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Vyobrazeni a znazornéni obrazovek v tomto navodu slouZi pouze pro informativni Géely a mohou se ve skutecnosti lisit. Méjte na paméti, Ze vsechny

zobrazené priklady obrazovek jsou v angli¢tiné.

| kdyZ je pouzito zobrazeni displeju a ilustrace z nastroje PSR-SX900, je stejné pouZziti i pro PSR-SX700.

Zobrazeni displeju je pouZito z nastroje PSR-SX900 v anglickém jazyku.

Dokumenty ,,Data List” a ,,iPhone/iPad Connection Manual” Ize stahnout ze stranek Yamaha:

http://download.yamaha.com/

Nazvy spolecnosti a nazvy produktt jsou obchodni znacky a registrované obchodni znacky odpovidajicich spole¢nosti.
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Seznam funkci

Tato kapitola jednoduse a stru¢né vysvétluje, co mlzZete délat na displejich vyvolanych stiskem tlacitek na panelu nebo
dotykem jednotlivych ikon na displeji Menu.
Pro vice informaci viz strany uvedené niZe nebo v UZivatelském manuadlu. Znacka , ®“ oznacuje, Ze odpovidajici funkce
byla popsana v UzZivatelském manualu (UM).

Displeje vyvolatelné pomoci panelovych tlacitek

Displej Tlacitko pro vyvolani Popis Strany | UM
Home [DIRECT ACCESS] + [EXIT] Portdl pro zobrazeni struktury nastroje davajici rychly - ®
prehled o vSech aktudlnich nastavenich.
Menu [MENU] Dotykem jednotlivych ikon miZete vyvolat menu pro rizné | - ®
nize uvedené funkce.
Style Selection STYLE category selection Pro vybér soubor StylG. - ®
tlacitka
Song Player SONG [PLAYER] Pro ovladani pfehrdvani Skladby. 57 ®
Playlist [PLAYLIST] Pro vybér a editaci Seznamu skladeb a spravu vaseho 91 ®
repertoaru.
Song Recording SONG [RECORDING] Pro nahravani vaseho vystoupeni. 68 ®
Mixer [MIXER/EQ] Pro Upravu parametr( jednotlivych part(, jako je hlasitost, | 102 ®
pan a EQ. Také umozZnuje upravit nastaveni ovladacu
zvuku, jako jsou master kompresor a ekvalizér.
Voice Selection PART SELECT [LEFT]— Pro pfifazeni Rejstfik( jednotlivym keyboardovym partim. | - ®
[RIGHT 3], VOICE tlacitka
volby kategorie
Multi Pad MULTI PAD CONTROL Pro vybér Multi Padt. 56 ®
Selection [SELECT]
Registration REGIST BANK SELECT Pro vybér bank registrac¢nich paméti. 87 ®
Memory Bank [-1and [+]
Selection
Registration [MEMORY] Pro uloZeni aktudlnich panelovych nastaveni. - ®
Memory okno
Displeje vyvolatelné pomoci panelovych tlacitek
Menu Popis Strany | UM
Channel On/Off Pro zapnuti jednotlivych kanald Stylu nebo MIDI Skladby. 11, 64
Voice Part Setup Pro potvrzeni aktualnich nastaveni Rejstfiku, a pro provadéni nastaveni Rejstfiku | 32
jako jsou napfiklad efekty.
Line Out (PSR-SX900) Urcuje, ktery jack je poufZit pro jednotlivé party a bici a perkusni nastroje. 136
Score Pro zobrazeni hudebniho zapisu aktualni MIDI Skladby. 59 ®
Lyrics Pro zobrazeni textu aktualni Skladby. 61 ®
Text Viewer Pro zobrazeni textu vytvoreného na pocitaci. 62
Chord Looper (PSR-SX900) | Pro nahravani sekvence akordi a jejiho prehravani ve smycce. 14, 15 ®
Mic Setting Pro nastaveni zvuku mikrofonu. 93 ®
Vocal Harmony (PSR- Pro ptidavani vokalnich efektl k vasemu zpévu. MizZete je editovat a uloZit jako 96,100 | @
$X900) vlastni efekt vokalniho harmonizéru.
Kbd Harmony/Arp Pro pridani efektu Harmony/Arpeggio k sekci keyboardu pravé ruky. Lze nastavit | 44 ®
parametry, jako jsou typ Harmonie/Arpeggia.
Split & Fingering Pro nastaveni bodu déleni nebo zménu typu prstokladu akord(l a oblasti 8 ®
rozpoznavani akordd.
Regist Sequence Urcuje poradi pro vyvolavani nastaveni registracnich paméti pfi pouZiti pedalu. 87
Regist Freeze Urcuje polozky, ktery zlistanou nezménény, i kdyZ vyvolate panelové nastaveni 86
z Registracni paméti.
Tempo Pro Upravu tempa MIDI Skladby, Stylu nebo metronomu. Stejnd operace 13 ®
proveditelna na displeji, jako pomoci tlacitek TEMPO [-]/[+] a [RESET/TAP
TEMPO].
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Menu Popis Strany | UM

Metronome Pro provadéni nastaveni metronomu a tlacitka [RESET/TAP TEMPO]. 36 ®

Live Control Urcuje funkce ptirazené Live Control knoblm. 117 ®

Assignable Urcéuje funkce ptifazené pedalim, programovatelnym tlaéitkim a zkratkdm na 111 o
displeji Home.

Panel Lock Pro uzamknuti panelovych nastaveni. Pokud jsou panelova nastaveni uzamcena, | - ®
ndastroj nelze ovladat.

Demo Pro vyvolani displeje Demo. - ®

Voice Edit Pro editaci preset Rejstfikd pro vytvoreni vasich vlastnich Rejstfikl. Displej se lisi | 46,50 | -
v zavislosti na tom, zda byl zvolen varhanni nebo jiny Rejstfik.

Style Creator Pro vytvareni Stylu editaci preset Stylu nebo postupnym nahranim jednotlivych 18 -
kanall Stylu.

Song Recording Pro nahravani vaseho vystoupeni. (Stejné jako po stisku tlacitka [RECORDING].) 67 ®

M.Pad Creator Pro vytvareni Multi Padu editaci existujiciho Multi Padu nebo nahranim nového. 52,54 | -

Voice Setting Pro provadéni detailnich nastaveni keyboardovych partd, jako jsou ladéni 39 -
jednotlivych part(, Rejstfikového filtru a nastaveni tykajicich se Arpeggia.

Style Setting Pro provadéni nastaveni tykajicich se pfehravani Stylu, jako jsou ¢asovani OTS 12 -
Linku, ovladani dynamiky atd.

Song Setting Pro provadéni nastaveni tykajicich se prehravani Skladby, jako jsou funkce Guide, | 65 -
nastaveni KanalU atd.

Chord Tutor Zobrazuje, jak hrat akordy odpovidajici uréenym nazvam. 10 -

Scale Tune Pro nastaveni typu stupnice. 11 -

Master Tune Pro jemné doladéni celého nastroje. 41 -

Transpose Pro transponovani ladéni celého zvuku v pultonech, nebo jen zvuku klaviatury 40 ®
nebo MIDI Skladby.

Keyboard/Joystick Urcuje dynamiku Uhozu klaviatury a nastaveni tykajici se joysticku. 37 -

Expansion Pro instalaci rozsirujicich bali¢k( pro pridani extra obsahu stazenych z webu 134 -
nebo vami vytvorenych pomoci Yamaha Expansion Manageru, nebo pro
obnoveni predinstalovaného obsahu.

MIDI Pro provadéni nastaveni tykajicich se MIDI. 120 _

Utility Pro provadéni nastaveni celkovych nastaveni, spravu USB diskd, obnoveni 129 L
vychoziho nastaveni nastroje, nebo zalohovani dat nastroje.

Bluetooth*1 (PSR- Pro provadéni nastaveni pro pripojeni nastroje k Bluetooth vybavenému zatizeni. | - o

S$X900)

Time*2 Pro provadéni nastaveni ¢asu zobrazeného na displeji Home. 128 -

Wireless LAN*2 Pro provadéni nastaveni pro pfipojeni nastroje k pocitaci nebo chytrému 126 -

zafizeni, jako je iPad pres bezdratovou sit.

*1 Tato ikona se zobrazi pouze, kdyz je funkce Bluetooth dostupna.

*2 Tato ikona se zobrazi pouze, kdyz je pfipojen bezdratovy USB LAN adaptér.
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Typy styla (vlastnosti)

Typ Stylu a jeho urcujici vlastnosti jsou indikovany ikonou vlevo nahofre nad
nazvem Stylu. Jejich vlastnosti jsou uvedeny nize.

=124

Session
Jm BigBandSwing

Session

Free Play

DJ

Informace o téchto Stylech jsou uvedeny v UZivatelském manualu.

+Audio (PSR-5X900)

Audio Styly (+Audio) byly specialné vytvoreny pridanim audio nahravek studiovych

muzikantl hrajicich z nahravacich studii po celém svété. Ty dodavaji vyjimecné pfirozeny

feeling, prostor a vielost bicim a perkusnim Styliim, a dodavaji vaSemu vystoupeni vétsi

vyrazovy potencial. Pfedevsim zachovavaji jemné nuance a groovy, které je tézké

reprodukovat pouzitim prednastavenych bicich a perkusnich sad. Technologie Yamaha Time

Stretch umoZiuje, aby se audio fidilo vasim tempem bez zmény ladéni, takZe vse je

perfektné synchronizované.

Audio Styly Ize pfehrdvat a ovladat timto ndstrojem, ale vy vychozim nastaveni nejsou data

v nastroji instalovana. Audio Styly a Rozsifujici balicky (Expansion Pack) obsahujici Audio

Styly jsou dostupné na strankach Yamaha.

Poznamka:

e Pokud je tempo nastaveno na vice nez 160% pUvodniho, pak je Audio Styl ztlumen.

e Meéjte na paméti, Ze nacteni Audio Styll zabere delsi ¢as, a také Ze mohou mit urcita
omezeni v urcitych funkcich.
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Registrace Soubortl do zalozky Favorite (Oblibené)

MiuZete rychle vyvolavat oblibené nebo ¢asto pouzivané Styly nebo Rejstfiky jejich registraci do zaloZzky Favorite na
displeji File Selection.

1. na displeji File Selection zvolte pozadovanou kategorii v zaloZce Preset.

2. Sstisknéte ikonu (File) pro vyvolani okna , File Edit”“.

File Edit

3. stisknéte tlagitko [Favorite] pro vyvolani displeje pro vybér souboru.

4. zvolte poZadované soubory pro registraci do zalozky Favorite.
Zalozka Favorite

| S

5. stisknéte tlagitko [Favorite] pro zaregistrovani soubori do zalozky Favorite.
Zvolné soubory jsou zobrazeny v zaloZce Favorite.

Odstranéni Soubort do zalozky Favorite (Oblibené)

1. nNa displeji File Selection v zaloZce Favorite stisknéte ikonu (File) pro vyvolani okna ,File Edit“.
2. Sstisknéte tlagitko [Favorite] pro vyvolani displeje pro vybér souboru.

3. zvolte poZadované soubory pro odstranéni ze zaloZky Favorite.

4. stisknéte tladitko [Clear] pro odstranéni souborti do zalozky Favorite.
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Zména typu prstokladu

Typ prstokladu akordl urcéuje, jak jsou akordy béhem prehravani Stylu urcovany. Typ miZete zménit takto: [MENU] =

[Split & Fingering].

s Split Point & Fingering

Right3

Style+Left

L

Left

Style 2 Chord Detection Area
Left

Right3 G2 Fingering Type Multi Finger

Single Finger Jednoduse vytvari orchestralni doprovod pouZitim dur, septim, mol a mol septim akordu stiskem
minima klaves v akordické casti. Je dostupny pouze pro prehravani Stylu. Jsou pouzity zkracené
prstoklady uvedené vpravo.

c - Dur akord Cs - Septakord
HWH Sti’sknéte pouze zakladni HWH Soucasné stisknéte zakladni a
. klavesu. e prvni bilou kldvesu nalevo.
Cm - Moll akord Cmz _ Dur Septakord
Soutasné stisknéte zakladni a Soucasné stisknéte zakladni a
“WH prvni ¢ernou kldvesu nalevo. " . H prvni bilou a cernou klavesu
- nalevo.

Multi Finger Automaticky detekuje prstoklad typu Single Finder a Fingered, takze mUzZete pouZit oba typy
prstokladu, aniz byste museli mezi nimi prepinat.

Fingered UmozZnuje zahrat prsty vase vlastni akordy v akordické ¢asti klaviatury, pokud je zapnuté tlacitko
[ACMP], nebo pokud je zapnuty Levy part. Informace o druzich not, které je nutné stisknout pro
jednotlivé akordy, viz strana 26, nebo pouzijte funkci Chord Tutor v pravé poloviné tohoto
displeje.

Fingered On Akceptuje stejny prstoklad jako typ Fingered ale nejnizsi tén akordu pouZije pro basovou linku a

Bass umoziuje tak hrat ,,on bass”“ akordy. (V typu Fingered je pro basovou notu pouzit zakladni tén

akordu.)

Full Keyboard

Rozeznava akordy v celé Sifi klaviatury. Akordy jsou rozeznavany podobné jako u Fingered i kdyz
rozdélite tény mezi vasi levou a pravou ruku — napfiklad, zahrajete basovou notu levou rukou a
akord pravou, nebo akord levou a melodii pravou rukou.

Al Fingered V zakladu stejny jako Fingered ale s vyjimkou toho, Ze méné nez tfi tony je tfeba zahrdt pro
rozeznani akordu (zalozeno na predchozim zahraném akordu, atd.).
Al Full V zakladu stejny jako Full Keyboard ale s vyjimkou toho, Ze méné nez tfi tény je tfeba zahrat pro
Keyboard rozeznani akordu (zaloZeno na predchozim zahraném akordu, atd.). Akordy 9th, 11th a 13th nelze
zahrat.
Poznamka:

Al znamena Artifical Intelligence (uméla inteligence).
Pokud je oblast rozpoznavani akord( nastavena na ,Upper”, je dostupny typ pouze ,Fingered*“. Tento typ je
v zakladu stejny jako ,Fingered”, kromé toho, Ze ,1+5, ,1+8"“ a Chord Cancel nejsou dostupné.
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C148 C145

=
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Rozpoznavané typy akordi v rezimu Fingered

CM7

.
.
(L
.

CM7(-5)

i

CM7(#11) Cadd9

st
i

2 =
= =
=

Cgl(9 ~ Ci5 ~ Caug ~ Craug CM7aug Cm ~ Cmg ~ Cmy ~ Cm7(-5
CmaddS  Cmz(®  Cmz(1)  CmM7(5) CmM7  CmM7(®) Cdim _ Cdim7  C7
C7susg C7(9) ~ Cq317) - C7(13) ~ Cy(b5) ~ €709 ~ C7(b13)  C7(#9) ~ Csusg

Csus2 ) Cancel B
haladRballan
Nazev akordu (zkratka) Normalni reistfik* Zobrazeni pro zaklad C

1+8 1+8 C1+8
145 1+5 C1+5
Major [M] 1+3+5 C
Sixth [6] 1+(3)+5+6 [of]
Major seventh [M7] 14+3+(5)+7 CM7
Major seventh flatted fifth [M7b5] 1+3+b5+7 CM7(b5)
Major seventh add sharp eleventh [M7(#11)] 14(2)+3+#4+5+47 CM7(#11)
Add ninth [(9)] 1+2+3+5 Cadd9
Major seventh ninth [M7_9] 14+2+3+(5)+7 CM7(9)
Sixth ninth [6_9] 1+2+3+(5)+6 C6(9)
Flatted fifth [(b5)] 1+3+b5 Chs
Augmented [aug] 1+3+$5 Caug
Seventh augmented [7aug] 1+3+§5+b7 C7aug
Major seventh augmented [M7aug] 14+(3)+#5+7 CM7aug
Minor [m] 1+b3+5 Ccm
Minor sixth [m6] 1+b3+45+6 Cmé
Minor seventh [m7] 14b3+(5)+b7 cm7
Minor seventh flatted fifth [m7k5] 1+b3+b5+b7 Cm7(k5)
Minor add ninth [m(9)] 142+b3+5 Cm add9
Minor seventh ninth [m7(9)] 142+b3+(5)+b7 Cm7(9)
Minor seventh eleventh [m7(11)] 14+(2)+b3+44+5+(b7) Cm7(11)
Minor major seventh flatted fifth [mM7b5] 14b34b5+7 CmM7(k5)
Minor major seventh [mM7] 1+b3+(5)+7 CmM7
Minor major seventh ninth [mM7(9)] 142+b3+(5)+7 CmM7(9)
Diminished [dim] 1+b3+b5 Cdim
Diminished seventh [dim7] 1+b3+b5+6 Cdim7
Seventh [7] 143+(5)+b7 Cc7
Seventh suspended fourth [7sus4] 14+445+b7 C7sus4
Seventh ninth [7(9)] 1+24+3+(5)+b7 C7(9)
Seventh add sharp eleventh [7(#11)] 1+(2)+3+44+5+b7 C7(#11)
Seventh add thirteenth [7(13)] 1+3+(5)+6+b7 C7(13)
Seventh flatted fifth [7b5] 1+3+b5+b7 C7(b5)
Seventh flatted ninth [7(-9)) 14b243+(5)+b7 C7(b9)
Seventh add flatted thirteenth [7(b13)] 14+3+5+b6+b7 C7(k13)
Seventh sharp ninth [7(#9)] 1+8243+(5)+b7 C7(#9)
Suspended fourth [sus4] 1+4+45 Csus4
One plus two plus five [sus2] 1+2+5 Csus2
cancel 1+b2+2 Cancel

* Tony v zavorkach Ize vynechat.
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Pouziti funkce Chord Tutor (Vyuka akordi)

Tato funkce umoini zobrazit, které tény je tfeba stisknout pro zahrani specifického akordu. Pokud znate nazev akordu,
ale nevite jak jej zahrat, pouzijte tuto funkci.

Tuto funkci lze vyuZit na displeji vyvolaném pomoci: [MENU] = [Chord Tutor].

B Chord Tutor

bl ol L

Root Umoznuje zvolit poZzadovany zakladni tén akordu.
Type Umozniuje zvolit poZzadovany typ akordu.

Tény nutné pro zahrani akordu jsou zobrazeny na displeji.

Poznamka:

| kdyz tato funkce zobrazuje, jak zahrat akordy v rezimu ,,Fingered”, je zobrazeni pouzitelné i pro ostatni typy
prstokladu kromé typu ,,Single Finger”.

V zavislosti na akordu, mohou byt nékteré tény vynechany.
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Zapinani a vypinani jednotlivych kanalt Stylu
MuZete pridat variace a zménit feeling Stylu selektivnim vypnutim kanall béhem prehravani Stylu.

Kanaly Stylu
Kazdy Styl obsahuje nize uvedené kanaly.

e Rhythm 1/2: Toto jsou zakladni party Stylu, obsahuji bici a perkusni rytmické paterny.

e Bass: Basovy part vyuziva rlizné odpovidajici zvuky nastroj vhodné pro Styl.

e Chord 1/2: Tyto party jsou pouze pro rytmické doprovody, bézné obsahujici klavirni a kytarové Rejstfiky.

e Pad: Tento part je pouZivan pro doznivajici nastroje, jako jsou smyccové nastroje, varhany, sbory atd.

e Phrase 1/2: Tyto party jsou pouzivany pro prirazné Zestové nastupy, rozlozené akordy a ostatni zajimava
vylepseni doprovod.

(PSR-5X900)
e Audio: Toto je audio part Audio Stylu.

Kanaly Stylu lze zapinat a vypinat na displeji vyvolaném takto: [MENU] - [Channel On/Off].

" Channel On/Off

Song

- § > J s J ¢+ J s J o J 7 J 8/
DEERREEE
(o J 1o J a1 J o2 J a3 J ¢ J o5 J 16

[z NN N

Style

eyt etz “ass J chora | crorda | paaRpwaset Romase2 ] aucio
M & I 8 E Mk S

Pokud chcete prehravat pouze urcity kanal (sélo prehravani), stisknéte a podrite pozadovany kanal, dokud nezméni
barvu na fialovou. Pro zruseni séla, jednoduse znovu stisknéte fialovy kanal.

Poznamka:
Kandly mizZete také zapinat a vypinat na displeji Mixer.

Pro zménu Rejstfiku jednotlivych kanall
Stisknéte ikonu nastroje pod poZadovanym kanalem pro vyvolani displej Voice Selection, poté zvolte pozadovany

Rejstrik.

Poznamka:
(PSR-SX900) Rejstfik Audio partu Audio Stylu zménit nelze.

Poznamka:
Zde provedena nastaveni muizete uloZit do Registracni pameéti. Detaily viz UZivatelsky manual.
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Nastaveni tykajici se prehravani Stylu

MuZete provadét rlizna nastaveni prehravani Styll na displeji vyvolaném: [MENU] - [Style Setting].

1 Style Setting

Setting

Dynamics Control
Change Behavior .

Display Tempo

Stop ACMP

OTS Link Timing Real Time
Synchro Stop Window Off
Multi Pad Synchro Stop (Style Stop) On

Multi Pad Synchro Stop (Style Ending) On

Nastaveni
Dynamics Urcuje, jak reaguje hlasitost prehravani Stylu na silu vasi hry.
Control
Ovladani Off: Hlasitost Stylu je pevnd, bez ohledu na silu vasi hry.
dynamiky Narrow: Hlasitost se méni v Uzkém rozmeazi.

Medium: Hlasitost se méni ve stfednim rozmezi.
Wide: Hlasitost se méni v Sirokém rozmezi.

Display Tempo

Zapina a vypina zobrazeni indikace pro jednotlivé Styly na displeji Style Selection.

Zobrazeni tempa

Stop ACMP Pokud je [ACMP] zapnuto a [SYNC START] vypnut, muUZete hrat akordy v akordické c¢asti
Zastaveny klaviatury se zastavenym Stylem, a pfitom stdle slySet akordy doprovodu. V této situaci —
doprovod nazvané zastaveny doprovod — jsou rozezndvany vsechny platné prstoklady akordd a na

displeji jsou zobrazovany nazvy a zakladni tény akordl. Zde muzete urcit, zda budou ve stavu
Stop Accompaniment slySet zahrané akordy nebo ne.

Off: Akord hrany a akordové sekci znit nebude.

Style: Zahrany akord bude znit pomoci Rejstfik(i pro Pad a Bass kanal zvoleného Stylu.

Fixed: Zahrany akord bude znit pomoci Rejstfikd pro Pad a Bass kanal zvoleného Rejstfiku, bez
ohledu na zvoleny Styl.

Poznamka: Pokud zvoleny Styl obsahuje Mega Voice zvuky, nastaveni ,Style“ mUlzZe produkovat
nechténé zvuky.

Poznamka: Pokud nahrajete Skladbu, akord detekovany touto funkci bude nahran bez ohledu na
staveni provedené zde. Uvédomte si, Ze pfi nastaveni ,Style” budou zaznamenany zvuky i akordy. Pfi
nastaveni ,,Off“ nebo ,,Fixed” budou nahrany pouze akordy.

OTS Link Timing
Casovani
provazani OTS

Aplikuje se na funkci OTS Link. Tento parametr uréuje ¢asovani, s kterym se zméni OTS
(jednotlacitkovych nastaveni) pfi zméné MAIN VARIATION (variace) [A]-[D]. (Tlacitko [OTS LINK]
musi byt zapnuté.

Real Time: Pfi stisku tlacitka MAIN VARIATION je okamZité vyvolano OTS.
Next Bar: OTS je vyvolan v dalsim taktu po stisku tlacitka MAIN VARIATION.

Synchro Stop
Window
Okno Synchro
Stop

Urcuje, jak dlouho muZete drzet akord, neZ je automaticky zrusena funkce Synchro Stop. Pokud
je [SYNC STOP] zapnut, a toto nastaveni je na ,,OFF“ (vypnuto), automaticky bude zrusena
funkce Synchro stop pokud podrzite akord déle, nezZ je zde nastaveno. Takto mUiZete jednoduse
nastavit ovladani prehrdvani Stylu do normalu, a umoznit si tak pustit akord a nechat Styl
prehravat dale. Jinak feceno, pokud uvolnite klavesy dfive neZ je zde nastaveny cas, funkce
Synchro stop bude fungovat.
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Multi Pad Urcuje, zda se opakované prehravani Multi Padu zastavi nebo ne, kdyZ je zastaveno prehravani
Synchro Stop Stylu

(Style Stop)
Multi Pad Urcuje, zda se opakované prehravani Multi Padu zastavi nebo ne, kdyzZ je prehravdna sekce
Synchro Stop Ending Stylu

(Style Ending)

Zmeéna chovani

Section Set Urcuje vychozi sekci, kterd je automaticky vyvolana pfi vybéru rtiznych Styla (pfi zastaveném
Nastaveni sekce prehravani). Pokud je nastavena no , Off“ (vypnuto) a prehravani Stylu je zastaveno, tak je
aktivni sekce ponechana i pfi vybéru jiného Stylu. Pokud nékterd z Hlavnich sekci [A]-[D] neni
zahrnuta v datech Stylu, bude vybrana ta nejblizsi. Napftiklad, pokud neni sekce [D], bude
vybrdna sekce [C].

Tempo Urcuje, zda se zméni nebo nezméni tempo pfi vybéru jiného Stylu béhem prehravani.

Lock: VZdy je dodrzeno dfive nastavené tempo.
Hold: Béhem prehravani Stylu je ponechano tempo pfedchoziho Stylu.

Pokud je prehravani Stylu zastaveno, je nastaveno plvodni tempo aktuainiho Stylu.
Reset: Je nastaveno nové, plvodni tempo nového Stylu.

Part On/Off Urcuje, zda se zméni nebo nezméni nastaveni pro vypnuti a zapnuti kanald pfi vybéru jiného
Stylu béhem prehravani.

Lock: VZdy je dodrzeno nastaveni pfedchoziho Stylu.

Hold: Béhem prehravani Stylu je ponechano nastaveni vypnuti/zapnuti kanalu predchoziho
Stylu. Pokud je prehrdvani Stylu zastaveno, jsou vSechny kanaly zvoleného Stylu
zapnuty.

Reset: Bez ohledu na stav prehravani jsou zapnuty vsechny kandly nového Stylu.

Uprava tempa

MuUZete upravit tempo Stylu, MIDI Skladby a metronomu na displeji vyvolaném: [MENU] = [Tempo].

Clase

@ Zobrazuje hodnotu tempa béhem prehravani metronomu, Stylu a MIDI Skladby. Tempo Ize zménit pomoci
otoéného ovladacde Data dial, tladitek [DEC]/[INC] nebo tlacitek TEMPO [-]/[+].

Poznamka: (PSR-SX900) Pokud zvolite Audio Styl (strana 6), horni limit tempa bude zobrazen pod hodnotu tempa
takto: Audio:** max. Audio part je ztlumen, pokud tempo prekroci horni limit.

@ Umozriuje zménit tempo dvojim poklepanim. Odpovida tla¢itku [RESET/TAP TEMPO] pfi vypnutém
nastaveni , Style Section Reset” (strana 36).

@ Zobrazuje hodnotu tempa aktualni MIDI Skladby. Skladba bude spusténa v tomto tempu.

@ Zobrazuje hodnotu tempa aktualniho Stylu. Styl bude spustén v tomto tempu.

Poznamka:
Hodnota tempa Audio Skladby se nastavuje pomoci funkce Time Stretch. Detaily viz UZivatelsky manual.
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Nahravani sekvence akordi béhem zastaveného prehravani Stylu (Chord
Looper)

MiZete spustit nahravani nebo prehravani sekvence akordd, kdyz je vypnuté prehravani Stylu pomoci tlacitka [SYNC

START]. Timto zplsobem nastavite ¢asovani presné na prvni dobu prvniho taktu.

1. P¥izastaveném prehravani Stylu stisknéte tlagéitko CHORD LOOPER [REC/STOP].

—— CHORD LOOPER —
REC/STOP ON/OFF

C—d (7]
O

Tlacitko [REC/STOP] blika, coZ znaci, Ze je funkce Chord Looper pfipravena pro nahravani, a tlacitko STYLE
CONTROL [SYNC START] se automaticky zapne.

Poznamka:
KdyZ zapnete [REC/STOP], pak se automaticky také zapne tlacitko [ACMP].

2. Hrajte akordy na klaviaturu podle tempa pifehravaného Stylu.

\{
.

Nahravani a prehravani Stylu za¢ne soucasné. Sekvence akordi je nahravana dokud nahravani nezastavite
v kroku 3.

3. stisknéte tlagitko START CONTROL [START/STOP] pro zastaveni nahravani a zastaveni pfehravani Stylu.
Nahravani je zastaveno, a tlac¢itko CHORD LOOPER [ON/OFF] sviti modre, coZ znadi, Ze jsou data nahrana.

Poznamka:

Nahravani mlzete také zastavit stiskem tlac¢itka CHORD LOOPER [REC/STOP], pak je nahravani zastaveno, ale
prehravani Stylu pokracuje.

Upozornéni:
Posledni nahravka sekvence akordu je uchovana, dokud nastroj nevypnete nebo nezvolite ¢islo paméti Chord
Looperu obsahujici nahrana data. Pokud si chcete data ulozit, pokracujte na stranu 15.

14 PSR-SX900/SX700 Referencni manual



Ukladani a vyvolavani vasi vlastnich sekvenci akordu (Chord Looper) (PSR-SX900)

Na displeji Chord Looper mUzZete ukladat nahrané sekvence akordi z funkce Chord Looper do jedné z osmi paméti pro
jejich snadné vyvolani. VSech osm uloZenych paméti mlzZete uloZit jako jeden soubor Chord Looper Bank (*.clb) nebo
exportovat jako jeden soubor paméti Chord Looper Data (*.cld).

Displej pro ovladani vyvolate: [MENU] = [Chord Looper]

Struktura dat na displeji Chord Looper

Soubor Chord Looper Bank
(*.clb)
[Save] ﬁ g Load

Chord Looper Bank

1 2 3 4 [Export] > Soubor Chord Looper Data
| (*.cld)
< [Import]

5 6 7 8
I N I BN NN BN N .
) [Clear]
Zapsani Nacteni
[Pamét] (Stisknéte Cislo paméti pro vybér)

Aktualni data Chord H
n

Looperu (nezobrazena) H
|

e e e e e e m-----
Recording I Loop Playback
[Rec/Stap] [On/Off]

Tato kapitola popisuje, jak zapsat, ulozit/vyvolat a exportovat/importovat nahrana data.

Zapsani zaznamenanych dat akordové smycky

2] Chord Looper Maw - Bank =

mpor

3
2 Rec/Stop D On/Off Stejna jako tlacitka CHORD LOOPER
[REC/STOP] a [ON/OFF]

1. Nahrajte poZzadovanou sekvenci akordu.
Detaily nahrdvani naleznete na strané 14.

2. Sstisknéte tlagitko [Memory] na displeji Chord Looper.
Na displeji se objevi zprava o vybéru pamétové pozice.

3. stisknéte tlagitko pozadované paméti pro zapsani dat.
Data jsou zapsana do paméti a obsah zapsanych dat je zobrazen v odpovidajici oblasti.
Upozornéni:

Pokud nyni vypnete nastroj, Pamét bude vymazana. Pro uloZeni zapsanych dat do souboru, viz strany 16 a 17.
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UlozZeni zaznamenanych dat jako soubor Banky

Osm zapsanych akordovych sekvenci Ize ulozit jako jeden soubor Chord Looper Banky (*.clb).

f&) Chord Looper New Chord Looper Bank = 2
r

Import Export

Em-Bdim-Dm-Am- Dm-Em7-C ,

Memory Rec/Stop = On/Off

1. Nahrajte pozadovanou sekvenci akordii a zapiste ji do jedné z paméti [1] - [8].

Detaily nahravani naleznete na strané 14, detaily o zapsani najdete na strané 15.
4

2. stisknéte tlatitko B (Save) pro uloZeni dat Chord Looper paméti [1] - [8] do jednoho souboru Banky.
Upozornéni:
Pokud zvolite soubor Chord Looper Banky jesté pied uloZenim editovanych dat, budou data ztracena.

Poznamka:
Kazdy soubor Chord Looper Paméti je automaticky pojmenovdna jako ,,CLD_001° ale Ize jej pfejmenovat
exportovanim a importovanim (strana 17).

3. stisknéte tladitko pozadované paméti pro zapsani dat.
Data jsou zapsana do paméti a obsah zapsanych dat je zobrazen v odpovidajici oblasti.

Vyvolani souboru Banky akordové smycky a prehravani Stylu se sekvenci akordu

Osm zapsanych akordovych sekvenci Ize uloZit jako jeden soubor Chord Looper Banky (*.clb).

g Chord Looper New Chord

2 Nézev souboru Chord Looper Banky

Import

S Stejna jako tlacitka CHORD LOOPER
° [REC/STOP] a [ON/OFF]

1. zvolte Styl.

2. Naététe nazev Chord Looper Banky pro vyvolani displeje Chord Looper Bank Selection a zvolte poZadovanou
Banku.

3. stisknéte &islo Chord Looper Paméti, kterou chcete pouzit prvni.

Poznamka:
Zapnéte tlacitko [On/Off], pokud chcete, aby bylo automaticky zahdjeno prehravani Stylu na zaéatku vasi hry.
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4. spustte piehravani Stylu a hrajte.

o

Stisknéte tladitko [On/Off] tésné pred taktem, kdy chcete spustit pfehravani sekvence akordi.

Tlacitko [On/Off] blikd, coZ znadi, Ze je prehravani pfipraveno. V dalsim taktu Stylu se tladitko [On/Off] zapne a
sekvence akordl je prehravana ve smycce.

Poznamka:

Béhem prehravani smycky, tlacitko [On/Off] sviti (tlacitko CHORD LOOPER [ON/OFF] sviti oranzové), a tlacitko
[ACMP] blika. V tomto stavu neni mozné hrat akordy na klaviaturu a celd klaviatura slouZzi pro vase vystoupeni.

6. Pokud je to tfeba, zménte cislo Chord Looper Paméti.
Pro jeho zménu stisknéte pozadované cislo Paméti. Sekvence akordd se zméni v dalsim taktu Stylu.

7. stisknéte tlagitko [On/Off] pro zastaveni piehravani smy&ky sekvence akordii.
Prehravana smycka akord( je okamzité zastavena a Styl je opét prehravan normalné.

Editace banky akordové smycky (Export, Import, Clear)

Kazdé cislo Chord Looper Paméti obsazené v souboru Chord Looper Bank Ize editovat (smazat, importovat a
exportovat) zvlast. Data Paméti jsou exportovana/importovana jako soubor Chord Looper Data (*.cld).

Poznamka:

o+
Pokud chcete vymazat vSechna data zobrazena na displeji Chord Looper, stisknéte tlacitko k=l (New) pro vytvoreni
nové Banky.

(&) Chord Looper

Memary Rec/Stop D On/Off

1. Dotykem zvolte poZadovanou operaci: [Clear], [Import] nebo [Export].
Ridte se instrukcemi na displeji. Pro zrueni operace nyni m@zete jednoduse stisknout prazdné misto na

displeji.
2. Stisknéte pozadované Cislo paméti a poté provedte akci zvolenou v kroku 1.

Clear Objevi se zprava s potvrzenim. Stisknéte tlacitko [Yes] pro provedeni vymazani.

Import Je vyvolan displej File Selection. Stiskem vyberte poZadovany soubor pro import, poté
stisknéte Bl nebo tlacitko [EXIT] pro navrat.

Export Je vyvolan displej File Selection. Stisknéte tlacitko [Export] na displeji, zadejte nazev souboru
a stisknéte tlacitko [OK].
Nazev souboru je zvolen automaticky, ale mizZete jej zménit pfi uloZeni.

L2
3. stisknéte (Save) pro uloZeni editované Chord Looper Banky jako nového souboru.

Upozornéni:
Pokud zvolite soubor Chord Looper Banky jesté pied ulozenim editovanych dat, budou data ztracena.
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Vytvareni/editace Styla (Style Creator)

Styl je tvoren z rGznych sekci (Intro, Main, Ending atd.), kazda sekce se sklada z oddélenych kanall (rytmicky, basova
linka, akordicky doprovod, multi pad nebo fraze, kazdy z nich je oznacovan jako Source Pattern - zdrojovy pattern).
S funkci Style Creator muZete vytvofit nahravanim jednotlivych zdrojovych paternl pro kazidy kanal, nebo
importovanim dat z jiz existujiciho Stylu.

Ending 3
Ending 2

(Pouze PSR-SX900)
Pouzit tak jak je vybérem Audio Stylu jako
pocateéni data. Nelze editovat nebo vymazat.

Main A

Audio Part r
Rhythm 1 -I( I EXY EEX CEF CREEEEE Nahranim nebo kopirovanim z jiného Stylu
Rhythm 2 I< R e I I Nahranim nebo kopirovénim z jiného Stylu
Bass afeelsafeadeedicannanas
‘I( Nahranim nebo kopirovanim z jiného Stylu
Chord 1 { S I P P
Nahranim nebo kopirovanim z jiného Stylu  +— Vytvoreni Zdrojového paternu pro
Chord 2 " ARl I R jednotlivé kanaly samostatné
_ < — Nahranim nebo kopirovénim z jiného Stylu
m I< I Nahranim nebo kopirovéanim z jiného Stylu
W {-‘ --------------------- Nahranim nebo kopirovanim z jiného Stylu

(PSR-$X900) Omezeni pro Audio part

= Pokud vyberete jako vychozi data Audio Styl, pak part Audio je nutné pouzit, tak jak je. Audio part
nelze smazat, editovat i vytvofit.

= \/ytvofeny Styl, ktery obsahuje Audio part, Ize pouZit pouze na nastroji, ktery tyto Styly podporuje,
stejné tak jako SFF GE format.

= Audio part nelze kopirovat z jiného Stylu nebo sekce na displeji ,,Assembly” (strana 24). Pokud chcete
pouzit urcity Audio part, zvolte odpovidajici Audio Styl jesté pfed vyvolanim displeje Style Creator.
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Zakladni postup pro vytvoreni Stylu

1. 2zvolte pozadovany Styl, ktery pougijete jako zaklad pro novy Styl.
2. Vyvolejte displej Style Creator: [MENU] - [Style Creator]

3. Na displeji ,,Basic” zvolte pozadovanou Sekci.

+
=
Save StepEdit

=/, Style Creator

Basic

Rec Channel .
Section

Assembly Pattern Length

Tempo
Channel Edit Time Signature

SFF Edit
Initialize Style

Poznamka:
MuUzZete taky zvolit Sekci stiskem odpovidajiciho tlacitka STYLE CONTROL na panelu.

Pokud je to nutné, provedte nasledujici operace:

Pokud vytvafrite zcela novy Styl, stisknéte tlacitko [Initialize Style] pro vyvolani nového prazdného Stylu.
Pokud inicializujete Styl, nastavte délku patternu ,Pattern Lenght” (pocet takt(i Zdrojového paternu). Po
zadani hodnoty stisknéte tlacitko [Execute] pro provedeni zmény.

Poznamka:
(PSR-SX900) Pokud je Audio Styl jako vychozi data, zménou délka paternu vymazZete odpovidajici Audio part.

Nastavte vSechny parametry jako ,,Tempo“ a , Time Signature” (Takt). Tato nastaveni jsou bézné aplikovana
na vSechny Sekce. Po nastaveni Taktu, stisknéte tlacitko [Execute] pro provedeni zmén.

4. Vytvoite zdrojovy pattern pro jednotlivé kanaly.

Nahrdavani v realném case (strana 20)

UmozZnuje nahrat Styl jednoduse hrou na keyboard.

Krokovym nahravanim (strana 23)

UmozZnuje zadavat tény postupné.

Skladanim Stylu (strana 24)

UmozZiuje kopirovat rlizné patterny z jinych pfednastavenych StylQ, nebo Styld, které jste vytvofili.

5. Editujte jiz vytvorena data kanalu.

Editovani dat kanalu (Channel Edit) (strana 24)
UmozZnuje editovat MIDI data jiz nahranych kanal(.

Provadéni nastaveni Style File formatu (SFF Edit) (strana 26)

Umozniuje editovat parametry tykajici se SFF (Style File Format) jiz nahranych kanald, kromé rytmickych.
Editovani rytmického partu Stylu (Drum Setup) (strana 30)

Umozniuje editovat rytmicky part Stylu, napriklad zménou zvuku jednotlivych nastroju.

6. Podle potieby opakujte kroky 3-5.
+

7. stisknéte tlagitko (Save) pro uloZeni nové vytvofeného Stylu.
Navod pro ukladani najdete v UZivatelském navodu, Zakladni ovladani.

Upozornéni
Pokud nastaveni neuloZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena.
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Nahravani v realném case

III

Vysvétleni navazuje na krok 4 v Zakladnim postupu na strané 19. Na displeji ,,Rec Channel” mUzZete vytvofit kanalova

data jejich nahranim v redlném case.

Vlastnosti nahravani v realném case ve funkci Style Creator

e Smyckové nahravani
Prehravani Stylu opakuje nékolik taktd rytmickych patern( ve ,,smycce” a nahravani Stylu je také o nahravani
smycek. Napfiklad, pokud za¢nete nahravat 2 taktovou hlavni sekci, jsou opakované nahravany dva takty.
Tdény, které nahrajete, jsou prehravany od nasledujici repetice (smycky) a umoznuji tak poslouchat co jiz bylo
nahrano pti dalsim nahrdvani.

e Overdub nahravani (pfipisovani)
Touto metodou nahravate data do kanalu, ktery jiz data obsahuje bez jejich smazani. Pfi nahravani Stylu,
nejsou data jiz nahrana vymazavdna s vyjimkou poutziti funkci ,,Clear Drum Inst” (strana 21), ,Delete” (strany
21, 23) a ,,Remove Event” (strana 25). Napfiklad pokud jste zacali s nahrdvanim 2 taktové hlavni sekce, jsou
dva takty mnohokrat opakovany. Tény, které jste nahraly, budou prehravany od pfisti smycky, a umoziuji tak
pridat dalSi material k jiz nahranému a zaroven ho poslouchat.
Pokud vytvarite Styl na zakladé jiz existujiciho, je ptipisovani (Overdubbing) pouzito pouze pro rytmické
kanaly. U ostatnich kanald (kromé rytmického) musite pfedem vymazat data.

Sk
Rt

By Style Creator

Easic

Towch and hold the channel you want to recor

s CT IS, 2

Channel Edit

Drum Setup (PSR-SX900) Zapina a vypina
SFF Edit ; prehravani Audio partu.

Clear Drum Inst

= Nahravani rytmickych kanalti 1-2
(PSR-SX900) Pokud jako zaklad zvolite Audio Styl
MuZete zapnout nebo vypnout pfehravani Audio partu, ale nejde jej vymazat nebo upravit. Uvédomte si, Ze
rytmicky pattern tohoto partu bude pouZit v novém Stylu, ktery vytvarite. Pokud chcete vytvofit rytmickou
frazi jako dodatek k Audio partu, fidte se podle nasledujicich pokynda.

1. Na displeji ,,Rec Channel” stisknéte a podrite poZzadovany kanal, dokud nezcervena.
Zvoleny kanal bude Cilovym kandlem pro nahravani, bez ohledu na to, zda jiz obsahuje data nebo ne. Pokud jiz
data obsahuje, pak byste méli dalsi data nahrat pomoci Overdub nahravani.

2

iy

2. Pokud je to tieba, zvolte Rejstfik a procvicte si rytmicky pattern, ktery budete nahravat.
Stisknéte ikonu nastroje pro vyvolani displeje Voice Selection a pak vyberte poZadovany Rejstfik a také bici
sadu. Po vybéru displej zaviete a vratte se na displej Style Creator. Se zvolenym Rejstfikem cvicte rytmicky
pattern, ktery budete nahravat.
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Rejstfiky dostupné pro nahravani
Pro kanal Rhythm 1 Ize pouZit vSechny Rejstfiky, kromé varhannich.
Pro kanal Rhythm 2 Ize pouzit pouze bici/SFX sady.

Poznamka:
Informace o tom, v kterém kli¢i hrat bici/efektové Rejstfiky najdete v ,,Drum/SFX Kit List“ v Seznamu dat na internetu.

3. stisknéte tla&itko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi nahravani.
Na displeji ,,Rec Channel” pfi pfehravani nahranych dat stiskem odpovidajicich ndzv( kanalG zapnéte nebo
vypnéte jednotlivé kanaly.
Pokud je to tfeba, mlzZete vymazat data kanalu stiskem tlacitka [Delete] pod jeho nazvem.

Poznamka:
(PSR-5X900) Pokud jako vychozi data zvolite Audio Styl, stiskem tlacitka [Audio] zapnete nebo vypnete Audio part.

4. jakmile se prehravani vrati na prvni dobu prvniho taktu, zacnéte hrat nahravany rytmicky part.
Pokud je tézké jej v redlném Case nahrat, rozdélte jej na jednotlivé party a ty nahrajte oddélené, jak je uvedeno
nize.

p
Smycka 1 priichod

R T A AR A

L .

p
Smycka 2 priichod

. T Malrm
I I N R VA B AR A

p
Smycka 3 prichod

wne [T 1 [T [T [T

Snare Drum r )

= T T T

A A

Vymazani chybné zahranych téna

Pokud udélate pti nahravani chybu, mlzete urcité tény vymazat. Stisknéte tlacitko [Clear Drum Inst] pro
vyvolani dialogu, pak stisknéte odpovidajici kldvesu na klaviatufe. Po vymazani pozadovaného biciho nastroje
stisknéte tlacitko [Exit] pro zavieni dialogu.

5. stisknéte tlagitko [START/STOP] pro zastaveni prehravani.
Pokud chcete pfidat dalsi tony, stisknéte tlacitko [START/STOP] znovu pro pokracovani nahravani.

6. stisknéte a podrzte Nahravany kanal na chvili (dokud nezméni barvu) pro ukonceni reZimu nahravani.

Upozornéni
Pokud nastaveni neulozZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok
7, strana 19).
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1.

Nahravani kanald Bass, Chord 1-2, Pad a kanalt Phrase 1-2

Na displeji ,Rec Channel”, stisknéte a podrite pozadovany kanal, dokud nezcervena.

Pokud zvoleny kanal jiz obsahuje data, objevi se zprava zadajici potvrzeni, zda chcete vymazat nahrana data
existujiciho kanalu. Stisknéte tlacitko [Yes] a zvoleny kanal je nastaven jako Cilovy pro nahravani. Uvédomte si,
Ze jind data neZ data rytmického kanalu nelze overdubbovat.

Pokud je to tfeba, zvolte Rejstiik a procvicte si basovou linku, akordicky doprovod nebo frazi, které budete
Stisknéte ikonu nastroje pro vyvolani displeje Voice Selection a pak vyberte pozadovany Rejstfik a také bici
sadu. Po vybéru displej zaviete a vratte se na displej Style Creator. Se zvolenym Rejstfikem cvicte frazi nebo
akordicky doprovod, které budete nahravat.

Rejstfiky dostupné pro nahravani
Lze pouzit vdechny Rejsttiky, kromé varhannich Rejsttik(, Rejstfikd bici/SFX sady.

e Nahravani fraze v C Maj7, které zahraje odpovidajici tony, kdyz se zméni akord béhem hry.
Pravidla pro nahrdvani sekci Main nebo Fill
S plvodnim vychozim nastavenim je zdrojovy zakladni akord (strana 42) nastaven na C Maj7. To znamen3,
Ze byste méli nahravat zdrojovy pattern s pouZitim stupnice C Maj7, kterd se bude ménit podle akord(,
které budete béhem hry normdlni zaddvat. Nahrajte basovou linku, frazi nebo akordicky doprovod, které
chcete slyset, kdyz je zadan C Maj7. Pravidla viz nize.
e Pouzivejte pouze Skaly CMaj7 pfi nahravani Bass a Phrase kanalu (tzn. C, D, E, G, Aa H)
e PouZivejte pouze akordické tény pro nahravani Chord a Pad kanall (tzn. C, E, G a H)

C= akordické tény

C, R=doporucené tény
C|R|C| |C|R|C

Pouzitim dat zde nahranych, automaticky doprovod (pfehravani Stylu) je odpovidajicim zplsobem
zkonvertovan na zakladé akordickych zmén vytvarenych béhem hry.

Pravidla pro nahravani sekci Intro nebo Ending

Tyto sekce jsou vytvoreny s pfedpokladem, Ze béhem jejich prehrdvani se akordy neméni. Proto nemusite
dodrZovat pravidla uvedena pro nahrdvani sekci Main nebo Fill a vytvofrit tak specidlni sled akordd.
Nicméné dodrZujte pravidla uvedena nizZe, kdyzZ je jako zdrojovy akord zadan C Maj7.

e Pfinahravani Intro sekce se ujistéte, Ze fraze vede do $kdly CMaj7.

e PFi nahravani Ending sekce se ujistéte, Ze fraze zacina nebo je nasledovdna Skalou CMaj7.

Nastaveni Zdrojového zakladniho akordu, pokud je to nezbytné

| kdyzZ je vySe uvedeno, Ze zdrojovy akord je nastaven na C Maj7, mlzZete nastavit akord jiny. Vyvolejte
displej ,,SFF Edit“, a zadejte Source Root a Chord podle potfeby. Méjte na paméti, Ze kdyz zménite
zdrojovy akord z C Maj7 na jiny, dojde i ke zméné ténl akordu ¢i doporucenych téna. Detaily na strané 27.
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3. stisknéte tla&itko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi nahravani.
Na displeji ,,Rec Channel” pfi prehravani nahranych dat stiskem odpovidajicich nazv( kandali zapnéte nebo
vypnéte jednotlivé kanaly.
Pokud je to tfeba, mlzZete vymazat data kanalu stiskem tlacitka [Delete] pod jeho nazvem.

Poznamka:
(PSR-5X900) Pokud jako vychozi data zvolite Audio Styl, stiskem tlacitka [Audio] zapnete nebo vypnete Audio part.

4. jakmile se prehravani vrati na prvni dobu prvniho taktu, zacnéte hrat nahravany basovou linku, akordicky
doprovod nebo frazi.

5. stisknéte tlagitko [START/STOP] pro zastaveni pfehravani.
Pokud chcete ptidat dalsi tony, stisknéte tla¢itko [START/STOP] znovu pro pokracovani nahravani.

e Pro poslech nahraného kanalu v jiném Zakladnim kli¢i/akordu:
1) Vyvolejte displej , SFF Edit“, pak nastavte , Target Ch“ na vrchu displeje na ,,Rhythm1“ nebo ,, Rhythm2*“.
2) Stisknéte tladitko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi prehravani.
3) Stisknéte tlacitko [Play Root/Chord] pro vyvolani displeje pro ovladani.
4) Na displeji nastavte ,,Play Root/Chord” na pozadovany zakladni ton a typ.
Tato operace umoznuje poslouchat, jak zdrojovy pattern zni pfi zméné akord( béhem normalni hry.

6. Sstisknéte a podrite Nahravany kanal na chvili (dokud nezméni barvu) pro ukoncéeni rezimu nahravani.

Upozornéni
Pokud nastaveni neulozZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok
7, strana 19).

Krokové nahravani

Tato kapitola navazuje na bod 4 Zakladniho postupu na strané 19. Na displeji Step Recording vyvolaném stiskem

ikony % (Step Edit) na vrchu displeje mlZete postupné nahravat nebo editovat noty po jedné. Toto krokové

nahravani je v zakladu stejné jako MIDI Skladba Multi nahravani (strana 77) s témito vyjimkami:

e Na rozdil od Song Creatoru, kde lze znacku ukonceni ,, End” nastavit zcela libovolné, ve Style Creatoru ji nelze
zménit. To proto, Ze délka patternu na displeji , Basic” (strana 19) urcuje pozici ukonceni. Naptiklad, pokud
vytvarite Styl o délce 4 taktd, pak je znacka ,,end” umisténa na konec 4. taktu a na displeji Style Edit ji nelze
zménit.

e Na rozdil od Song Creatoru nelze ve Style Creatoru zménit kandly nahrdvani. Zvolte Nahrdvané kanaly na
displeji ,Rec Channel”.

e Ve Style Creatoru nelze zadat data akordd, textu Skladby a Systémova exkluzivni data. Kanalova data Ize
zadavat a Systémova exkluzivni data Ize editovat (mazat, kopirovat a presouvat).

Poznamka:
(PSR-SX900) Pokud jako zdroj pouzijete Audio Styl, pak Audio part nelze smazat, editovat nebo jej vytvofit.
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Sestaveni Stylu (Assembly) — Pfifazeni Zdrojového paternu jednotlivym kanalu

Postup niZze navazuje na bod 4 Zakladniho postupu na strané 19. Displej ,,Assembly” zobrazuje data jednotlivych
kanal( aktudlni Sekce, a odkud byla zkopirovana (Styl, Sekce a kanal). Pro jednotlivé kanaly stisknéte nazev Stylu,
nazev Sekce nebo nazev kanalu podle potreby pro vybér pozadované polozky.

=y Style Creator

Basic

Rec Channel

Assembly

Channel Edit

SFF Edit

Poznamka:

(PSR-SX900) Audio part nelze kopirovat z jiného Stylu. Pokud chcete pouZit urcity Audio part, pak se ujistéte, Ze jste
zvolili odpovidajici Audio Styl jesté pred vyvoldanim displeje Style Creator.

(PSR-SX900) Pokud jako zdroj pouZijete Audio Styl, pak Audio part nelze nahradit jinymi daty.

Upozornéni
Pokud nastaveni neuloZite a zménite Styl nebo ndstroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 7,
strana 19).

Editovani dat kanalu (Channel Edit)

Postup niZze navazuje na bod 5 Zakladniho postupu na strané 19. Displej ,Channel Edit“ vdm umoZnuje editovat jiz
nahrana data. Zvolte Cilovy kanal a pak editujte poZadované parametry.
Po editovani pozadovaného parametru stisknéte tlacitko [Execute] pro provedeni zmén pro jednotliva okna. Pokud je
provedeni dokonceno, pak se toto tla¢itko zméni na [Undo], které umoziuje obnovit vychozi data, pokud nejste
s Upravou spokojeni. Funkce Undo ma pouze jednu Uroven, vratit Ize pouze posledni provedenou operaci.

P +

- . - :
=y Style Creator m2 Bar: 001 bage P

Basic
Target Ch Rhythm?2

Rec Channel

Groove Dynamics
Assembly LRy b :

Quantize Velocity

Channel Edit
Bar Copy Bar Clear

SFF Edit
Remove Event

Poznamka:
(PSR-SX900) Pokud jako zdroj pouzijete Audio Styl, pak Audio part nelze smazat, editovat nebo jej vytvorit.
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Target Ch Urcuje, ktery kanal bude editovan. VSechny polozky kromé ,,Groove” Ize aplikovat na zde urceny
Cilovy kandl | kanal.
Groove UmozZnuje pridat swing nebo zménit feeling doby provedenim jemnych posunt v ¢asovani Stylu.
Nastaveni Groove jsou aplikovdna na vsechny kanaly zvolené Sekce.
Original Urcuje takty, na které bude mit funkce vliv. Jinymi slovy, pokud je zvoleno nastaveni ,,8
Beat Beat”, je ¢asovani Groove aplikovdno na osmé tény; pokud je nastaveno , 12 Beat”, je
Groove Timing aplikovan na osminové trioly.
Beat Aktudlné méni ¢asovani takt (uréenych vyse) na zvolenou hodnotu. Pokud je nastaven
Converter Groove Timing na ,,8 Beat”, a Beat Converter na,, 12, vSechny osmé tény v sekci, jsou
posunuty do ¢asovani osminovych triol. Nastaveni ,16A“ a ,, 16B“, které se objevi,
pokud je originalni takt nastaven na , 12 Beat”, jsou variacemi zakladniho
Sestnactinového nastaveni.
Swing Vytvafi feeling ,swing” posunutim ¢asovani dliraz( v zavislosti na parametru ,Original
Beat”. Pokud je napfiklad Original Beat nastaven na ,8 Beat”, parametr swing posune
selektivné doby 2, 4, 6 a 8 kazdého taktu. Nastaveni ,A” az ,,E“ produkuji rlizné efekty
Swing, nastaveni A velmi jemny, zatimco E velmi zfetelny.
Fine Vyberte nékterou z pfipravenych Groove Sablon. Nastaveni ,Push” provede zahrani
nékolika dob dFive, nastaveni ,Heavy“ jejich zpozdéni. Ciselna nastaveni (2, 3, 4, 5)
urcuji, kterych dob se nastaveni bude tykat. VSechny doby aZ do urcené (s vyjimkou
prvni) budou zahrany se zpozdénim nebo zrychlenim (napfiklad 2 a 3 doba, pokud je
zvoleno 3). Pro vsechna nastaveni ,,A” vytvari jemny, ,,B“ stfedni a ,,C* maximalni efekt.
Dynamics Provadi zmény hlasitosti (dGrazu) urcitych tonl v prehravaném Stylu. Tyto zmény jsou aplikovany na
Dynamika vSechny kandly nebo na vybrané kanadly zvolené Sekce.
Accent Urcuje typ aplikovaného efektu, jinymi slovy, které tony v partu jsou zdQraznény
Type nastavenimi Dynamics.
Strength Uréuje, jak silné bude zvoleny efekt aplikovan. Cim vy$$i hodnota, tim siln&jsi efekt.
Expand/ Rozsifuje nebo zuzuje rozsah hodnot hlasitosti. Hodnoty pfesahujici 100% jej rozsifuiji, a
Cmp. obracené.
Boost/Cut Zvétsuje nebo zmensuje hodnoty hlasitosti ve vybrané sekci nebo kanalu. Hodnoty
presahujici 100% hlasitost zvysuji, a obracené.
Apply To Pfi nastaveni ,,On“ jsou nastaveni v tomto displeji aplikovana na vSechny kandly
All aktualni Sekce.
Channels PFi nastaveni, Off“ jsou nastaveni v tomto displeji aplikovdna na kanal uréeny v ,Target
Ch“ na displeji ,Channel Edit"“.
Quantize Stejné jako u MIDI Multi nahravani (strana 75) s vyjimkou dalsich dvou parametr( uvedenych nize.
Kvantizace Je Osminky s efektem swing
N Sestnéctinky s efektem swing
Velocity Zvétsuje nebo snizZuje hodnoty hlasitosti vSech tdn( ve vybraném kanalu v zavislosti na zde uvedeném
Rychlost procentudlnim nastaveni.
Bar Copy Tato funkce umoZznuje kopirovat data taktu nebo skupiny takt(l do jiného umisténi uvnitf zvoleného
Kopirovani kanalu.
taktu Source Top Urcuje prvni (Source Top) a posledni (Source Last) takt ve zvolené oblasti ke
Source Last kopirovani.
Destination Urcuje prvni takt oblasti urcené pro vloZeni dat.
Bar Clear Tato funkce vymaze vSechna data ze zvolené oblasti takt(l ve zvoleném kanalu.
Remove Tato funkce umoZznuje odstranit urcité zvolené udalosti ze zvoleného kanalu.
Event
Upozornéni

Pokud nastaveni neuloZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 7,

strana 19).
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Provadéni nastaveni Style File formatu (SFF Edit)

Postup niZe navazuje na bod 5 Zakladniho postupu na strané 19. SFF (Style File Format) kombinuje veskeré know-how
firmy Yamaha o automatickém doprovodu do jediného unifikovaného formatu. Nastaveni parametr( SFF urcuje, jak
jsou origindini tédny konvertovdny na aktudlné znéjici tény na zakladé akordu zahraného v doprovodné C(asti
klaviatury. Prabéh konverze je popsan nize.

Nastaveni Source Pattern

e SOURCE ROOT

e SOURCE CHORD

Urcuje jaky kli¢ a jaky typ akordu je pouZit pro hru.

—— Provedte jesté pred nahravdnim

s v

Zména akordu v akordické casti klaviatury

Nastaveni Note Conversion ze Zdrojového paternu

e NTR (Zména ptres zménu klice akordu) strana 27

e NTT (Zména pres zménu typu akordu) strana 27

Oktavova nastaveni konvertovanych tont Tato nastaveni provedte

e HIGH KEY (Horni oktavovy limit pro zménu ténu) —

evvs

po nahravani

Dalsi nastaveni
e RTR (Jak se méni ladéni tonl podle zmény akordl)

Aktualné znéjici tony
VySe uvedené parametry lze nastavit na displeji ,,SFF Edit“.

—_ SkyPop ¥
= Style Creator thythm2  Bar: 001 :—,agve 5;%“

Basic

Target Ch Rhythm2

Rec Channel

Play Root/Chord NTR/NTT
Assembly Ryoon o ‘

High Key/Note Limit RTR
Channel Edit

SFF Edit

Poznamka:
(PSR-SX900) Pokud jako zdroj pouzijete Audio Styl, pak Audio part nelze smazat, editovat nebo jej vytvorit.
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Target Ch Urcuje, ktery kanal bude editovan.
(Cilovy kanal)
Source Pfed nahravanim byste méli nastavit tyto parametry, které urcuji, kli¢ pouZity pro nahravani Source
Root/Chord Pattern do kanalll Bass, Chord, Pad nebo Phrase. Pokud nastavite ,,Fm7*, vase originalni nahrana
(zdrojovy fraze (Source Pattern) bude spustén zadanim Fm7 béhem normalni hry. Vychozi nastaveni je CM7
zaklad/akord) | (Source Chord Root=C a Source Chord Type=M7). Pokud akord zménite z CM7 na jiny, zméni se také
tény akordu a doporucené tény v zavislosti na nové zvoleném typu akordu. Pokud je provedeno
»lnitialize Style” na displeji ,,Basic”, pak je jako vychozi nastaveni zvoleno CM7.
Hratelné tony, pokud je Source Root ,,C“
CMaj Cs CM7 CM 7 =11 Cadd9 CM7(9) Cgl®
C|R/C C|R C|R|C C|C|R C R/ C C|(R|C C|R|C C/R|C cic|C C|R c/ C|C C/R|C c|c|C C|C|R
Caug Cm Cmg Cmyz Cmy7+5 Cm addg Cm7(9)
C|R/C C/ R R|C C|R R|C|C c R|C Cc R c|C R|C c|c R|C
Cmy (1) CmM7 CmM7(9) cdim Cdim7 Ccr C7susa
C|R c|C C R R/ C [+ c|C R|C C C R C|R R C|R c C [+ C cliC
Cz7>°5 cz(9) Cz&#1 c7(13) C+(-9) C7(+13) C7(?9)
C|/R|C c|c|C [+ C/R|C C R C/R|C C|C C Cc [ [ C|R C C C C
CMyaug Czaug Cis8 C145 Csusy Csusz
C|/R|C|R R/ C C/R|C C C C C|R c|C C|/C|R C|R
C=tény akordu, CR= doporucené tény
Dulezité
Ujistéte se, Ze provedete tato nastaveni jesté pred nahravanim. Pokud provedete zménu nastaveni po
nahravani, nebude mozné Zdrojovy patern zkonvertovat na odpovidajici tony pfi zméné akordu béhem
vasi hry na klaviaturu.
Poznamka: Pokud jsou parametry zvoleného kandlu nastaveny na NTR: Root Fixed, NTT: Bypass, and NTT
Bass: OFF, pak jsou zde parametry zménény na ,Play Root” a ,,Play Chord“. V tomto pfipadé, mlzZete ménit
akordy béhem hry a poslouchat vysledny zvuk ze viech kanald.
Poznamka: To neplati kdyZ je NTR nastaveno na ,Guitar” (kytara).
NTR/NTT Tyto parametry urcuji, jak jsou originalni tony Zdrojového patternu konvertovany v reakci na zménu
(Note akordu béhem normalni hry.
Transposition | NTR | Urcuje relativni pozici zakladniho tonu a akordu, kdyzZ je konvertovan ze zdrojového paternu
Rule/ v reakci na zménu akordu. Viz seznam nize.
Note Root Trans | Pokud je transponovan zakladni ton, rozdil

Transposition
Table)

(Root v ladéni mezi jednotlivymi tény je zachovan. —8— » —§—
Transpose) | Napfiklad, tony C3, E3 a G3 v C, jsou zménény When playing  When playing
na F3, A3 a C4 v F. Toto nastaveni pouZijte pro 2h([3)rf§ai°' gﬂofdmaior

kanaly s melodii.

Root Fixed | Tén je ponechan co nejblize plvodnimu

rozsahu téonu. Napfiklad tony C3,E3a G3 v C —8— » :g:

se zméni na C3, F3 a A3 v F. Toto nastaveni Whenplaying  When playing

pouZijte pro kanaly s akordy. a & major anF major
Guitar Slouzi exklusivné pro transpozici kytarového doprovodu. Tény jsou

transponovany na pfiblizné akordy zahrané pfirozenym prstokladem.

NTT | Nastavuje transpozicni tabulku, kterd urcuje, jak jsou tony ve Zdrojovém paternu
Typ transponovany podle zmény typu akordu.

KdyzZ je NTR nastaven na ,Root Trans“ nebo ,Root Fixed“.

Bypass Pokud je NTR nastaveno na Root Fixed, pouzita tabulka transpozic neprovadi
Zadné konverze tond. Pokud je NTR nastaveno na Root Trans, pouZita
tabulka transpozic pouze konvertuje tony pfi zachovani relativniho ladéni
mezi tony.
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NTR/NTT NTT | Melody Vhodné pro transpozici melodickych linek. PouZijte ji pro melodické kanaly

(Note Typ jako, jsou Phrase 1 a 2.

Transposition Chord Vhodné pro transpozici akordickych partu. PouZijte ji pro kandly Chord 1 a 2,

Rule/ obzvlasté pokud obsahuji data partl klaviru nebo kytar.

Note Melodic Pokud je zahrana zména akordu z dur do moll, tato tabulka snizuje treti

Transposition Minor interval ve stupnici o plltén. Pokud je zahrdna zména akordu z moll do dur,

Table) tato tabulka zvy$uje tfeti interval ve stupnici o pGltén. Ostatni tény nejsou
zménény. Pouzijte je pro melodické kanaly sekci, jako jsou Intro a Ending.

Melodic Navic oproti Melodic Minor zde rozsifené a zkracené akordy ovliviuji i paty

Minor 5th tén ve zdrojovém paternu.

Harmonic Pokud je zahrana zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje treti a

Minor Sesty interval ve stupnici o plltdn. Pokud je zahrdna zména akordu z moll do
dur, tato tabulka zvySuje treti a Sesty interval ve stupnici o palton. Ostatni
tény nejsou zménény. PouZijte je pro melodické kanaly sekci, jako jsou Intro
a Ending.

Harmonic Navic oproti Harmonic Minor zde rozsifené a zkracené akordy ovliviuji i paty

Minor 5th tén ve zdrojovém paternu.

Natural Pokud je zahrana zména akordu z dur do moll, tato tabulka sniZuje treti,

Minor Sesty a sedmy interval ve stupnici o pGlton. Pokud je zahrdna zména akordu
z moll do dur, tato tabulka zvySuje tfeti, Sesty a sedmy interval ve stupnici o
pulton. Ostatni tony nejsou zménény. PouzZijte je pro melodické kandly sekci,
jako jsou Intro a Ending.

Natural Navic oproti Natural Minor zde rozsifené a zkracené akordy ovliviuji i paty

Minor 5th tén ve zdrojovém paternu.

Dorian Pokud je zahrdna zména akordu z dur do moll, tato tabulka snizuje tfeti a
sedmy interval ve stupnici o plltén. Pokud je zahrdana zména akordu z moll
do dur, tato tabulka zvySuje tfeti a sedmy interval ve stupnici o pUlton.
Ostatni tény nejsou zménény. Pouzijte je pro melodické kanaly sekci, jako
jsou Intro a Ending.

Dorian Navic oproti Dorian zde rozsitené a zkracené akordy ovliviiuji i paty tén ve

5th zdrojovém paternu.

KdyzZ je NTR nastaven na ,,Guitar”.

All Tato tabulka pokryva oba zvuky hry trsatkem i prsty.

Purpose

Stroke Vhodné pro hru trsatkem. Nékteré tény budou znit jako ztlumené — to je
béiné, pokud je na kytaru hrdno trsatkem.

Arpeggio Vhodné pro hru prsty. PouzZitim této tabulky budou Etyf tonova arpeggia znit
nadherné.

NTT | Kanal pro ktery je toto nastaveno na ,, On“ bude prehrdvan basovym zdkladnim ténem,
Bass | pokud je tento akord rozpoznan nastrojem. Pokud je NTR nastaven na ,Guitar” a tento

parametr nastaven na, On“, pak pouze tdn, ktery je pfifazen k base bude prehravan
basovym zakladnim ténem.

NTR/NTT nastaveni pro Rytmické kanaly

ProtoZe rytmické kandly by nemély byt ovlivnény zménou akordd, ujistéte se, Ze jsou parametry
nastaveny takto:
NTR: Root Fixed
NTT: Bypass
NTT Bass: Off

V tomto pfipadu jsou “Source Root” a ,Source Chord“ zménén na “Play Root” a ,,Play Chord“.

28 PSR-SX900/SX700 Referenéni manual




High Key/Note
Limit

Tato nastaveni upravuji oktavu ténl konvertovanych z originalnich prfes NTR a NTT.

High Key

Toto nastavuje nejvyssi kli¢ (limit upper octave) ténové transpozice pro zménu
zadkladniho ténu akordu. VSechny vypocitané tony vyssi nez limit jsou
transponovany doll k nejblizsi oktavé. Toto nastaveni je dostupné pouze pokud
je parametr NTR nastaven na ,Root Trans“ (strana 27).

wvvs

Priklad — pokud nejvyssi ton je F.

Root changes wp CM CAM - F FiM
Motes played mp C3-E3-G3  C#3-E¥3-G¥3 F3-A3-C4  FFE-pdo-CH3
A T
o I HH I¥ I i
LG 2  —rT o 4 S i
8 g ~ 7

Note Limit Low

Note Limit High

cvvs

Stylu. Rozhodujicimi nastavenimi rozsahu mizete zajistit, Ze Rejstfiky znéji co
nejrealnéji — jinak fe¢eno, neznéji Zzadné tény mimo pfirodni rozsah (napfiklad
vysoké basové tény, nebo hluboké tony pikoly).

evvys

Aoot changes w CM Chm R FM

Motes plaved  wp E3-G3-C4  E#3-G33-Chs Fa-A3-C4
f = I — = n_____High Limit
- g——%g—tH—H— ,m

RTR (Retrigger
Rule)

Tato nastaveni urcuji, zda tény prestanou znit nebo ne a jak zméni ladéni v zavislosti na zméné

akordu.
Stop Tény prestanou znit.
Pitch Shift Ladéni ténu se ohne bez nového ndstupu tak aby odpovidalo typu nového

akordu.

Pitch Shift To
Root

Ladéni ténu se ohne bez nového nastupu tak aby odpovidalo zakladnimu ténu
nového akordu.

Retrigger TAn je znovu spustén s novym nastupem a v novém ladéni odpovidajicim
novému akordu.

Retrigger To TAn je znovu spustén s novym nastupem a podle nového zakladniho ténu

Root akordu. Nicméné, oktdva nového ténu zlstava stejna.

Upozornéni

Pokud nastaveni neuloZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedend nastaveni budou ztracena (krok 7,

strana 19).
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Editovani rytmického partu Stylu (Drum Setup)

Postup niZe navazuje na bod 5 Zakladniho postupu na strané 19. Rytmické party preset Stylu se skladaji z preset
Bicich sad, a jednotlivé bici zvuky jsou prifazeny jednotlivym tdnlm. MUzete chtit zménit zvuk a pfifazeni tonl, nebo
provést vice detailni nastaveni, jako jsou vyvazeni hlasitosti, efekty atd. Funkce Drum Setup umoznuje editovat
rytmicky part aktudlniho Stylu a uloZit jej jako originalni Styl.

1. na displeji ,,Rec Channel“ stisknéte a podrite pozadovany rytmicky kanal dokud nezcervena.

Poznamka: Pokud jsou riznym sekci zvoleného kanalu pfifazeny rozdilné bici nastroje, zvuky jsou nastaveny na
tyto aktudlni sekce, aby bylo mozné pouzit funkci Drum Setup.

2. Stisknéte tlag&itko [Drum Setup] pro vyvolani displeje ,,Drum Setup”.

3. Pokud je to nutné, stisknéte tla&itko STYLE CONTROL [START/STOP] pro spusténi piehravani rytmického
partu.
Zahrané zvuky jsou zobrazeny na displeji, coz umoznuje kontrolovat editované tény.

4. zvolte tony pro editaci jejich dotykem na displeji.
Poznamka:
Ton mizete také zvolit pomoci klaviatury.
5. zvolte pozadovanou bici sadu, kategorie a nastroj (vtomto poradi).

6. Pokud je to nutné, provedte detailni nastaveni.

Level Nastaveni hlasitosti.
Pan Urcuje stereo pozici.
Pitch Jemné ladéni v centech.

Poznamka: V hudebni terminologii ,,cent” je 1/100 pulténu (100 centl odpovida plltonu).

Cutoff Urcuje frekvenci ofezani nebo efektivni rozsah frekvenci filtru. Vyssi nastaveni
produkuji jasnéjsi zvuk.

Resonance Urcuje zdlraznéni frekvence ofezani (resonance), nastavené ve Filter Cutoff vyse.
Vyssi nastaveni produkuji diraznéjsi efekt.

Attack Urcuje, jak rychle zvuk dosdhne maximalni drovné po stisku klavesy. Vy3si nastaveni
produkuji rychlejsi nastup.

Decay 1 Urcuje, jak rychle zvuk dosdhne tGrovné sustain (o néco mensi nez maximalni Groven).
Vy3si nastaveni produkuji rychlejsi doznéni.

Decay 2 Urcuje, jak rychle zvuk dozni do ticha po uvolnéni klavesy. Vyssi nastaveni produkuji

rychlejsi doznéni.
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Alt Group Urcuje Alternativni skupinu (Alternate Group). Zadné nastroje ze stejné skupiny
nemohou znit soucasné. Zahranim jakéhokoliv nastroje ze skupiny okamzité zastavi
prehravani zvuku jiného néstroje ze stejné skupiny. Pokud je nastaveno na 0, nastroje
mohou znit spolu.

Reverb Pro uUpravu hloubky reverbu.
Chorus Pro upravu hloubky chorusu.
Variation Pro upravu hloubky efektu (DSP1).

Pokud je parametr ,,Connection” nastaven na , Insertion” na displeji Mixing Console a
je zvolen tento rytmicky kanal pro pfirazeni k partu, je parametr ovlivnén nasledovné.
¢ Pokud je Variation nastaven na 0: Na ndstroj neni aplikovan zadny efekt (Insertion

Off).
¢ Pokud je Variation nastaven na 1-127: Na nastroj je aplikovan efekt (Insertion On).
Rcv Note Off Urcuje, zda zprava note-off je pfijata nebo ne.
Key Assign Urcuje rezim Key Assign. Tento parametr je efektivni pouze, kdyZ parametr sady XG

“SAME NOTE NUMBER KEY ON ASSIGN” je nastaven na ,,INST*.

e Single: Vysledkem kazdého dalSiho zahrani stejného zvuku je predchozi zvuk
ztlumen.

e Multi: Kazdy zvuk normalné pIné dozni, i kdyZ byl opakované zahran.

7. stisknéte tla&itko [EXIT] pro zavieni displeje ,Drum Setup”.

Upozornéni
Pokud nastaveni neuloZite a zménite Styl nebo nastroj vypnete, provedena nastaveni budou ztracena (krok 7,

strana 19).
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Rejstriky
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Displej Voice Part Setup (Nastaveni partu Rejstiiku) 32
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Registrace soubori do zalozky Favorite (Oblibené) 36
Nastaveni metronomu 36
Metronom 36
Tap tempo 36
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Editace varhannich Rejstfiktl (Voice Edit) 50

Displej Voice Part Setup (Nastaveni partu Rejstriku)

Displej Voice Part Setup Ize vyvolat stiskem [MENU] - [Voice Part Setup], a nabizi snadno pochopitelnou indikaci
aktudlnich nastaveni pro jednotlivé keyboardové party, a umoziiuje provadét dileZita nastaveni pro Rejstriky, véetné
EQ a efektd.

B Voice Part Setup

S.Art SArt = SArt - I

: S : M T

VP Soft ConcertGrand SeattleStrings SteelAcousticPick t1)
)

e/

S

13

)

4
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Voice
Rejstrik

Indikuje aktudlné zvoleny Rejsttik a stav zapnuti partu. Dotykem nazvu Rejstfiku vyvolate displej
Voice Selection pro odpovidajici part. Dotykem ikony Partu jej zapnete/vypnete.

Kdyz je zvolen varhanni rejstiik, miZete vyvolat displej Voice Edit (strana 50) stiskem zde
zobrazené ikony (Organ Flutes)

Pokud je zvolen Super Articulation (S.Art) Rejstfik, objevi se nasledujici ikony, znacici kdy jsou
efekty dostupné a jak je pouZit.

ﬂ Posurite joystick nahoru.

E Posunite joystick horizontalné pro ohnuti ladéni. Pokud je stisknuto vice klaves, je ohnuto
ladéni pouze jednoho ténu.

Opakované stisknéte jakoukoliv kldvesu pro prepinani mezi zvuky (waveformy).
Hraje na klaviaturu stylem legato.

Zatimco drzite stisknutou klavesu, stisknéte dalsi a uvolnéte ji pro hru trilkd.
. Zahrajte silné.

!! Zahrajte silné, zatimco posunete joystick nahoru.

u Seslapnéte nozni pedal pfipojeny ke konektoru FOOT PEDAL [2] (*).

II Zahrajte silné, zatimco sesSlapnete nozni pedal pfipojeny ke konektoru FOOT PEDAL [2] (*).
* |kona je takova, protoze je nozni pedal pfipojeny ke konektoru FOOT PEDAL [2] pfifazen k funkci ,Articulation
1“ ve vychozim nastaveni. PouZitim programovatelnych tladitek nebo tladitka [ROTARY SP/ASSIGNABLE] ke
kterym je prifazena stejna funkce bude mit stejny efekt.

Mono/Poly

Urcuje, zda je Rejsttik hrdn monofonné nebo stereofonné.

Octave

Urcuje rozsah zmén ladéni v oktavach, dvé oktavy nahoru nebo doll pro jednotlivé keyboardové
party.

EQ

Zobrazuje nastaveni EQ upravené na displeji Mixer (strana 103). Dotykem vyvolate displej Mixer.

Pan

Volume

Upravuje stereo pozici (pan) nebo hlasitost jednotlivych part(. Tato nastaveni odpovidaji
nastavenim na displej Mixer (strana 107).

Insertion
Effect

Zobrazuje aktualni typ Insertion efektu pro part stav zapnuti/vypnuti efektu. Dotykem ,,On“ nebo
,Off“ efekt zapnete nebo vypnete. Dotykem jiné oblast displeje vyvolate displej Insertion Effect
settings (strana 106) odpovidajiciho partu.

@

Effect Depth
(Ins/Ch/Rev)

Zobrazuje hloubku Insertion efektu, Chorusu a Reverbu pro part, ktery Ize nastavit na displeji
Mixer (strana 105, 107). Dotykem zde vyvolate stranku Effect displeje Mixer.

UloZeni nastaveni partu Rejstfiku

Pokud chcete ulozit nastaveni z displeje Voice Part Setup, pouZijte Registracni pamét. Stisknéte tlacitko [MEMORY]

v sekci REGISTRATION MEMORY, pak zaskrtnéte , Voice” a stisknéte jedno z tlacitek REGISTRATION MEMORY [1] —[8]
pro uloZeni nastaveni Rejstfiku.
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Nastaveni tykajici se displeje Voice Selection (Vybér Rejstiiku)

nastaveni.

Category Urcuje, jak je oteviena strana Voice category, kdyz je zvolena kategorie Rejstfiku.

Kategorie e Open & Select: Otevre stranku s poslednim zvolenym Rejstfikem v automaticky zvolené
kategorii Rejstrika.

e Open Only: Otevre stranku s poslednim zvolenym Rejstfikem.

Voice Number Urcuje, zda jsou nebo nejsou banky Rejstfik( a Cisla zobrazena na displeji Voice Selection. To je
Cislo Rejstiiku uzite¢né, kdyz chcete zkontrolovat, ktera Cisla bank MSB/LSB a ¢islo programové zmény musite
zadat, kdyzZ chcete zvolit Rejsttik z externiho MIDI zafizeni.

Poznamka:
Zde zobrazovana déisla zacinaji od ,,1“, ale ¢isla zmény programu jsou o jedna mensi, protoze
tento systém zacind od ,,0“.

Poznamka:
Menu [Voice Edit], [Mixer] a [Voice Setting] jsou stejna jako ta na displeji Menu vyvolaném tlacitkem [MENU].
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Typy Rejstiikd (vlastnosti)

Urcujici vlastnosti jednotlivych typl Rejstrikd a vyhody jejich pouZiti jsou popsany nize. Popis jednotlivych typl
Rejstfika najdete v Seznamu Rejstfikd v souboru Seznam dat na webovych strankach. Pouze Rejsttiky oznacené pomoci
, ¥ jsou zobrazeny vlevo nad nazvem Rejsttiku na displeji Voice Selection.

=& ConcertGrand

S.Art Tyto Rejstriky nabizeji mnoho vyhod diky skvélé hratelnosti a ovladani vyrazu v redlném case.
(Super Naptiklad, u saxofonového Rejstiiku, kdyZz hrajete C a pak D legato, uslysite, jak se ton velmi hladce
Articulation)* | zméni, tak jako by to zahral saxofonista na jeden nadech.

Podobné u Rejstfiku Concert Guitar a silné hie D, bude tdn znit, jako kdyZ na néj udefite, aniz je na
néj zahrano znovu. V zavislosti, jak hrajete, jsou vytvareny i dalsi efekty napfiklad , shaking” ¢i zvuky
pfi dychani u trumpet, zvuky prstd u kytar atd.

Live Tyto vzorky akustickych nastrojd jsou nahravany stereo, aby vytvarely plné autenticky, bohaty zvuk —
plny atmosféry a prostoru.

Cool Tyto Rejstriky zachycuji dynamickou strukturu a jemné nuance elektrickych nastrojd — diky velké
kapacité paméti a vysoce pokrocilému programovani.

Sweet Tyto zvuky akustickych nastroji také tézi ze Spickové technologie Yamaha a nabizeji jemné detaily a
pfirozeny zvuk.

Drums Jednotlivym klavesam jsou pfifazeny zvuky bicich a perkusnich nastroji a umoznuiji je tak hrat

z klaviatury. Informace o tom, ktery zvuk je ptifazen které klavese najdete v kapitole ,,Drum/SFX Kit
List“ v souboru Seznamu dat, ktery mizZete stahnout z internetu.

SFX Jednotlivym klavesam jsou pfifazeny zvuky rliznych specialnich efekt( a umoznuiji je tak hrat
z klaviatury. Informace o tom, ktery zvuk je ptifazen které klavese najdete v kapitole ,,Drum/SFX Kit
List“ v souboru Seznam dat, ktery mlZete stahnout z internetu.

Live Drums Tyto vysoce kvalitni zvuky bicich nastrojl pIné vyuZivaji vyhod Stereo samplingu a Dynamic

samplingu.
Live SFX Tyto vysoce kvalitni efektové zvuky a zvuky perkusnich nastroji plné vyuZivaji vyhod Stereo
samplingu a Dynamic samplingu.
Organ Tento autenticky Rejstfik umozriuje pouzit sadu zvukd pro nastaveni rlznych délek pistal a vytvofit si
Flutes* tak svoji vlastni sadu varhannich zvuka. Detaily na strané 20.

MegaVoice* | Tyto Rejstriky specialné vyuZivaji zmény rychlosti. Kazdy rozsah rychlosti (tedy sily s jakou hrajete)
ma zcela jiny zvuk.

Naptriklad, kytarovy MegaVoice zahrnuje zvuky mnoha riznych technik hry. U béZznych nastroju je
mozZné tyto zvuky vyvolat pouze pfes MIDI a hrat je v kombinaci, aby bylo mozné dosahnout
pozadovaného efektu. Zde je mozné hrat diky MegaVoice Rejstfikiim, lze hrat presvédcivy part
kytary pouze diky zméndm rychlosti jediného Rejstriku. Diky ptirozené komplexnosti téchto Rejstrik(
a nutnosti presné rychlosti, nejsou urceny pro hru z klaviatury. Nicméné jsou velmi uzitecné pro
vytvareni MIDI dat — predevsim, kdyZ se snazite vyhnout pouZiti mnoha rliznych Rejsttikd pro jeden
part.

Poznamka:

Pro nalezeni a vyvolani adresare ,,MegaVoice“, stisknéte ikonu @ (Up) vpravo dole na displej Voice
Selection (pokud je zvolen Preset) a pak zvolte stranu 2.

Poznamka:

MegaVoice Rejstriky nejsou kompatibilni s jinymi nastroji. Proto vSechny Skladby a Styly vytvorené s témito Rejstfiky nebudou na
jinych nastrojich, které tyto Rejstfiky nemaji, znit spravné.

MegaVoice Rejstriky znéji odlisné v zavislosti na misté klaviatury, sile, thozu atd. Proto, pokud zapnete tlacitko
[HARMONY/ARPEGGIOQ], zménite nastaveni transpozice nebo parametry sady Rejstrikd, vysledkem mohou byt necekané a
nechténé zvuky.

Poznamka:
Pro nalezeni a vyvolani adresare ,Legacy”, stisknéte ikonu (Up) vpravo dole na displej Voice Selection (pokud je zvolen Preset)
a pak zvolte stranu 2. Tento adresar obsahuje rejstriky predchozich modell Yamaha klaves pro kompatibilitu se starsimi modely.
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Registrace soubortl do zalozky Favorite (Oblibené)
Postup registrace vasich oblibenych prednastavenych Rejstfik(l do zalozky Favorite (Oblibené) je stejny jako u Styl{.

Postup naleznete na strané 7.

Nastaveni metronomu

Nastaveni metronomu a vytukani tempa (Tap Tempo) mizZete provadét na displeji vyvolaném takto: [MENU] =
[Metronome].

Uy Metronome

Metronome
Volume
Tap Tempo
: . Bell Sound

Time Signature

Metronom
On/Off Zapina a vypina metronom.
Volume Urcuje uroven hlasitosti metronomu.
Sound Urcuje, zda na zacatku kazdého taktu zazni zvuk zvonce.
Time Signature Urcuje takt zvuku metronomu.
Tap Tempo
Volume Urcuje Uroven hlasitosti zvuku vytvoreného stiskem tlacitka [RESET/TAP TEMPO].
Sound Voli perkusni nastroj zvuku vytvoreného stiskem tlacitka [RESET/TAP TEMPO].

Style Section Reset | Urduje, zda ,resetovat” pozici prehravani Stylu, pokud je stisknuto tlacitko [RESET/TAP
TEMPO] béhem prehravani Stylu.
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Nastaveni tykajici se klaviatury/joysticku

Nastaveni dynamiky uhozu klaviatury

Citlivost uhozu urcuje, jak zvuk reaguje na silu vasi hry. Nastaveni typu odezvy na Uhoz je spolec¢né pro vSechny
Rejstriky.
Nastaveni mUZete provadét na displeji vyvolaném takto: [MENU] - [Keyboard/Joystick] - [Keyboard].

Wy Keyboard/Joystick

Keyboard Initial Touch
| Left  Right1 |/ Right2 |/ Right3

Joystick
Touch Curve Normal

Fixed Velocity 95 e

Poznamka:
Nékteré Rejstriky jsou umysiné vytvoreny bez vlivu citlivosti Uhozu, tak aby emulovali redIné charakteristiky aktualniho
nastroje (napfriklad, bézné varhany, které nemaji citlivost ihozu).

Initial Touch

Touch Curve Urcuje typ citlivosti Uhozu. Ujistéte se, Ze zaskrtnete boxy pro volbu u poZadovanych
keyboardovych part.

Normal: Standardni typ uhozu.

Soft 1: Produkuje vysokou hlasitost i pfi béZném thozu.

Soft 2: Produkuje relativné vysokou hlasitost i pfi jemném Uhozu. Nejlepsi pro hrace
s velmi jemnym Uhozem.

Hard 1: VyZaduje stfedné silny Ghoz pro vygenerovani hlasitéjsiho zvuku.

Hard 2: VyZzaduje silny Uhoz pro vygenerovani hlasitéjsiho zvuku. Nejlepsi pro hrace se
silnym Uhozem.

Fixed Velocity Urcuje pevnou uroven hlasitosti, kdyZ je citlivost vypnuta. Hlasitost keyboardového partu
bez zaskrtnutého boxu pro volbu bude pevnd bez ohledu na silu vasi hry.
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Provadéni nastaveni joysticku

MuUzZete nastavit, zda budou nebo nebudou efekty ovladané pomoci joysticku aplikovany nezavisle na jednotlivé

keyboardové party. Nastaveni mlzete provadét na displeji vyvolaném takto: [MENU] - [Keyboard/Joystick] -
[Joystick].

Uiy Keyboard/Joystick

Keyboard

Left Right1 Right2 Right3

= S

Joystick a n e B
v
v

Modulation (+) v
Modulation (-) v

Pitch Bend Range D 2 2 2

Modulation (+), (-) Urcuje keyboardové party, na které bude efekt modulace aplikovan, kdyz pohnete
joystickem vertikalné. Zaskrtnéte boxy u pozadovanych part(.

Pitch Bend Range Urcuje rozsah ohybani ténl pro jednotlivé keyboardové party, které jsou ovlivnény
pohybem joysticku horizontdlné. Rozsah nastaveni je od ,,0“ do ,,12“, kde kazdy krok
odpovida jednomu paltéonu.
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Nastaveni tykajici se keyboardového partu (Voice Setting)

Tato kapitola popisuje nastaveni keyboardovych partl a dalsi nastaveni tykajici se Rejstfiku, kterd lze provadét na
displeji vyvolaném takto: [MENU] = [Voice Setting].

Poznamka:
Tento displej Ize také vyvolat z [Menu]na displeji Voice Selection.

W'y Voice Setting

Tune Left Right1 Right2 Right3

Voice Set Filter
Tuning

Arpeggio Octave

Portamento Time

Tune - Ladéni

Tuning Urcuje ladéni jednotlivych keyboardovych parta.

Octave Urcuje rozsah zmény ladéni v oktavach jednotlivych keyboardovych partd.
Rozsah je + dvé oktdvy azZ -2 oktdvy.

Portamento Time | Portamento je funkce vytvarejici jemné prechody ladéni mezi prvnim a
nasledujicim ténem. Tento parametr nastavuje dobu prechodu. Vyssi nastaveni
prodluZuje ¢as. Nastaveni , 0“ znamend vypnuti efektu. Tento parametr je
dostupny, pokud je keyboardovy part nastaven na ,Mono“ (strana 47).

Voice Set Filter — Filtr nastaveni Rejstriku

Kazdy Rejstiik je provazan na vychozi nastaveni parametr( Voice Set, které odpovida nastavenim na displeji Voice Edit
(strana 46) pro vSechny Rejstriky kromé varhannich. Ackoliv jsou tato nastaveni automaticky vyvolana pfi vybéru
Rejstfiku, mUZete tuto funkci také vypnout. Napfiklad, pokud chcete zménit Rejsttik, ale chcete zachovat stejny
Harmony efekt, odstrante zaskrtnuti boxu u polozky ,Keyboard Harmony/Arpeggio®.

Arpeggio
Arpeggio
Quantize Urcuje casovani funkce Arpeggio Quantize. Prehravani Arpeggia je synchronizovano
s pfehravanim Stylu nebo Skladby a vSechny jemné nepresnosti jsou opravovany.
Hold Zapina nebo vypina funkci Arpeggio Hold. Pokud je nastaveno na ,On“, stisknuti tlacitka
[HARMONY/ARPEGGIO] zpUsobi, ze prehravani Arpeggia bude pokradovat, i kdyz byla klavesa
uvolnéna. Pro zastaveni pfehravani Arpeggia stisknéte znovu tlacitko [HARMONY/ ARPEGGIO].
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Transpozice ladéni v pulténech

MuZete transponovat ladéni celého nastroje (zvuku klaviatury, prehravani Stylu, pfehravani MIDI Skladby atd.)
v pulténovych krocich.
Tato nastaveni Ize provddét na displeji vyvolaném takto: [MENU] = [Transpose].

Transpose

M Master

«llI*» Keyboard

4n » Song

Master Transponuje ladéni celkového zvuku nastroje, kromé Audio Skladby a zvuku vstupujiciho pres
mikrofonni nebo AUX IN konektor.

Keyboard Transponuje ladéni klaviatury véetné zakladniho tdnu akordu pro spousténi prehravani Stylu.
Song Transponuje ladéni MIDI Skladby.
Poznamka:

Transponovat ladéni mizZete také pomoci tlacitek TRANSPOSE [-]/[+].

Poznamka:
Ladéni Audio Skladby lze upravovat pomoci funkce Pitch Shift. Detaily viz UZivatelsky manual.

Poznamka:
Transpozice neni aplikovana na Rejsttiky Bicich sad a SFX sad.
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Jemné zmény ladéni celého nastroje (Master Tune)

Mizete jemné upravit ladéni celého nastroje po 0,2 Hz krocich - to je uZzite¢né, pokud hrajete na PSR-SX900/SX700
spolu s jinym ndstrojem nebo hudbou z CD prehrdvace. Uvédomte si prosim, Ze funkce Master Tune nema vliv na
Rejstriky Bicich sad a SFX sad a také na Audio Skladby.

Tato nastaveni lze provddét na displeji vyvolaném takto: [MENU] - [Master Tune].

lll Master Tune

440.0Hz <

Pro obnoveni vychoziho nastaveni ladéni (440,0 Hz) stisknéte a na chvili podrzte hodnotu nastaveni.

Vybér nebo vytvoreni nové stupnice (Scale Tune)

MuUZete zménit stupnic ladéni nastroje tak, aby vyhovovala hudbé, kterou chcete hrat. Tato nastaveni Ize provadét na
displeji vyvolaném takto: [MENU] - [Scale Tune].
Existuji dva zplsoby, jak zménit stupnici: Main Scale (Hlavni stupnice) a Sub Scale (Podstupnice)

e Main Scale
Nastavuje zakladni stupnic nastroje. MzZete zvolit z jiZ existujicich typ( stupnic nebo ji upravit manualné.
Nastaveni Ize ulozZit a vyvolat pomoci funkce Registracni paméti.

e Sub Scale
Docasné méni stupnici, pouze pokud je Sub Scale aktivni (tzn. zvolena na displeji Scale Tune). To vam umoZriuje
docasné provést nastaveni Scale Tune (které se liSi od nastaveni Main Scale) pro poZadované party.
Toto nastaveni ma prioritu pfed nastavenim Main Scale, s ohledem na zaskrtnuté boxy pro jednotlivé party (viz
nize). Nastaveni mlZete rucné zménit, ale nelze jej uloZzit.

Aktivovat nebo deaktivovat Sub Scale mizZete dotykem ,,Main/Sub“ na displeji, nebo pouzitim funkce ,Scale Tune
Quick Setting”, kterou lze pfiradit programovatelnym tla¢itkim nebo noznimu pedalu (strana 116).
Kterd nastaveni jsou aplikovana na jednotlivé party, zavisi na zaskrtnutych boxech na displeji, viz ptiklad nize.

Kdyz je zvoleno ,Sub”

(Sub Scale je aktivovana)

Kdyz je zvoleno ,Main”
(Sub Scale je deaktivovana)

e ]
Nastaveni Main Scale jsou 74dné nastaveni ; Nastaveni Sub Scale Nastaveni Main Scale Zadnd nastaveni
aplikovana na zaskrtnuté party Scale Tune nejsou jsou aplikovéna na jsou aplikovana na  Scale Tune nejsou
aplikovana na tyto tyto party tyto party aplikovana na tyto
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Vybér nebo vytvoreni nové stupnice z pfednastavenych typu (Main Scale)

MiuZete zvolit rizné stupnice pro hru ze specialné vytvorenych pro specificka historickd obdobi nebo hudebni Zanry.

1

“¥ Scale Tune

m Sub Base Note

2

Left | Rightl « Right2 || Rit Party, na které je aplikovano

nastaveni Main Scale

1. zvolte pozadovany typ Stupnice.

Type Equal: Jedna oktava je rozdélena na dvanact stejnych interval(, s kazdym pulkrokem

(Typ) rovnomérné rozlozenym. Momentalné nejpouzivané;si klavirni stupnice.

Pure Major, Pure Minor: ZaloZend na pfirodnich harmonickych ténech, prfedevsim pro trioly.
Nejlépe se hodi pro soucasné vokalni harmonie — chéry a zpévy a capella.

Pythagorean: Tato stupnice, vymyslend Pythagorem, feckym filosofem, je zaloZena na
intervalech presnych pétin, které tvofi jednu oktavu. Treti v tomto ladéni je lehce nestabilni, ale
Ctvrty a paty jsou vhodné pro séla.

Mean-Tone: Tato stupnice vychazi s Pythagorovy, tak ze treti interval je vice ,vyladén”. Tato
stupnice byla popularni od 16 do 18stoleti, a byla pouzivdna kromé jinych i Hindelem.
Werckmeister, Kirnberger: Tyto stupnice rizné kombinuji stupnice Pythagorovu a stfedniho
ténu. S témito stupnicemi variace méni pocit a dojem Skladby. Byly nejpouzivané;jsi v éfe Bacha
Beethovena. Nyni jsou nejc¢astéji pouzivany k reprodukci hudby této doby na cembalu.
Arabicl, Arabic2: Pouzijte tyto stupnice pro hru arabské hudby.

2. Podle potieby zmérite nasledujici nastaveni

Base Note Urcuje zdkladni notu pro kazdou stupnici. Pokud je tato nota zménéna, dojde k transpozici
(Basovy tén) celé stupnice, ale zachovan originalni rozloZeni mezi tény.

Tune Dotykem zvolte poZadovany tén, ktery chcete ladit, a ladte ho v centovych krocich.
(Ladéni) Boxy nahofe a dole na strané u jednotlivych klaves urcuji, zda je nastaveni ladéni

aplikovédno na tén nebo ne. Pokud je nastaveni jiné nez ,,0“, pak je mlzete dotykem
zapnout nebo vypnout. Pokud tento parametr editujete, pak se vedle , Type“ v kroku 1
objevi napis ,,(Edited)”.

Poznamka:
V hudebnich terminech ,,cent” znamena 1/100 palténu (100 centd odpovidad jednomu
pulténu).

Bypass Zapnutim doc¢asné znemozZnite nastaveni Scale Tune. To vam umozni poslech pro
porovnani.

Part select Zaskrtnéte pro part, na ktery je aplikovano nastaveni Main Scale.

(Vybér partu)

UloZeni nastaveni Scale Tune (Main Scale):

Pokud chcete uloZit nastaveni Scale Tune (Main Scale), pouZijte Registracni pamét. V sekci REGISTRATION MEMORY
stisknéte tlacitko [MEMORY], pak zaskrtnéte ,Scale Tune” a stisknéte jedno z tlacitek REGISTRATION MEMORY [1] -
[8] pro uloZeni Scale Tune nastaveni.
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Vytvoreni a pouziti doc¢asné stupnice (Sub Scale)

MiZete stupnici docasné upravit pomoci funkce Sub Scale. Toto nastaveni, pokud je provedeno, ma prioritu pred
nastavenim Main Scale. Nastaveni je efektivni pouze, pokud je funkce Sub Scale aktivovana (tzn. na displeji Scale Tune
je zvoleno ,,Sub“).

1. na displeji Scale Tune stisknéte tlacitko [Sub] pro vybér Sub Scale nastaveni.

2

Party, na které je aplikovano
I nastaveni Main Scale

Sub Scale nastaveni je aplikovdno na zaskrtnuté party na spodu displeje.
| kdyz je zvoleno Sub Scale, je aplikovdno nastaveni Main Scale na party, které nejsou zaskrtnuté na spodu
displeje Sub Scale, ale jsou zaskrtnuty na displeji Main Scale.

2. Zméite nasledujici nastaveni

Tune Dotykem boxt nahofe nebo dole u zobrazeni klaviatury vam jednoduse umozriuje snizit
(Ladéni) ladéni poZzadovaného tonu o 50 centll. Zapnutim nebo vypnutim box{ urcite, zda je nebo
neni nastaveni aplikovdano na poZadovany tén.

Dotykem zvolte pozadovany tén, ktery chcete ladit, a ladte ho v centovych krocich.

Bypass Zapnutim docasné znemozZnite nastaveni Scale Tune. To vdm umozni poslech pro
porovnani.
Part select Zaskrtnéte pro part, na ktery je aplikovano nastaveni Sub Scale.

(Vybér partu)

3. Pro zastaveni pouzivani Sub Scale nastaveni se dotknéte tlacitka [Main] na displeji Scale Tune.
Sub Scale nastaveni je deaktivovano a vSechna nastaveni Sub Scale jsou resetovana na vychozi hodnoty.

Poznamka:
Sub Scale nastaveni je deaktivovdno a viechna nastaveni Sub Scale jsou resetovana i po vypnuti nastroje.

Poznamka:
Aktivovat nebo deaktivovat Sub Scale miZete také pouZzitim funkce ,Scale Tune Quick Setting”, kterou lze pfiradit
programovatelnym tlacitkim nebo noZznimu pedalu (strana 116).
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Provadéni detailnich nastaveni pro Harmony/Arpeggio

MuZete provadét rlizna nastaveni pro funkce Keyboard Harmony a Arpeggio, véetné Upravy Urovné hlasitosti.
Tato nastaveni Ize provadét na displeji vyvolaném takto: [MENU] - [Kbd Harmony/Arp].

1. zvolte pozadovanou kategorii a typ Harmony/Arpeggio.

MY Keyboard Harmony/Arpeggio

— i e

Standard Trio

Full Chord

Rock Duet

Detail

Volume

Assign
Chord Note Only

Minimum Velocity o |

3. Provedte riizna pozadovana nastaveni pro Harmony/Arpeggio.
Kdykoliv je zvolen jeden z typ( Arpeggia, pak Ize nastavit pouze parametry oznacené ,*“ nize. Pokud je zvolen
typ ,,Multi Assign“ v kategorii Arpeggio, zadny z nize uvedenych parametrd neni dostupny.

Volume* Urcuje uroven hlasitosti tond generovanych funkci Harmony/Arpeggio.
(Hlasitost)
Poznamka:

Pokud pouzivate nékteré typy rejstrikl, jako jsou varhanni, u kterych je , Touch
Sensitivity Depth” nastaven na 0 na displeji Voice Edit (strana 47), hlasitost se nezméni.

Speed Dostupny pouze pro kategorii ,,Echo” (Echo, Tremolo nebo Trill). Uréuje rychlost téchto
(Rychlost) efektd.
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Assign*
(Prirazeni)

Umoznuje urcit keyboardovy part, ke kterému je efekt prirazen.
AUTO: Aplikuje efekt na part (Right 1-3), ktery je zapnut (Part ,0On“). Pokud je zvolena
kategorie Harmony/Echo a maji party tuto prioritu: Right 1, Right 2, Right 3.

MULTI: Tento parametr je dostupny, pokud je zvolena kategorie Harmony/Echo. Pokud
je zapnuto vice partd, pak ton zahrany klaviaturou zni v Right 1 a harmonie (efekt) jsou
rozdéleny mezi Right 1 a ostatni party. Pokud je zapnuty pouze jeden part, pak tén i
efekt zni v tomto partu.

Right 1, Right 2, Right 3: Aplikuje efekt na zvoleny part (Right 1, Right 2 nebo Right 3).

Chord Note Only
(Pouze tény
akordu)

Dostupny pouze pro kategorii ,,Harmony*“. Pokud je zapnut (,,0n“), je efekt aplikovan
pouze na tény (hrané v pravé ¢asti klaviatury) naleZejici akorddm hranym v levé
akordické casti klaviatury.

Touch Limit
(Limit sily dhozu)

Urcuje nejnizsi droven sily hry, za které znit zvuk harmony, echo, tremolo nebo trill. To
umoznuje selektivné aplikovat efekt Harmony pouze silou vasi hry a vytvaret tak
harmonické akcenty v melodii. Harmony, echo, tremolo nebo trill efekt je aplikovan,
pouze pokud hrajete klavesu silnéji nez jak je nastavena hranice.

Poznamka:

Nastaveni pro funkci Kvantizace Arpeggia a Arpeggio Hold Ize provést na displeji vyvolaném pomoci [MENU] =
[Voice Setting] - [Arpeggio] (strana 39).
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Editace Rejstriku (Voice Edit)

Funkce Voice Edit vdm umozZnuje vytvaret vase vlastni Rejstfiky editovanim nékterych parametri existujicich
Rejstiika. Jakmile Rejstfik vytvofite, mlzZete jej uloZit jako soubor do interni paméti (User disk) nebo na externi
zafizeni pro budouci poufZiti.

Tato kapitola popisuje editovani Rejstfikd jinych nezZ varhannich, protoZe postup jejich editace se lisi. Postup
editovani varhannich rejstfikd najdete na strané 50.

1. zvolte pozadovany Rejst¥ik (jiny nez varhanni).
2. Na displeji Voice Selection se dotknéte se ikony (Menu), pak [Voice Edit] pro vyvolani displej Voice Edit.

Poznamka:
Displej Ize také vyvolat takto: [MENU] - [Voice Edit].

3. zvolte pozadovany parametr, pak editujte hodnotu.
Informace o editovatelnych parametrech najdete na stranach 47-49.

¥ Voice Edit Right1 : ConcertGrand

Common

Volume

Controller .
Touch Sensitivity

Sound Depth

Offset

Effect
ec Part Octave

EQ Right

Opakovanym stiskem ikony s

Rejstriku.

(Compare) si muZete porovnat plvodni (neupraveny) a editovany zvuk

+
4. stisknéte (Save) pro uloZeni upraveného RejstFiku.

Upozornéni:
Nastaveni budou ztracena, pokud zvolite jiny Rejstfik nebo nastroj vypnete, aniz byste provedli jeho uloZeni.

Poznamka:

Pokud chcete editovat jiny Rejstfik, dotknéte se jeho ndzvu na vrchu displeje Voice Edit pro vybér keyboardového
partu. Nebo stisknéte jedno z tlacitek PART SELECT pro vybér partu, ke kterému bude poZadovany Rejsttik pfifazen,
zkontrolujte jeho nazev na vrchu displeje Voice Edit, provedte poZadovand nastaveni, pak jej uloZte.

Zabranéni automatickému vybéru Voice Sets (Efekty atd.)
Kazdy Rejstrik je provazan na vychozi nastaveni parametrd Voice Set, které odpovida nastavenim na displeji Voice Edit

(strana 46) pro vSechny Rejsttiky kromé varhannich. Ackoliv jsou tato nastaveni automaticky vyvoldna pfi vybéru
Rejstfiku, mlzZete tuto funkci také vypnout na displeji ,Voice Set Filter”. Detaily viz strana 39.
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Editovatelné parametry na displeji Voice Edit

COMMON
Volume Upravuje hlasitost aktualné editovaného Rejstiiku.
(Hlasitost)
Touch Depth Upravuje citlivost Uhozu (rychlostni citlivost), nebo jak moc hlasitost reaguje na silu
Sensitivity (Hloubka) vasi hry.
(Citlivost Offset TOUCH SENSE DEPTH TOUCH SENSE OFFSET
Uhozu) (Posun) Zmény rychlostni kiivky v zavislosti na | OFFSET citlivosti ihozu
citlivosti Uhozu Zmény rychlostni kfivky v zavislosti na
Hloubka citlivosti Uhozu VelOffset (s Depth =64)
Zmény rychlostni kfivky v zavislosti na Actual Velocity for
VelDepth (s Offset =64) fone generater o
) Offset = 96 (+64) o
%’ﬁﬂeﬁf%}f for = T\ — Offsat = 127 (+127)
Depth = 127 (twice) |- Offsat = 84 (normal)
127
\‘ | Dapth = 64 (normal) o I
- an ozt A | Offset = 32 (-54)
B4
=" | Dapth = 32 (half) o 1|:|n:-=r\c= 2 ot
) — Depth=0 ““ ? Eﬁﬁ;aﬁe‘%ﬁcw
- B4 127 ¥ spead)
Receaived Valocity
{Actual KeyOn speed) 4_ Offset =0 (-127)
Depth (Hloubka)
Nastavuje citlivost na silu, nebo jak moc se méni Groven hlasitosti v zavislosti na sile
vasi hry.
Offset (Posun)
Nastavuje mnozstvi, pfi kterém jsou obdrzené sily nastaveny pro aktualni efekt sily
uderu.
Part Right (Pravy) | Posunuje oktavovy rozsah editovaného zvuku nahoru nebo dolll. Pokud poufZijete
Octave Left (Levy) editovany zvuk pro party Right 1-3, budou dostupné parametry Right 1/Right 2/Right
Oktava 3. Pokud jej pouZijete pro part Levy, je dostupny parametr Left.
Partu)
Mono Mono/Poly Urcuje, zda je editovany Rejstfik pfehrdvan monofonné nebo polyfonné.
Mono/Type Urcuje chovani tonl doznivajiciho zvuku, jako je kytara, pokud jsou hrany legato
s Rejstfikem nastavenym na ,Mono“ vyse.
Normal: dalsi tén zvuku hraje po zastaveni pfedchoziho.
Legato: je dalsi tdn zvuku podrzen a pouze se zméni ladéni dalSiho ténu.
Crossfade: Zvuk plynule prechazi z predchoziho ténu na dalsi.
Poznamka: Tento parametr je nedostupny pro Super Articulation Rejstfiky a bici/SFX
Rejstfiky a chova se stejné jako ,,Normal®, pokud jsou zvoleny.
Poznamka: Pokud je zvoleno , Legato” nebo ,Crossfade”, chovani (jiné neZ je popsano
zde) se muZze lisit od Normal, v zavislosti na panelovych nastavenich.
Portamento | Pokud je Rejstfik nastaven na ,Mono“, nastavuje Cas efektu portamento (cas
Time prechodu).

Poznamka:
Portamento je efekt vytvarejici jemny prechod v ladéni z prvniho zahraného ténu na
druhy.
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Mono Portamento | Urcuje, jak je aktudlni ¢as pfechodu ladéni vypocitavan z hodnoty Portamento Time.
Time Type Fixed Rate: Nastavte pomér zmény ladéni na 0: max., 127: min. Aktualni ¢as pfechodu
ladéni se lisi podle intervalu mezi tény.
Fixed Time: Nastavte ¢as zmény ladéni na 0: min., 127: max. Pomér zmény prfechodu
se lisi podle intervalu mezi tény.
Poznamka:
Zakladni pravidlo pro Portamento Time je nezménéno, i kdy? je toto nastaveni
zménéno. Pokud je hodnota Portamento Time mensi, aktualni ¢as je kratsi, a naopak.
Vyssi hodnota Portamento Time vytvari jasnéjsi efekt.
Panel Urcuje Uroven sustainu aplikovanou na editovany Rejstfik, kdyz je na panelu zapnuto tlacitko
Sustain [SUSTAIN].
Kbd V zékladu stejné jako na displeji vyvolaném [MENU] = [Kbd Harmony/Arp], s vyjimkou 7e E (Setting)
Harmony/ | je umistén na jiné pozici. Detaily viz UZivatelsky manudl a kapitola Provadéni detailnich nastaveni pro
Arpeggio Harmony/Arpeggio.
Controller
Modulation | Joystickem lze modulovat nize uvedené parametry, stejné tak jako ladéni (vibrato).
(-), Zde muzZete nastavit stupen s jakym je modulovani nasledujicich parametrd provadéno.
Modulation
(+), Filter Uréuje stupen, kterym kole¢ko moduluje frekvence filtru ofezani. Detaily o filtru
naleznete nize.
Amplitude Urcuje stupen, kterym joystick moduluje amplitudu (hlasitost).
LFO Pitch Urcuje stupen, kterym joystick moduluje ladéni nebo vibrato efekt.
LFO Filter Urcuje stupen, kterym joystick moduluje modulaci filtru nebo efekt wah.
LFO Amplitude Urcuje stupen, kterym joystick moduluje amplitudu nebo tremolo efekt.
Sound
Filter Filtr je zvukovy procesor ménici zabarveni zvuku bud' blokovanim, nebo propousténim urcitych

frekvenci. Parametry nize uvedené urcuji celkové zabarveni zvuku bud’ blokovanim, nebo
propousténim urcitych frekvenci. Navic k zjasnéni nebo zmék¢eni zvuku, Ize pomoci filtru vytvaret
elektronické, syntetické zvuky.

Cutoff Ur€uje ofezanou frekvencinebo  ygume
efektivni rozsah frekvence filtru 1 Cutoff Frequency
(viz nize). Vyssi hodnoty davaji | —_— | — |
jasnéjsi zvuk. ;\ ““““ *;\
P P
| |
These rrl|§qut=:ncies are CUlo’rr | gﬁg,ﬁ‘f ney
passed" by the filter. range
Resonance Urcuje zdlGraznéni dané ofezané  ygume
frekvenci (resonance), nastavené T .
v parametru vyse. Vyssi hodnoty . e Resonance
davaji zfetelnéjsi efekt. ‘
Frequency (pitch)
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EG Nastaveni EG (generator obalky) urcuji, jak
(Generator se uroven zvuku méni vcéase. To vam Level
obdlky) umozni vytvofit mnoho charakteristik
akustickych zvukl — jako je rychly nastup a
konec bicich nastrojd, ¢i dlouhy dozvuk | / 1 Ne——g---ooo- Sustain
klavirniho ténu. i i Level
;A'I_I'ACK :DECAY : ; RELEASE Time
—in ) -
Key on Key off
Attack Uréuje, jak rychle zvuk nabude pIné hlasitosti po zahrani klavesy. Cim niz&i
(Nastup) hodnoty, tim kratsi cas.
Poznamka:
Nékteré Rejsttiky (jako Piano a E. Piano) nemuseji byt timto nastavenim
ovlivnény.
Decay Urcuje, jak rychle zvuk dosahne Urovné dozvuku (o néco nizsi nez je
(Doznéni) maximum). Cim niz&i hodnoty, tim krati ¢as doznéni.
Release Urcuje, jak rychle zvuk dozni po uvolnéni klavesy. Cim niz$i hodnoty, tim
(Uvolnéni) kratsi ¢as doznéni.
Vibrato Vibrato je chvéjici, vibrujici zvukovy efekt, ktery je Pitch
produkovan bé&Znou modulaci ladéni zvuku. " P o
DEPTH
DELAY i
B S— ]
' Time
Depth Urcuje intenzitu efektu vibrato. Vyssi hodnoty znamenaji vyraznéjsi efekt
(Hloubka) Vibrato.
Speed Urcuje rychlost efektu vibrato.
(Rychlost)
Delay Ur€uje mnoZstvi ¢asu, které uplyne mezi zahranim kldvesy a spusténim
(Zpozdéni) efektu vibrato. Vyssi hodnoty znamenaiji delsi zpoZdéni efektu.
Effect
Insertion Effect | On/Off Zapina a vypina Insertion efekt.
Type Voli typ Insertion efektu. Nejdfive zvolte kategorii a pak typ. MiZete upravit
detailni parametry stiskem ikonyﬂ (Setting) a ulozit je. Detaily viz kapitola
Editovani a ukladani nastaveni efektd” (strana 106).
Depth Upravuje hloubku Insertion efektu.
(Hloubka)
Reverb Nastavuje hloubku reverbu.
Depth
Chorus Nastavuje hloubku chorusu.
Depth
EQ

Urcuje frekvenci a zesileni pdsem ekvalizéru. Pro informace o Ekvalizéru viz strana 103.
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Editace varhannich Rejstfrika (Voice Edit)

Zvuky varhan vyvolatelné Ize editovat Upravou délky pistal, pridanim sily zvuku, aplikaci efektd a ekvalizace, atd.

K dispozici jsou tfi typy varhan, a kazdy z nich ma svij vlastni displej, ktery prekrasné reprodukuje vzhled skuteéného
nastroje. Kazdy typ nabizi realistické, intuitivni ovladani celého zvuku se specialni délkou tahel a prepinacli — coz
umoznuje upravovat zvuk se stejnym pocitem jako na skute¢ném nastroji.

Home Euro

1. Vyberte pozadovani varhanni Rejstrik.
Stisknéte tlacitko [Organ] v sub kategoriich, pak zvolte pozadovany varhanni Rejstfik

2. Na displeji Voice Selection stisknéte ikonu (Menu), pak [Voice Edit] pro vyvolani displeje Voice
Edit.

Poznamka:

Displej Voice Edit pro varhanni Rejstriky Ize také vyvolat dotykem ikony varhan vpravo dole u ndzvu
varhanniho Rejstfiku na displeji Home nebo na displeji Voice Part Setup. MUzZete jej také vyvolat takto: [MENU]
- [Voice Edit].

3. zvolte poZadovany parametr a upravte jeho hodnotu.

© @ ® @ ®

. ) +

Parametry oznacené ,*“ jsou dostupné pouze pro Vintage a Home typy. Typ zvoleného varhanniho
Rejstfiku Ize rozlisit podle vzhledu displeje Voice Edit, jak je zobrazeno vyse.

Vibrato Attack

1 30 = 5
i

“NWEOO~
“NWAMONC
~NWwsOd~

@ Volume Nastavuje celkovou hlasitost varhan.
(Hlasitost)
Rotary/Tremolo* | Pfepina otoclny reproduktor (Rotary Speaker) mezi ,Slow” (pomalu) a
,Fast” (rychle). Tento parametr je dostupny pouze, pokud je pouzit
efekt obsahujici v ndzvu ,,Rotary” (strana 49).

COIN®

Vibrato Zapina a vypina efekt Vibrato, urcuje jeho hloubku a rychlost.
Response Ma vliv na nastup i konec (strana 49) ¢asti zvuku, zvétsuje nebo snizuje
(Odezva) ¢as odpovédi na pocatecni nddech a uvolnéni, zaloZen na ovladacich

Footage. Cim vy33i hodnota, tim pomalejsi nadech a uvolnéni.
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(Délka pistal)

@ Attack Voli mezi dvéma mady: FIRST a EACH. V mddu FIRST, je nabéh (attack)
(Nastup) uplatiovdn pouze na prvni tény a drien simultanné; pokud jsou
drzeny prvni tény, vSechny ndsledujici tédny nemaji tento nastup.
V mddu EACH je nastup aplikovan na vSechny tény.
@ Footage Uréuje zakladni zvuk varhannich pistal.

4. pokud je to tfeba, stisknéte ikonu ﬂ (Effect), pak nastavte parametry tykajici se efektd a ekvalizéru.
Parametry jsou stejné jako ty na displeji Effect a displeji EQ z predchozi kapitoly ,Editace Rejstfikd
(Voice Edit)” (strana 49).

4
5. Dotknéte se ikony (Save) pro uloZeni vytvoreného varhanniho Rejstfiku.

Upozornéni:

Nastaveni budou ztracena, pokud zvolite jiny Rejstfik nebo nastroj vypnete, aniz byste provedli jeho uloZeni.

Poznamka:

Pokud chcete editovat jiny Rejsttik, dotknéte se jeho nazvu na vrchu displeje Voice Edit pro vybér keyboardového

partu. Nebo stisknéte jedno z tlacitek PART SELECT pro vybér partu, ke kterému bude pozadovany Rejstfik ptifazen,

zkontrolujte jeho ndzev na vrchu displeje Voice Edit, provedte pozadovand nastaveni, pak jej ulozte.
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Vytvaieni Multi Padi pres MIDI (Multi Pad Creator — MIDI Multi Pad nahravani)

Tato funkce vdam pomuze vytvofit vase originalni fraze Multi PadU a také editovat jiz existujici fraze a tim vytvofrit
vlastni. Jako u nahrdvani MIDI Skladeb, MIDI Multi Pad nahravani umozZiiuje Nahravani v redlném case a Krokové
nahravani. Nicméné u MIDI Multi Pad nahravani ma kazdy MIDI Multi Pad pouze jeden kanal a uzite¢né funkce jako
Punch In/Out nejsou dostupné.

Multi Pad — Nahrdvani v realném case pres MIDI

Pfed pokracovanim si uvédomte tyto body:
= ProtoZe se do fraze Multi Padu da nahrat pouze performance pravé ruky (Right 1), mély byste pfedem zvolit
Rejstfik pravé ruky.
=  Pro nahravani Multi Padu nelze pouZzit Rejstfiky Super Articulation a varhanni. Pokud néktery z nich zvolite
pro part RIGHT 1, bude pro nahravani nahrazen Rejstfikem Grand Piano (koncertni kfidlo).
=  ProtoZe se da nahravat spolu a synchronizované s prehravanym Stylem, méli byste jej pfedem zvolit.
Nicméné si pamatujte, Ze Styl nahravan neni.

1. Pokud chcete vytvorit novy Multi Pad v existujici bance, zvolte poZzadovanou Multi Pad banku pomoci
tlacitka MULTI PAD CONTROL [SELECT].

Pokud chcete vytvorit novy Multi Pad v nové prazdné bance, neni tento krok nezbytny.

2. Vyvolejte displej oviadani [MENU] < [M.Pad Creator] = [MIDI Multi Pad Recording].

l'-‘l'!:' Multi Pad Creator Menu

2 MICH Multi Fad
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3. Pokud chcete vytvofrit novy Multi Pad v nové bance, stisknéte ikonu (New).
4, Dotykem zvolte vybrany Multi Pad pro nahravani.

5. Pokud je to tieba, zvolte pozadovany Rejst¥ik pomoci tlaéitka PART SELECT [RIGHT 1].
Po zvoleni Rejstfiku, stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat na ptedchozi displej.

6. Dotknéte se ikony [®] (Rec) pro vstup do rezimu nahravani Multi Padu zvoleného v kroku 4.

Poznamka:
Pro zruseni nahravani znovu stisknéte ikonu [®] (Rec) jesté pred krokem 7.

7. Hrajte na klaviaturu a zahajte tak nahravani
Abyste se ujistili, Ze bude nahrdvani v synchronizaci s tempem, stisknéte tlacitko [METRONOME] a zapnéte jej.
Pokud chcete pfed nahravanou frazi vlozit chvili ticha, stisknéte tlac¢itko STYLE CONTROL [START/STOP] pro
spusténi nahravani a prehravani rytmu (aktudlniho Stylu). Pamatujte, Ze prehravany rytmicky part aktudiniho
Stylu neni nahravan

Doporucené tony pro frazi Chord Match

Pokud je funkce Chord Match nastavena na zapnuto pro nahravany Multi Pad, méli byste nahrdvat pomoci
tonl C, D, E, G, A a B, jinymi slovy, hrajte frazi v C dur. To zajisti, Ze fraze zistane harmonicky konstantni a
bude odpovidat, i kdyZ zahrajete jakykoliv akord v levé ¢asti klaviatury.

C = tén akordu
C, R = doporucené tony

8. zastavte nahravani.
Stisknéte tlacitko MULTI PAD CONTROL [STOP] nebo STYLE CONTROL [START/STOP] pro ukonéeni nahravani
fraze.

9. Poslechnéte si vasi nové vytvorenou frazi stiskem odpovidajiciho tlacitka MULTI PAD CONTROL [1] - [4]. Pro
znovu nahrani fraze zopakujte kroky 6-8.

10. zapnéte nebo vypnéte parametry Repeat jednotlivych padd dotykem [On]/[Off].
Pokud je funkce Repeat pro zvoleny pad zapnuta, prehravani odpovidajiciho padu bude pokracovat, dokud
nestisknete tlac¢itko MULTI PAD CONTROL [STOP]. Pokud stisknete tlacitko Multi Padu se zapnutou funkci
Repeat béhem prehravani Stylu nebo Skladby, prehravani zacne a bude pokracovat synchronné s taktem.
Pokud je pro zvoleny pad tato funkce vypnuta, prehravani tohoto Multi Padu bude ukonéeno po prehrani celé
fraze.

11.zapnéte nebo vypnéte funkci Chord Match jednotlivych padt dotykem [On]/[Off].
Pokud je pro zvoleny pad tato funkce zapnuta, odpovidajici pad je prehravan na zakladé akord( tvorenych
v akordické sekci klaviatury vytvorenych pti zapnuti doprovodu [ACMP], nebo tvorenych v Levé sekci klaviatury
vytvorenych zapnutim [LEFT] (pokud je [ACMP] vypnuto).

12.Dpotknéte se ikony [ (Rename) a poté zadejte nazev nahraného Multi Padu.

13. Pokud chcete nahrat dalgi Multi Pady, opakujte kroky 4-12.

+
14. potknéte se ikony (Save) pro ulozeni Multi Padu a poté ulozte data Multi Padu jako banku obsahujici
sadu ctyf Pada.

Upozornéni
Editovana data Multi Padu budou ztracena, pokud vyberete jinou Multi Pad Banku nebo vypnete nastroj bez
provedeni operace uloZeni.
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Multi Pad — Krokové nahravani pres MIDI

Krokové nahravani lze provést na strance Step Edit. Po vybéru Multi Padu v kroku 4, strana 53, stisknéte ikonu o

(Step Edit) pro vyvolani stranky Step Edit.
Stranka Step Edit zobrazuje seznam udalosti (Event List), ktery umoznuje nahrat tony s absolutni presnosti. Postup je
v zakladu stejny jako v postupu pro nahravani MIDI Skladby (strana 77), s vyjimkou téchto boda:
e V Multi Pad Creatoru lze zaddvat pouze kanalové udalosti a System Exclusive zpravy. Akordické a textové
udalosti zadat nelze. Pfepinat mezi témito udalostmi mlzete dotykem [Ch]/[SysEX].

Vytvareni Multi Pada s Audio soubory
(Multi Pad Creator — Audio Link Multi Pad)

MuZete vytvofit novy Multi Pad jeho propojenim na audio soubory (format WAV: vzorkovaci frekvence 44,1 kHz,
rozliseni 16 bit) v UZivatelském disku (User drive) a USB flash disku k jednotlivym Multi Paddim. Audio soubory (WAV)
mohou obsahovat data, ktera jste nahrali na tomto nastroji, stejné jako data komercné dostupnda. Multi Pady, které
byly propojeny s audio souborem, jsou nazyvany Audio Link Multi Pady. Tyto nové Audio Link Multi Pady muzZete uloZit
na UZivatelsky disk nebo na USB flash disk.

1. Pokud chcete poutzit audio soubory (WAV) z USB flash disku, pfipojte jej ke konektoru [USB TO DEVICE].

2. Vyvolejte displej ovladani [MENU] = [M.Pad Creator] = [Audio Link Multi Pad].

Poznamka:
Displej Ize také vyvolat z [Menu] na displeji Multi Pad Selection.

Hlr Multi Pad Creator Menu

I Multi Fad Recording

3 7

Poznamka:
Pokud byl po vyvolani Audio Link Multi Pad displeje zvolen Audio Link Multi Pad, objevi se jeho platna
propojeni. Abyste mohli vytvofit novy Pad, stisknéte [New]. Jinak budete pouze ménit propojeni zvoleného

Padu.

3. Dotykem zvolte vybrany Multi Pad pro nahravani.
Objevi se displej Audio File Selection.
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4. zvolte pozadovany audio soubor.

Ovéreni informaci o zvoleném audio souboru

Stiskem ikonyE (Menu) a poté [Song Information] na displeji File Selection si muizZete ovéfit informace o
souboru (nazev, bit rate, vzorkovaci frekvence atd.)

5. stisknéte tlagitko [EXIT] pro navrat na displej Audio Link Multi Pad.
6. Pokud chcete propojit dalsi audio soubory s dalsimi Multi Pady, opakujte kroky 3-5.

7. Pokud chcete, upravte hlasitost jednotlivych audio soubort dotykem Audio Level slideru.
Stiskem poZadovaného MULTI PAD CONTROL [1] - [4], mUZete upravit hlasitost béhem prehravani Multi Pad
fraze.

3
8. Dotknéte se ikony (Save) pro ulozeni Multi Padu a poté ulozte data Audio Link Multi Padu jako banku
obsahujici sadu ctyF Pada.

Upozornéni
Editovana data Multi Padu budou ztracena, pokud vyberete jinou Multi Pad Banku nebo vypnete nastroj bez
provedeni operace uloZeni.

9. stiskné&te tla&itko MULTI PAD CONTROL [SELECT] pro kontrolu nového Audio Link Multi Padu na displeji
Multi Pad Bank Selection.
Nové vytvoreny Audio Link Multi Pad je oznacen textem ,,Audio Link“ nad jeho nazvem.

Pokud chcete zménit nastaveni propojeni
Zvolte pozadovany Audio Link Multi Pad a pak provedte postup od kroku 2 do kroku 9.

Hra Audio Link Multi Padu

MuZete hrat Multi Pady, ke kterym byl propojen audio soubor jejich vybérem v UZivatelském disku nebo na USB flash
disku na displeji Multi Pad Bank Selection. Ackoliv mlzete hrat stejnym zpUsobem jako Multi Pad, ktery nema zadné
propojeni s audio souborem, pamatujte na tato omezeni.

o Ujistéte se, Ze je k nastroji pfipojen USB flash disk s odpovidajicimi audio soubory
e Automatické opakovani neni dostupné.
e Funkci Chord Match nelze aplikovat

Pozndamka:
Audio soubory (WAV) se nacitaji o néco déle nez MIDI soubory.

UmozZnéni/znemoznéni soucasného vicenasobného pfehravani Audio Link Multi Padi
M{Zete nastavit, zda nastroj prehrava soucasné vice Audio Link Multi Padd nebo ne, takto:

MULTI PAD CONTROL [SELECT] = [Menu]
Audio Link M.Pad ,,Simultaneous Play”

Audio Link M.Pad

e  On: Multi Pady Ize hrat soucasné. | kdyzZ spustite prehravani jiného Padu, aktualné

hrajici Pad bude hrat dal. Simultaneous Pla'i
e Off: MUze hrat pouze jeden Multi Pad soucasné. Kdyz spustite pfehravani jiného On

Padu, aktualné hrajici Pad bude zastaven.
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Editace Multi Padu

Banky Multi Padl a jim naleZejici jednotlivé Multi Pady mUizZete pfejmenovat, kopirovat, vkladat nebo mazat. Detaily o
zachazeni s bankami Multi Padd najdete v Zakladni ovladani v UZivatelském manudlu. Tato kapitola popisuje
zachazeni s jednotlivymi Multi Pady.

1. Vyberte banku Multi Padu, ktera obsahuje Multi Pad, ktery chcete editovat.
Stisknéte tlacitko MULTI PAD CONTROL [SELECT] pro vyvolani displeje Multi Pad Bank Selection. Pak zvolte
pozadovanou banku Multi Padu.

Poznamka: Pokud vyberete Preset Multi Pad banku, poté ji editujete, ulozte editovana data do UZivatelského disku jako
UZivatelskou banku.

2. Na displeji Multi Pad Bank Selection stisknéte tlacitko ﬁ (Menu), pak [Multi Pad Edit] pro vyvoldni okna
Multi Pad Edit.

. . Ay
Multi Pad Edit Shaker&Tambourine3 o rE

Rename Copy

Multi Pad

1 m Shaker&Tambourine3 Tambourine

2 "l Shaker&Tambourine3 Tambourine2

3 w7k Shaker& Tambourine3 Shaker1

| ]
p 7
4 b

7l
i’
7l

S
Shaker&Tambourine3 Shaker2

3. zvolte pozadovany Multi Pad pro editaci.

4, Editujte zvoleny Multi Pad.

Rename Méni nazev Multi Padu.

Copy Kopiruje Multi Pad(y). Viz nize.
Paste VloZi zkopirovany Multi Pad.
Delete Vymaze zvoleny Multi Pad.

Kopirovani Multi Padu
1. Vkroku 4 zvolte kopirovany Multi Pad.

2. stisknéte tlatitko [Copy].
Zvoleny Multi Pad je zkopirovan do docasné paméti.

3. zvolte cilové umisténi.
Pokud chcete zkopirovat zvoleny Multi Pad do jiné banky, zvolte poZadovanou banku na displeji
Multi Pad Bank Selection, vyvolejte okno Multi Pad Edit stiskem ikony E (Menu), pak zvolte cil.

4. stisknéte tlatitko [Paste] pro provedeni operace kopirovani.

Poznamka: MIDI a Audio pady nemohou byt ve stejné bance.

5. Uloite aktudlni banku obsahujici editovany Multi Pad.
Stisknéte tlacitko [EXIT] pro vyvolani okna s potvrzenim, stisknéte tlacitko [Save] pro vyvolani UZivatelského
disku, pak stisknéte tlacitko [Save here] pro provedeni uloZeni. Detaily najdete v kapitole Zakladni ovladani
v UZivatelském manudlu.
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Prehravani Skladeb
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Vytvareni seznamu skladeb pro prehravani

Pridanim vasich oblibenych Skladeb na Seznam Skladeb mUzZete spravovat Skladby tak, aby byly pfehravany
kontinualné, v jakém poradi si urcite.

1. stisknéte tlagitko [SONG] pro vyvolani displeje Song Playback.
Ujistéte se, Ze je zvolen reZim Song List.

2. Sstisknéte ikonu (New) pro vytvoieni nového Seznamu Skladeb.

2 3
a8

3. stisknéte tlatitko [Add Song] pro vyvolani displeje Song Selection.

4. stisknéte nazev pozadované Skladby pro jeji pfidani do Seznamu Skladeb.
Pro vybér Audio Skladeb, stisknéte tlacitko [Audio].
Pro vybér MIDI Skladeb, stisknéte tlacitko [MIDI].

Pokud chcete pfidat vSechny Skladby ve zvoleném adresafi, stisknéte tlacitko [Select All].
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5. stisknéte tlatitko [Add to Song List] pro pridani Skladeb na Seznam.
Zvolené Skladby se zobrazi na displeji Song Playback.

6. Pokud chcete, upravte Seznam Skladeb.
Delete: Vymaze zvolenou Skladbu ze Seznamu.
Up: Posune Zvolenou Skladbu v Seznamu vyse.
Down: Posune Zvolenou Skladbu v Seznamu nize.

3
7. Dotknéte se ikony (Save) pro ulozeni Seznamu Skladeb.

Upozornéni
Vytvoreny Seznam Skladeb bude ztracen, pokud vyberete jiny Seznam Skladeb nebo vypnete nastroj bez
provedeni operace uloZeni.

Pouziti rezimu Repeat Playback (Opakované prehravani)

Na displeji Song Playback vyvolaném stiskem tlacditka [SONG] mUzZete nastavit, jak je opakovano prehravani aktualni
Skladby.

Rezim Song Player

! Perfect

(Spolecné pro MIDI a Audio Skladby)
Zapina a vypina rezim Single Repeat. Pokud je
zapnuty, pak zvolena Skladba hraje opakované.

ReZim Song List

Dotykem zde prepinate reZim Repeat.

(Off): Rezim Repeat je vypnuty. VSechny Skladby ve
zvoleném Seznamu Skladeb jsou pfehrany jednou, a
prehravani automaticky skonci na konci posledni Skladby.

(All Repeat): Vsechny Skladby ve zvoleném Seznamu
Skladeb jsou pfehravany opakované.

(Single Repeat): Pouze zvolena Skladba je prehrdvana
opakované.

Zapnutim (Shuffle) ndhodné méni poradi pfehravanych
Skladeb ve zvoleném Seznamu Skladeb. Vypnutim obnovite
vychozi uspofadani.
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Editace nastaveni notace (Score)

Zvolte MIDI Skladbu v reZimu Song Player na displeji Song Playback, pak stisknéte tlacitko [Score] pro zobrazeni
notového zapisu zvolené MIDI Skladby. MUzZete si upravit displej Score, podle vasich pozadavk.

INTRODUCTION | found a love for me Darling just dive right in And follow my

lead | found a love To carry more than just my secrets love, to carry children of

To carry our

EEEN ][N

® @ & ®

Zobrazuje nazev aktualni Skladby. Také je napravo zobrazeno aktualni tempo. Pokud chcete zménit
Skladbu, stisknéte jeji ndzev pro vyvolani displeje Song Selection.

Pro nastaveni parametr( tykajicich se prehravani Partd MIDI Skladby. Detaily viz kapitola ,Nastaveni
Play (Pfehravani)” (strana 59).

Pro nastaveni parametr(i zobrazeni notového zapisu, véetné velikosti pisma, zobrazeni akord( atd.
Detaily viz kapitola , Nastaveni View (Zobrazeni)“ (strana 60).

® © & 6

Pro nastaveni detailnich parametr( tykajicich se zobrazeni notového zapisu. Detaily viz kapitola
,Nastaveni Detail (Podrobna nastaveni)” (strana 60).

Poznamka
Displej Score Ize také vyvolat pfes [Menu] - [Score].

Nastaveni Play (Pfehravani)

Na displeji vyvolaném pomoci ikony (Play Setting) mliZete nastavit parametry tykajici se prehravani aktudalni MIDI
Skladby.

Extra Zapina a vypina prehravani vsech kanall, kromé téch, které jsou prirazeny Partim levé a pravé ruky
popsanym nize.

Left Zapina a vypina prehravani Part levé ruky, kterému muzete prifadit poZadovany kanal na displeji
Song Setting (strana 66).

Right Zapina a vypina prehravani Partl pravé ruky, kterému mUzete prifadit poZzadovany kanal na displeji
Song Setting (strana 66).

Guide Zapina a vypina funkci Guide. Detaily viz strana 65.
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Nastaveni View (Zobrazeni)

Na displeji vyvolaném pomoci ikony (View Setting) mlzZete nastavit parametry tykajici se zobrazeni notového

zapisu.

Size Méni velikost zapisu.

Left Zapind a vypind zobrazeni notového zapisu levé ruky. Pokud se objevi ,,-“ u tohoto parametru a ten je
nedostupny, jdéte na displej Detail Setting (strana 60), pak nastavte Left Ch na jakykoliv kanal, kromé
,Auto”. Nebo na displeji vyvolaném pomoci [Menu] = [Song Setting] = [Part Ch], nastavte Left na
jakykoliv kanal, kromé , Off“ (strana 66).

Poznamka
Soucasné nelze vypnout oba parametry Left i Right.

Right Zapina a vypina zobrazeni notového zapisu pravé ruky.
Poznamka
Soucasné nelze vypnout oba parametry Left i Right.

Chord Zapina a vypina zobrazeni zapisu akordl. Pokud aktudini Skladba neobsahuje akordy, neni zobrazena
zadna informace, i kdyz je parametr zvolen.

Lyrics Vypina a zapina zobrazeni textu Skladby. Pokud Skladba neobsahuje text, nezobrazuje se. Pokud
Skladba obsahuje pedalové znacky, stisknutim tohoto tlacitka prepinate mezi ,Lyrics” a ,Pedal”.
Pokud je zvoleno ,Pedal”, pak jsou namisto text(l zobrazeny pedalové znacky.

Note Vypina a zapind zobrazeni ndzvu tonu (ladéni). Nazev ténu je zobrazen nalevo. Pokud Skladba
obsahuje prstové znacky, stisknutim tohoto tlacitka prepinate mezi,Note“ a ,Fingering”. Pokud je
zvoleno , Fingering”, pak jsou namisto not zobrazeny prstové znacky

Color Kdyz je zapnut, pak jsou noty na displeji zobrazovany barevné (C: cervend, D: Zluta, E: zelen3, F:
oranzova, G: modr3d, A: fialova, B: Seda).

Nastaveni Detail (Podrobna nastaveni)

Na displeji vyvolaném pomoci ikony E (Detail Setting) miZete nastavit vice detailnich parametr(.

Left Ch

Urcuje, ktery MIDI kanal v datech MIDI Skladby je pouzit pro part levé a pravé ruky. Pfi

Right Ch

zvoleni jiné Skladby je nastaven vidy na , Auto”.

Auto: MIDI kanaly MIDI Skladby partQ levé a pravé ruky jsou pfifazeny automaticky -
nastavuji stejny kanal, jako je nastaven v Part Ch na displeji Song Setting (strana 66).

1 - 16: Pfifazuje uréeny MIDI kanal (1-16) pro kazdy z partQ.

Off (pouze pro Left Ch): Nepfirazuje zadny kanal: zabranuje zobrazeni partu levé ruky.

Key Signature To vam umozni zménit kli¢ uprostfed MIDI Skladby, v zastavené pozici. Toto menu je

vhodné pokud zvolena Skladba neobsahuje Zadny kli¢ pro zobrazovana data.

Quantize

Toto vam umoZiuje ovladat rozliSeni not v notaci, a umozni vdm posunout nebo zménit
¢asovani noty, tak aby odpovidaly sprdvnym hodnotam. Ujistéte se, Ze pouZzivate
rozliSeni odpovidajici nejmensi noté ve Skladbé.

Note Name

Voli typ zobrazeni ndzvu noty nalevo do noty mezi témito tfemi. Toto nastaveni je
dostupné, pokud parametr Note v Nastaveni View (Zobrazeni) je zapnut.

A, B, C: Nazvy not jsou zobrazovany jako pismena (C, D, E, F, G, A, B).

Fixed Do: Nazvy not jsou zobrazovany ve cvicné zpévni Skdle, sfixaci C na DO.
V nastaveni jazyka English jsou tony C, D, E, F, G, A, B vidy zobrazeny jako ,,Do, Re, Mi,
Fa, Sol, La, Ti“. Zobrazeni zavisi na zvoleném jazyku (strana 55).

Movable Do: Nazvy not jsou zobrazovany ve cviéné zpévni skale v zavislosti na
intervalech stupnice a jako takové jsou vztaZzeny ke klici aktualni Skladby. Napftiklad:

v kli¢i D dur jsou tony D, E, F#, G, A B, C# zobrazeny jako , Do, Re, Mi, Fa, Sol, La, Ti“

v nastaveni jazyka English. Zobrazeni zavisi na zvoleném jazyku.
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Zobrazeni textu skladby a nastaveni displeje
Ne pouze MIDI Skladby, ale také Audio Skladby mohou zobrazovat text, pokud tato Skladba data textu obsahuje.

1. zvolte Skladbu v rezimu Song Player na displeji Song Playback.

Poznamka
Displej Lyrics Ize také vyvolat takto: [MENU] - [Lyrics].

2. Sstisknéte tlagitko [Lyrics] pro vyvolani displeje Lyrics.
Pokud Skladba obsahuje kompatibilni data textu, je text zobrazen na displeji.
Zatimco je Skladba pfehravana, méni se barva textu, ¢imz znaci aktualni pozici.

Poznamka
Pokud je text neditelny, mlZete to vyfesit zménou nastaveni jazyka textu na displej vyvolaném [MENU] -
[Song Setting]—> [Lyrics].

Sample_audio_file

Lyrics will be shown here,

Pro Audio Skladby umozriuje
zvolit typ fontu z ,,Medium*“
nebo ,Proportional Medium*“

@ Zobrazuje nazev aktualni Skladby. Také je napravo zobrazeno aktualni tempo. Pokud chcete zménit
Skladbu, stisknéte jeji ndzev pro vyvolani displeje Song Selection. Pro MIDI Skladby je napravo zobrazeno
Cislo aktualniho taktu. Pro Audio Skladby je napravo zobrazen uplynuly ¢as.

@ Zobrazuje aktualni stranku a celou stranku. Pokud si chcete prohlédnout cely text skladby, pouZijte
tlacitka [d]/[™], kdyZ je Skladba zastavena.

Poznamka

U nékterych Skladeb neni mozZné stranky prepinat pomoci tlacitek [4]/[P].

@ MIDI Skladba: UmoZiuje nastavit parametry tykajici se prehravani Partu MIDI Skladby. Detaily viz
,Nastaveni Play” (strana 59)
Audio Skladba: Umoznuje zapnout nebo vypnout funkci Vocal Cancel. Detaily viz UzZivatelsky manual.

@ Umoznuje zménit podkladovy obrazek pro displeje Lyrics a Text.

MuzZete zvolit bud' z iz pripravenych obrazk( v zaloZce Preset, tak i pouZit vlastni obrazek (soubor bitmap
ne vétsi nez 800 x 400 pixeld) z USB flash disku. Vas obrazek muizete zkopirovat z USB flash disku do
interni uzivatelské paméti.

Poznamka

Tato nastaveni plati i pro displej Text.

@ UmozZnuje prepinat displej Lyrics mezi MIDI Skladbou a Audio Skladbou.

Priorita dat textu u Audio Skladby (MP3)

Pti zobrazeni dat textu u Audio Skladby (MP3), je zobrazen pouze jeden typ dat (podle poradi priority):
1) CDG soubor (*.cdg) se stejnym nazvem jako MP3 soubor ve stejném adresafi.

2) Text v MP3 souboru s LYRICSBEGIN tagem.

3) Text v MP3 souboru s SLT/SYLT tagem.

4) Text v MP3 souboru s ULT/USLT tagem.

5) Textovy soubor (*.txt) se stejnym nazvem jako MP3 soubor ve stejném adresafri.
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Zobrazeni textu a nastaveni displeje

MUzZete zobrazit textovy soubor (.txt) vytvoreny na pocitaci na displeji nastroje. Tato funkce umoznuje mnoho rtiznych
uzite¢nych moznosti, jako je zobrazeni text(l skladby, nazv( akordd a nazvl tona.

1. Na displeji Song Playback v reZimu Song Player stisknéte tladitko [Text] pro vyvolani displeje Text.

Poznamka
Displej Lyrics lze také vyvolat takto: [MENU] - [Text Viewer].

2. Sstisknéte spodni levy roh displeje pro vyvolani displeje Text File Selection.

Display your text files here...

Yo can wse this to show:
Lyrics
Chard shests

Performence notes snd memos

or any text that yoeu want!

2 @ @ @ @

Na displeji Text File Selection mUZete zvolit textovy soubor z USB flash disk nebo textova data zkopirovana do
interni uzivatelské paméti.

3. zvolte poZadovany textovy soubor a zaviete displej Text File Selection pro zobrazeni textu na displeji.
Pokud soubor zabira vice stran, mizete se po nich pohybovat pomoci tladitek [4]/[P], které jsou vlevo a
vpravo na strance.

Pozndamka

Konce radkd nejsou v nastroji automaticky pridavany. Pokud véta neni zobrazena na displeji cela, zadejte tyto
znacky na pocitaci pomoci textového editoru.

Informace o vybéru Textového souboru Ize uloZit do Registracni paméti. Detaily viz UZivatelsky manual.

4. pokud je to nutné, provedte nasledujici nastaveni.

@ Smaze text z displeje. Samotny text vymazan neni, pouze je prazdny displej.
@ UmoZnuje nastavit parametry tykajici se prehravani Partu MIDI Skladby. Detaily viz ,Nastaveni Play”
(strana 59).

@ Umoznuje zménit podkladovy obrazek pro displeje Lyrics a Text.

MuzZete zvolit bud' z jiz pripravenych obrazk( v zaloZce Preset, tak i pouZit vlastni obrazek (soubor bitmap
ne vétsi nez 800 x 400 pixeld) z USB flash disku. Vas obrazek muizZete zkopirovat z USB flash disku do
interni uzivatelské paméti.

Poznamka
Tato nastaveni plati i pro displej Lyrics.

@ Umoznuje zvolit velikost fontu. Fonty ,Small“, ,Medium* a ,Large” udrzuji stejnou Sifku vSech znaku a
jsou vhodné pro zobrazeni textl a akordy nad nim. ,Proportional Small“ ,Proportional Medium“ a
,Proportional Large” jsou vhodné pro zobrazeni textl bez akordd nebo vysvétlujicich poznamek.

Poznamka

Pokud je text necitelny, miZete to vyresit zménou nastaveni jazyka textu na displej vyvolaném [MENU] = [Song
Setting]-> [Lyrics].
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Pouziti funkce automatického doprovodu s prehravacem MIDI Skladeb

Pokud prehravate soucasné MIDI Skladu i Styl, data kanalt 9-16 Skladby jsou nahrazena kanaly Stylu — tak mUzZete
hrat doprovodné party Skladby sami. Vyzkousejte si hru podle instrukci uvedenych nize.

1. zvolte styl.
2. 2Zvolte MIDI Skladbu.

3. Vreiimu Song Player na displeji Song Playback stisknéte ikonu E (Synchro Start) abyste umoznili
synchronizované spusténi Skladby.

g Perfect

-001.1

4. stisknéte tlagitko [ACMP] pro zapnuti funkce automatického doprovodu, pak stisknéte tlacitko STYLE
CONTROL [SYNC START] abyste umoznili synchronizované spusténi automatického doprovodu.

oTS SYNC SYNC
ACMP LINK STOR START START/STOP

- |:> gl s »m
=
Ve Ny

5. stisknéte jedno tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP] nebo zahrajte akord v akordické sekci.
Skladba a Styl za¢nou hrat. M{iZete zobrazit informace o akordech na displeji béhem hry stiskem ,,Chord“ na
displeji Score (strana 60).

Poznamka: Pfi sou¢asném prehravani Skladby a Stylu je nastaveno tempo Skladby.
Poznamka: Béhem prehravani Skladby nelze pouzit funkci Style Retrigger (strana 119).

Kdyz dojde k zastaveni piehravani Skladby, je zarover zastaven i Styl.
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Zapinani a vypinani jednotlivych kanalt MIDI Skladby

MIDI Skladba obsahuje 16 jednotlivych kanal(. MlzZete nezavisle zapinat a vypinat jednotlivé kanaly zvolené Skladby
pro pfehravani na displeji vyvolaném pres [MENU] - [Channel On/Off].

i Channel On/Off

Song
o J > J s J ¢+ J s J e J 7 J 8

I SN KN 7 S5 28 S5 60

Style

Riyctmt Jvythm2] Bass ] Chord1 | Chord2 | Pad ] Phrase1 J Prase2 )} Aucio
im e B R B Nk

Pokud chcete prehravat pouze jeden urcity kanal (sélo prehravani), dotknéte se a podrzte pozadovany kanal, dokud
nebude fialovy. Pro zruseni sdla se jednoduse dotknéte kandlu znovu (fialovy).

Poznamka:

Bézné jsou jednotlivé party nahravany do nasledujicich kanald.
Kanaly 1-4: keyboardovy part (Right 1, Right 2, Right 3)

Kanaly 5-8: party Multi padl

Kanaly 9-16: party Stylu

Poznamka:
Zapinat a vypinat kanaly mizZete také na displeji Mixer.

Pro zménu Rejstfiku jednotlivych kanall
Dotknéte se ikony nastroje pod poZzadovanym kandlem pro vyvolani displeje Voice Selection a poté zvolte poZzadovany
Rejstrik.
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Nastaveni tykajici se prehravani Skladeb

MuUzZete provadeét rlzna nastaveni tykajici se Song Playback na displeji vyvolaném pres [MENU] = [Song Setting].

Poznamka:
Displej Ize také vyvolat z [Menu] na displeji Song Player nebo Song Selection.

[ Song Setting

Guide
Part Ch i
Follow Lights

Lyrics

Play

Guide — Cviceni hry na klaviaturu a zpévu pomoci funkce Guide

S funkci Guide nastroj zobrazuje ¢asovani, ve kterém musite hrat tony na displej Score pro snadné uceni. Také pokud
spolu s pfehravanim MIDI Skladby zpivate pres mikrofon pFipojeny k nastroji, mlZete upravit ¢asovani prehravani MIDI
Skladby, tak aby vyhovovala vasim osobnim preferencim, vyuZzitim klaviatury.

1. zvolte MIDI Skladbu a vyvolejte displej Score (strana 59).

2. Provedte nastaveni funkce Guide na displeji vyvolaném pres [MENU] - [Song Setting] - [Guide].

On/Off Funkci Guide mUzZete zapnout zde.

Type Urcuje typ funkce Guide.

Menu Guide pro cviceni hry na klaviaturu

e Follow Lights (Ridte se svétly)

Pokud je toto zvoleno, prehravani Skladby je preruseno, a ¢ekd na spravné zahrani ténu. Pokud
zahrajete spravné tény, prehravani pokracuje. Tato funkce byla vyvinuta pro nastroje Clavinova
Yamaha. Je pouZzivana pro cvi¢ebni ucely, u nastrojli se zabudovanymi svétly v klavesach,
znacicich, ktery tdn je tfeba zahrat. | kdyZ PSR-SX900/SX700 tato svétla nemd, mizete tuto funkci
vyuzit tak, Ze sledujete zobrazené indikatory v notovém zapisu Skladby na displeji.

o Any Key (Jakakoliv klavesa)

Pomoci této funkce mlzete hrat melodii Skladby tfeba jen s jednou klavesou (jakoukoliv)

v rytmu. Pfehravani Skladby je zastaveno a ceka na vase zahrdni na klavesy. Jednoduse hrajte na
klaviaturu v rytmu Skladby a prehravani bude pokracovat.

e Your Tempo (Vase tempo)

Stejné, jako u ,Follow Lights“ s tim, Ze tempo prehravani Skladby odpovida rychlosti vasi hry.

Menu Guide pro zpév

e Karao-key

Tato funkce umoZniuje ovladat ¢asovani prehravani Skladby pouze jednim prstem, zatimco
zpivate. To je velmi uzitecné béhem zpévu s vlastni hrou. Pfehravani Skladby je pferuseno a ¢eka
na vas zpév. Jednoduse hrajte na klaviaturu a ptehrdvani bude pokracovat.
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Poznamka:

Vratte se na displej Score stiskem tlaéitka [EXIT].
Stisknéte tla¢itko SONG MIDI [/ 1l ] (PLAY/PAUSE) pro spusténi piehravani.

Hrajte na klaviaturu spolu s pfehravanou Skladbou.

Nastaveni funkce Guide lze uloZit jako part dat Skladby (strana 73). Pokud pfristé vyberete uloZzenou Skladbu,
budou také vyvoldna uloZzena nastaveni Guide.

Part Ch (Kanalyy partu)

Right Urcuje, ktery kanal je pfifazen partu pravé ruky.
Left Urcuje, ktery kanal je pfitfazen partu levé ruky.
Auto Set Pokud je zapnuto ,,On“, pak je automaticky nastaven vhodny MIDI kanal pro party pravé a levé ruky
z pfedprogramovanych dat komercéné dostupnych Skladeb. Bézné by mélo byt nastaveno na, On”.
Lyrics (Texty)
Language Urcuje jazyk displeje zobrazeni texta.
(Jazyk)

Auto: Pokud je jazyk specifikovan v datech Skladby, je zobrazeni pouzito podle néj. Pokud
1.

neni jazyk v datech Skladby specifikovan, pak je jazyk povazovan za , Internationa
International: Zachazi s textem, jako by byl v zdpadnim jazyce.

Japanese: Zachazi s textem, jako by byl v japonstiné.

Play (Pfehravani)

Phrase Mark Repeat
(Frazové znacky)

Phrase Mark je predprogramovany part nékterych dat Skladby, ktery urcuje specifické
umisténi (sada takt() ve Skladbé. Pokud je zapnuto (,,On“) sekce odpovidajici ¢islu Phrase
Mark je opakované prehravana. Tento parametr je dostupny pouze, kdyz je zvolena MIDI
Skladba obsahujici Phrase Mark.

Quick Start
(Rychly start)

U nékterych komercné dostupnych dat jsou urcita data (jako volba Rejstiku, hlasitost
apod.) nahrana do prvniho taktu jesté pred daty tén0. Pokud je zapnuta funkce Rychlého
startu, jsou tato data nastrojem prectena v nejvyssi mozné rychlosti a pak nastroj
automaticky zpomali na rychlost Skladby. To umozZniuje spustit pfehravani Skladby co
nejrychleji, s minimalni prodlevou na ¢teni dat.

Song Previous Type
(Typ pretaceni zpét)

Urcuje chovani po stisku tlacitka SONG [i«] (PREV).

Previous Song: Pokud je pozice prehravani blizko za¢atku Skladby, se nastroj presune na
prechozi Skladbu ve stejném adresafi. V jinych pfipadech se prehravani vrati na zacatek
Skladby.

Song Top Only: Pouze vraci pfehravani na zacatek Skladby a nepresouva jej na predchozi
Skladbu.

MIDI Song Fast
Forward Type
(Typ pretaceni vpred)

Urcuje typ zrychleného pretdceni, kdyz je béhem prehravani MIDI Skladby stisknuto
tlacitko [NEXT] ([»])

Jump: Jednim stisknutim tlacitka [»] okamZité pfesunete prehravani na dalsi znacku, beze
zvuku. Podrzenim tlacitka [»] kontinualné pretacite.

Scrub: Stisknutim a podrzenim tlacitka [wl] bude zrychlené prehravano se zvukem.

Style Synchro Stop

Urcuje, zda je nebo neni prehravani Stylu zastaveno, kdyz je zastaveno prehravani MIDI
Skladby.

Multi Pad Synchro
Stop

Urcuje, zda je nebo neni prehravani Multi Padu zastaveno, kdy? je zastaveno pirehravani
MIDI Skladby.
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5 Nahravani/Editace MIDI Skladby

Obsah
Rychly prehled nahravani MIDI Skladby 67
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Krokové nahravani/editace Skladeb (Krokové nahravani) 77
Zéakladni postup Krokového nahréavéni/Editace 77
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Nahravani akord/udélosti zmén sekce doprovodu pomoci Krokového nahravani 81
Editace Specifickych MIDI udalosti v nahranych datech 83
Editace pozicnich znacek Skladby 85

Rychly prehled nahravani MIDI Skladby

UzZivatelsky manuadl popisuje vytvoreni vasi vlastni Skladby nahravanim vaseho vystoupeni bez specifikace kanald (tzv.
,Realtime Recording” — Nahravani v redlném case). Referen¢ni manual popisuje jak vytvofit vasi vlastni Skladbu
nahranim vasi hry na klaviaturu nebo zadavanim not jedné po druhé (tzv. ,Multi Recording” — Multi nahravani) a jak

vylepsit jiz existujici Skladbu editaci detailnich parametr(.

e Nahravani v redlném case a Krokové nahravani
PFi vytvareni MIDI Skladby mate k dispozici tyto dvé metody nahrdvani. Pfi nahrdvani v redlném case nastroj
zaznamenava data aktualni hry. U krokového nahravani mizete slozZit vasi Skladbu jejim postupnym ,,zapsanim®.

e Struktura dat Skladby

Skladba se sklada ze 16 MIDI kanald. Vytvofit data MIDI Skladby mizZete zaznamenanim vasi hry do urcitého
kanalu nebo kanald v redlném cCase, nebo pomoci Krokového nahravani.

Recording Part
Song (Detault settings)
Channel 1 ‘e e—— Right 1 T

Channel 3 -i—' Fiight 2
[ Channels : l Multi Pad 1

Channel & H Multi Pad 2
IEul_l- Mutti Pad 3 I
@-I—- Multi Pad 4 )
IE-:—- Riwythm 1 T

@_- Rinythwm 2
[ Gl 1t s -
@-I—- Chord 1
mul_l- Chaord 2
[ Crammel 5 Piace
[orwmei 6 ez ||
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Hra na klaviaturu

o Nahravani v redlném case
Ve vychozim stavu bude hra zaznamendana do MIDI kanal 1-4.

o Krokové nahravani
Bez urceni klavirniho partu, mlzete postupné zadavat melodie nebo noty
z notového zaznamu do pozadovaného kanalu.

Prehravani Multi Padd
o Nahravani v realném case

Ve vychozim stavu bude hra zaznamendana do MIDI kanal( 5-8.
o Krokové nahravani

Multi Pad udalosti nelze v Krokovém nahravani zaddvat.

Pfehravani stylu

e Nahravani v redalném case
Ve vychozim stavu bude hra zaznamenana do MIDI kanald 9-16.

o Krokové nahravani
Po zadéni udalosti zmény akordu/sekce, stisknéte tladitko [Expand] pro
vlastni zaznamenani dat not do MIDI kanal( 9-16.



Poznamka:
Audio data jako jsou rytmické kanaly vytvorené pomoci audio dat Audio Link Multi Padu a Audio Skladby nelze
nahrat do MIDI Skladby.

Struktura displeje MIDI Multi Recording
Displej MIDI Multi Recording je portdl pro Multi nahravani a lze vyvolat pomoci [RECORDING] = MIDI [Multi

Recording].
ONORORORONG,
.«"\I 'i-?:l
®
i F3 P33 P2 F3 Pl OP3 P

ﬁ_@ et H Fet Het Rier Re Ret Fie

| }

e B G [ 12 L 14 N 15 |

td MY B BEd Bd B B Ed
e Riet Rex = fis R Flee §

) 2
@ Save Pro uloZeni editované Skladby.
@ Step Edit Pro vytvoreni nebo editovani Skladby Krokovym nahrdvanim. Detaily viz strana 77.
@ Setup Pro vybér panelovych nastaveni nahravanych do Skladby. Detaily viz strana 73.
@ New Pro vyvolani prazdné Skladby.
@ Menu Pro vyvolani displeje Mixer nebo nastaveni hlasitosti prehravani aktualné zvolené Skladby

pro Upravu vyvazeni hlasitosti mezi nahravkou a ostatnich kanald.
@ Song name Zobrazuje nazev aktualni Skladby. Dotykem vyvolate displej Song Selection pro vybér MIDI
Skladby.
@ Bar. Beat Zobrazuje aktudlni Cislo taktu a doby.
Rec Mode Zobrazuje rezim nahravani (strana 71), ktery Ize zadat z displeje vyvolaného dotykem zde.
@ Metronome | Pro zapnuti a vypnuti metronomu.
Channels Pro urceni specifickych kandld pro editaci.
@ Song Control | Pro ovladani prehravani nebo nahravani Skladby.
@ Functions Pro editaci kanalovych udalosti. Detaily viz strana 74.
Poznamka:

e Displej MIDI Multi Recording lze také vyvolat pomoci [Menu] - [Song Recording] - MIDI [Multi Recording].
e Zadani rezimu Nahravani resetuje vybér MIDI Skladby na displeji Song Playback a MIDI Skladbu nelze vybrat.
e  Funkci Style Retrigger (strana 119) nelze pouZit, pokud overdubujete jiz nahrana data.
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Nahravani jednotlivych kanalti postupné (Nahravani v redlném case)

PFi MIDI nahravani mlzete vytvorit MIDI Skladbu skladajici se z 16 kanall postupnym zaznamenanim vasi hry do
jednotlivych kandld. Pti nahravani klavirni skladby, napfiklad mGzZete nahrat part pravé ruky do kandlu 1, a poté part
levé ruky do kanalu 2, coZz umoziiuje nahrat kompletni skladbu, kterou by bylo obtiZzné nahrat live pro obé ruce
soucasné. Pro nahravani vystoupeni soucasné s prehravanym Stylem, naptiklad nahrajte prehravany Styl do kanala 9-
16, pak nahrajte melodii do kanalu 1, zatimco poslouchate jiz nahrany Styl. Takto mUzZete nahrat celou Skladbu, kterou
by bylo obtiZzné nebo dokonce nemozné zahrat nazivo.

1. Vyvolejte displej MIDI Multi Recording pomoci [RECORDING] -> MIDI [Multi Recording].

Automaticky je pfipravena prazdna Skladba pro nahravani a jeji nazev na displeji Multi Recording je nastaven na
»New Song”“.

J34 MIDI Multi Recording

Save StepEdit Setup
2 0011

s ) 4 J 5 § s N 7 N 8 ]
FH AN NN E

[ o X w0 B 11 F 12 J 13 § 14 N 45 § 16 ]
PR D R

i OE 44 e

2. Pokud chcete prehrat jiz zaznamenanou Skladbu, zvolte pozadovanou Skladbu dotykem nazvu Skladby, pak
stisknéte tlacitko [EXIT] pro navrat na displej Multi Recording.
Pokud chcete nahravat zcela novou Skladbu, tento krok preskocte.

3. Dotknéte se ikony nastroje u cilového kanalu pro vyvolani okna s nastavenim partu, pak uréete nahravany
part.

Dotykem [OK] automaticky zapnete [Rec] pro cilovy kandl a nastavite jej do reZimu standby pro nahravani.

Upozornéni
Pokud zapnete [Rec] u kanald, které jiz obsahuji data, budou tato data pfepsana.

Poznamka:

Pokud chcete zrusit nahravani, dotknéte se [®] (Rec) na displeji jesté pred provedenim kroku 4, pak stisknéte
tlacitko [EXIT] pro ukonceni rezimu Nahravani.

i e 2§ s 4 ¢+ J s Q& B 7 4 8 |

sl +R -8+ <

Rec Hec

R EEGDE GG

Pro zapnuti nebo vypnuti dalSich kanal béhem nahravani se jednoduse dotknéte Cisla pozadovanych kanald.
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4, Hrajte na klaviaturu pro spusténi nahravani.
Nahravani mlzete také spustit stiskem tlac¢itka [®] (Rec) nebo [P/ Il ] (Play/Pause).
PFi nahravani do Skladby, ktera jiz obsahuje data, mlZete zapnout nebo vypnout nahrané kanaly dotykem dcisel
kanald.

. Kdyz dokonéite vasi hru, stisknéte tlaéitko [M] (Stop) pro zastaveni nahravani.

Pro poslech vasi nahravky, stisknéte tlaéitko [/ 1l ] (Play/Pause).

Pro nahrani dalSich kanalli opakujte kroky 3-6.

00N O WU

+
. Dotknéte se ikony (Save) pro ulozeni nahravky.

Upozornéni
Nahrana Skladba bude ztracena, pokud zvolite jinou Skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni operace
uloZeni.
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Znovu nahravani specifické ¢asti Skladby — Punch In/Out (Nahravani
v realném case)

PFi opétovném nahravani urcité ¢asti jiz nahrané MIDI Skladby vyuZijte funkci Punch In/Out. Timto zpdsobem budou

novymi daty pfepsdana pouze data mezi body Punch In a Punch Out. Méjte na paméti, Ze data pred a za body Punch

In/Out nebudou prepsana, a muzete je poslouchat pro nastaveni spravného ¢asovani pfi nahravani.

1. nNa displeji MIDI Multi Recording zvolte pozadovanou Skladbu, kterou chcete znovu nahrat, pak stisknéte
tlacitko [EXIT] pro navrat na displej Multi Recording.

w

.14. MIDI Multi Recording

' Mew Song . ; Ny 2

[ 1 § 2 § 5 J 4 J 5 § 5 § 7 J & |
AR AN

-

P/l E 44  Pp  Quantize Delete

Stisknéte tlaéitko [Start/Stop] pro vyvolani ovladaciho displeje.

Nastavte parametry, jako jsou Rec Start/Stop a pozice Punch In/Punch Out.

Poznamka:

Tyto parametry nelze nastavit béhem nahravani.

(Ovladani
Punch In/Out
pedalem)

Rec Start Urcuje Cas zacatku uréené sekce (Punch In).

(Zadatek Lo . : » - :

nahravani) Normal: Pfepisovani dat za¢ne po stisku tlacitka [P/11] (PLAY/PAUSE) na displeji MIDI Multi
Recording, nebo po zahrani na klaviaturu v rezimu Synchro Standby.
First Key On: Prehrdvani Skladby je normalni, prepisovani zacne, jakmile zacnete hrat na
klaviaturu.
Punch In At: Pfehravani Skladby je normalni az po takt ,Bar”, ktery zde mlzete zadat, pak
zacina prepisovani.

Rec Stop Urcuje cas konce urcené sekce (Punch Out).

S;?]r;z\clém,) Replace All: VymazZe vSechna data od bodu, kde bylo nahravani zastaveno.
Punch Out: Pozice, ve které je nahravdni nastaveno, je oznacena jako Punch Out. Toto
nastaveni zachova vsechna data po tomto bodu.
Punch Out At: Aktualni pfepisovani pokracuje aZ po po takt ,,Bar“, ktery zde mulzete zadat, pak
skondi prepisovani a zac¢ind normalni prehravani. Toto nastaveni zanechava vSechna data po
bodu Punch Out. Tak zlistanou zachovdna vSechna za timto bodem.

Pedal Punch | Pokud je tato funkce zapnuta (,,On“), mlzZete pomoci nozniho pedalu 2 ovladat nastaveni bodl

In/Out Puch In a Out. Béhem prehravani Skladby, seslapnutim (a podrZzenim) pedalu 2 okam?zité

zahdjite Punch In nahravani, zatimco uvolnénim pedalu ho zastavite (Punch Out). BEhem
prehravani mizete pedal sesldpnout a uvolnit kolikrat chcete. Uvédomte si, Ze pokud je
zapnuta tato funkce, dfive pfifazené nastaveni pedalu 2 je zruseno.

Poznamka:
Ovladani Punch In/Out pomoci pedalu mdize byt v zavislosti na pouZitém pedalu obraceno.
Pokud je to nutné, zménte polaritu pedalu (strana 111).
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4. Na displeji MIDI Multi Recording stisknéte tlacitko [Rec] odpovidajici kandlu, ktery chcete znovu nahrat, pro

jeho zapnuti.

5. stisknéte tlagitko [P/ I ] (Play/Pause) pro spusténi nahravani.
Od bodu Punch In uréeného v kroku 3 hrajte na klaviaturu pro zahajeni nahravani. V bodu Punch Out ur¢eného

v kroku 3 hru ukoncete.

6. Dotknéte se ikony Bl (Save) pro uloZeni nahravky.

Upozornéni

Nahrana Skladba bude ztracena, pokud zvolite jinou Skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni operace

uloZeni.

¢ Priklady opakovaného nahravani s riznymi nastavenimi Punch In/Out

Tento nastroj umoznuje pouZzit funkci Punch In/Out nékolika zplsoby. Obrazek ukazuje nékolik situaci, ve

kterych je zvolenych osm taktl prepisovano.

Rec Start setting
Rec Stop setting

Original data

1 [ 2 ] 3 ] 4

[ & [ 7 T & 1]

MNormal

Start overwrite recording *1

Stop recording *2

b v
Replace All C i T =2 T 3 T a ] I Deeied |
Start overwnite recording "1 Stop recording *2
Normal v v
Punch Out 1 [ 2 T 3 [ a4 ] [ & [ T T & ]
Start overwrite recording *1 Stop overwrite recording, play original data
Normal v v
Punch Qut At=006 | 3 T 7 T 3 I a I T B I 7 [ 8 |
Play back Play the keyboard to start )
onginal data overwrite recording Stop recording *2
First Key On 7 v v
Replace All O T2 T 3 [ a ] I Deleizd
Play back Play the keyboard to start
onginal data ovenwrite recording Stop recording *2
First Key On 7 v v
Punch Out a2 3 [ 4 ] & T 7 T & ]
Play back Play the keyboard to start
original data ovenwrite recording Stop overwnte recording, play original data
First Key On 7 v v
Punch Qut At=006 A T 2 T 3 T 4 ] & [ 7 T & 1]
Play back . )
original data Start overwrite recording Stop recording 2
Punch In At=003 v v v
Replace All | T - T - N Y [ Deleted
Play back ) )
onginal data Start overwrite recording Stop recording 2
Punch In At=003 v \ 4 v
Punch Out 3 T 2 T 3 T a4 1 & [ T T & 1]
Play back . ) ) ) -
original data Start overwrite recording Stop overwrite recording, play original data
Punch In At=003 7 v v
Punch Out At=006 T2 3 [ 4 1 & [ 7 T &8

[ Pavodni data

[ Novénahrana data

| Smazand data

* 1 Abyste zabranili pfepsdani taktd 1-2, zaénéte nahravat od taktu 3.
* 2 Nahrdvani zastavte stisknutim tlacitka [®] (Rec) na konci taktu 5.
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Nahravani panelovych nastaveni do Skladby

Aktualni nastaveni displeje Mixer a dalSi panelova nastaveni, kterd jste provedli, Ize uloZit na poéatecni pozici ve
Skladbé, jako data nastaveni (Setup data). Tato zde uloZena nastaveni jsou automaticky vyvolana pti spusténi Skladby.

1. na displeji MIDI Multi Recording zvolte Skladbu, u které chcete nahrat Setup data a stisknéte tlacitko [EXIT]
pro navrat na displej Multi Recording.

6 3

J34 MIDI Multi Recording 11
o

1 T 001.1

A R N O O D s
F3 P2 P2 P2 P3PPI OPR OPS

rR DR R

it

Stisknéte tlacitko [m] (STOP) pro nastaveni Skladby na zacatek.
o3
Dotknéte se ikony 21 (Setup) pro vyvolani okna Setup.

w

4. Zzatkrtnutim zvolte polozky Setup dat pro nahrani, které chcete, aby byly automaticky vyvolany spolu se
Skladbou.

Setup

/| Voice ARV  Pan
/| Filter  Effect « Tempo

Keyboard Voice Lyrics Setting

Score Setting Guide Setting

Vocal Harmony/Mic Setting

Close Execute

o

Stisknéte tlacitko [Execute] pro nahrani dat, pak stisknéte tlacitko [Close].

¥
6. Dotknéte se ikony (Save) pro ulozeni.

Upozornéni

Editovana data Skladby budou ztracena, pokud zvolite jinou Skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni
operace ulozeni.
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Editace kandlovych udalosti v datech existujici Skladby

Funkce zobrazené vpravo na spodu displeje MIDI Multi Recording vdm umoznuji opravit nebo zkonvertovat specificky
kanal existujicixh dat Skladby.

1. na displeji MIDI Multi Recording zvolte Skladbu, kterou chcete editovat, a pak stisknéte tlacitko [EXIT] pro
navrat na displej Multi Recording.

4

J34 MIDI Multi Recording

1 N 5ok T 0011

[+ 4 z § 3 J 4 J s N 5 § 7 J 8 |
2 PF3 P3 P3P PSP P

[ o N 0o F 1 J 12 QB 13 B 14 Q 15 Q 16 ]
LN AN A

zlect select Select Select Select 3

2. Dotykem nazvu zvolte pozadovanou funkci a poté upravte odpovidajici parametry.
Pro odchod z funkce a vybér jiné funkce se dotknéte nazvu funkce znovu.
Detaily o funkcich a moZnych nastavenich naleznete na strané 75.

3. stisknéte tlagitko [Execute] pro zadani provedenych zmén.
Po ukonceni operace se tlacitko zméni na [Undo], ktery vam umozni vratit provedené zmény, pokud nejste
spokojeni s vysledkem. Funkce ma pouze jednu Uroven, tzn. lze se vratit pouze o jednu operaci zpét.

3
4. Dotknéte se ikony (Save) pro ulozeni.
Upozornéni

Editovana data Skladby budou ztracena, pokud zvolite jinou Skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni
operace ulozeni.
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Detaily funkce

Quantize - Kvantizace

Funkce kvantizace umoZnuje srovnat casovani viech ténd kandlu. Napfiklad, pokud nahrajete hudebni frazi
zobrazenou niZze, nemusite ji nahrat absolutné presné a vase hra mizZe byt o néco zpomalena nebo zrychlena oproti
spravnému c¢asovani. Kvantizace je jednoducha funkce jak toto napravit.

A

i7 —
&r—o | .
I -
e/

Dotykem tlacitka [Select] pod ikonou nastroje zvolte poZzadovany kandl pro kvantizaci, poté editujte parametry.

Size Vybira rozsah kvantizace (rozliSeni). Pro optimalni vysledky, zvolte toto nastaveni tak, aby
(Rozsah) odpovidalo nejkratsi noté v kanalu. Napfiklad, pokud jsou nejkratsSi pouzité noty
osminové, nastavte hodnotu Size na osminy.

i i i | i i i i
.,—

Ctvrtinova nota Po osminové kvantizaci

Nastaveni

1/4 niode 1/Bnote 1/16 note 132 note 116 nofe+
J5 1/B note triplet*

1/4 niods 1/8 node 1/16 note ) 1/8 note+ 1116 node+
5 friplet 'y triplet 5 triplst 4 1/ note triplet 4 Jn 116 note triplet®

Tti kvantizacni nastaveni oznacena hvézdickou (*), jsou vyjimecna tim, Ze lze najednou
kvantizovat dvé hodnoty not najednou. Napfiklad, pokud jsou ve stejném kanalu jak
osminové noty, tak i osminové trioly, kvantizaci s hodnotou osmin, budou vsechny
zménény na pouhé osminy. Pokud ale pouzZijete nastaveni osminy + osminové trioly,
budou vsechny noty kvantizovany spravné.

Strength Urcuje, jak silné (pfesné) budou noty kvantizovany. Pokud je nastaveno na 100% jedna se
(Sila) 0 naprosto presné ¢asovani. Pfi nastaveni vétSim nez 100% budou noty posunuty o néco
dopredu, podle nastavenych procent. Aplikaci kvantizace mensi neZ je 100% zachovate

v hudbé vice ,lidsky” feeling.

Ctvrtinova nota
Plvodni data -“—

(pfedpokladany 4/4 takt) b —e e ~—
! ! .
1 1 1 1
1 1 1 1
Kvantizace i i i i
Sila = 100 — — — -
1
1 1 1 1
Kvantizace i i i i
sila = 50 e He— to—ef

Delete - Vymazani

MuzZete vymazat data urcitého kanalu Skladby. Dotykem tlacitka [Delete] zapnete pozadovany kandl, jehoZ data
chcete vymazat, pak stisknéte tlacitko [Execute] pro vymazani dat kanalu.
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Mix - Slouceni
Tato funkce umoznuje sloudit data dvou uréenych kanall a uloZit je do jiného. Dotykem zvolte jednu z poloZzek menu
nize, pak dotykem ikony nastroje zvolte nebo boxu zvolte poZzadovany kandl.

Source 1 Vybira MIDI kanal (1-16) pro michani. VSechny MIDI uddlosti kanalu jsou zkopirovany do cilového
kanalu.

Source 2 Vybira MIDI kanal (1-16) pro michani. Pouze notové udalosti zde uréeného kandlu jsou
zkopirovany do cilového kanalu.

Destination Urcuje cilovy kanal pro umisténi slou¢enych dat.

Copy - Kopirovani
Tato funkce umoZiiuje kopirovat data z jednoho kanalu do druhého. Dotykem zvolte jednu z poloZzek menu nize, pak
dotykem ikony nastroje zvolte nebo boxu zvolte pozadovany kanal.

Source Vybira MIDI kanal (1-16) pro kopirovani. Vsechny MIDI udalosti kandlu jsou zkopirovany do
cilového kanalu.
Destination Urcuje cilovy kanal pro umisténi kopirovani.

Transpose - Transpozice

UmozZiiuje transponovat nahrana data jednotlivych kanal( az o dvé oktavy doll nebo nahoru v pllténovych krocich.
Dotykem boxu pod ikonou nastroje zvolte poZzadovany kanal pro transponovani, pak nastavte hodnotu transpozice.
Pokud chcete transponovat vsechny kanaly soucasné, pouzijte menu nize.

All + Zvysuje hodnotu transpozice pro vsechny kanaly o 1.
All - Snizuje hodnotu transpozice pro vSechny kanaly o 1.
Poznamka:

Ujistéte se, Ze netransponujete kandly 9 a 10. K témto kanallm jsou prirazeny bici. Pokud dojde k transpozici bicich,
bude zménéno i pfifazeni jednotlivych nastrojd ke klavesam.

Pozndamka:
Pokud si chcete poslechnout aktudlné editovana data, pfehrajte je pfed provedenim pfikazu [Execute]. Stiskem
tlacitka [Execute] dojde k transpozici ladéni a nastaveni hodnoty opét na 0, coZ umoZiuje provadét dalsi transpozice.
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Krokové nahravani/editace Skladeb (Krokové nahravani)
Tato kapitola ukazuje jak vytvofit novou Skladbu nebo editovat jiz existujici Skladbu pomoci funkce Step Edit.

Zakladni postup Krokového nahravani/Editace

Tato kapitola popisuje zakladni postup pfi Krokovém nahravani.

1. vyvolejte displej MIDI Multi Recording pomoci stisknuti [RECORDING] - MIDI [Multi Recording].
Je automaticky pfipravena prazdna Skladba, a nazev této Skladby na displeji Multi Recording je nastaven na
»New Song”“. Pokud chcete znovu nahrat jiz existujici Skladbu, dotykem nazvu Skladby provedte jeji vybér.

2. Dotknéte se ikony Ez=ll (Step Edit) na vrchu displeje pro vyvolani displeje Step Edit.

Poznamka:
Pro navrat na displej MIDI Multi Recording stisknéte tlacitko [StepEdit] na displeji Step Edit.

5 2

J4 MIDI Multi Recording

a0 ;1 R  End

3. stisknéte tlaéitko [Ch1] vlevo na vrchu displeje pro vybér Cilového kanalu.
e Pokud chcete nahrdvat hru na klaviaturu, zvolte jeden kanal z ,Ch1“-,,Ch8“. Pokud nechcete pro Skladbu
pouzivat doprovodny Styl, mlZete zvolit také kanaly ,,Ch9“-,Ch16“.
e Pokud chcete editovat Systémova exkluzivni data, zvolte ,, SysEx“.
e Pokud chcete editovat text skladby, zvolte ,Lyrics”.
o Pokud chcete nahravat prehravany Styl (zmény akordl a udalosti zmény sekci), zvolte ,,Chord”.

4. Ppodle vasi volby v kroku 3 bud' nahrajte data, nebo je editujte.

e Pokud je zvoleno ,,Ch1“-,,Ch16".
Instrukce o editovani jiz existujicich dat, viz strana 83.
Instrukce o zadavani melodie pomoci Krokového nahravani, se dotknéte [Step Rec] vlevo dole, pak viz strana
78.

e Pokud je zvoleno ,,SysEx“.
Editujte existujici data podle ndvodu na strané 83. Krokové nahrdvani neni dostupné.

e Pokud je zvoleno ,Lyrics“.
Editujte existujici data podle ndvodu na strané 83. Krokové nahravani neni dostupné.

e Pokud je zvoleno ,,Chord“.
Instrukce o editovani jiz existujicich dat, viz strana 83.
Instrukce o zadavani akordd a udalosti zmén sekci pomoci Krokového nahravani, se dotknéte [Step Rec] vlevo
dole, pak viz strana 81.

3
5. Dotknéte se ikony (Save) pro ulozeni.
Upozornéni

Vytvorena data Skladby budou ztracena, pokud zvolite jinou Skladbu nebo vypnete nastroj bez provedeni
operace ulozeni.
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Nahravani melodie pomoci Krokového nahravani

Vysvétleni se vztahuje na situaci, kdy je pro nahravani zvolen jeden z kanald ,,Ch1“-,,CH16“ v kroku 4 na strané 77.
Zapnéte tlacitko [StepEdit] vlevo dole na displeji, pak mlzete zadavat jeden tén po druhém, pomoci ovladacl
uvedenych nize.

._.q. MIDI Multi Recording

P
(~a)
o

—

A A
[ (e
W N

Mate

002 : 3 : 0000

Nazvy ovladact a jejich funkce

@

Seznam udalosti

Zobrazuje udalosti, jako jsou tény a vybér rejstriku, které byly zadany. Detaily viz
strana 83.

@

Pozice ve skladbé
(Takt:Doba:Clock)

Zobrazuje aktudlni pozici ve Skladbé. Udalosti jako jsou tény a vybér rejsttiku,
které byly zadany, jsou uloZeny se zde zobrazenou pozici. M{iZete tuto pozici ménit
pomoci ovladace Data dial.

* Clock: Nejmensi jednotka pro pozici Skladby a délku ténu. Ctvrtova nota se sklada z 1920
clock.

»/ 1l (Play/Pause)

Opét spousti nebo zastavuje prehravani aktualni Skladby.

m (Stop) Zastavuje prehravani aktualni Skladby a vraci jeji pozici na zacatek.
Kurzor Posunuje kurzor.
Step Rec Zapnutim zobrazite displej Step Recording, vypnutim zobrazite displej Step Edit.

QEOEE

Velocity (Rychlost -
sila)

Uréuje silu (hlasitost) zadaného ténu. Lze zadat hodnotu v rozsahu 1 a7 127. Cim
vyS$si hodnota, tim vyssi hlasitost.

Kbd.Vel: aktualni rozliSeni sily
fff: 127

ff: 111

f: 95

mf: 79

mp: 63

p: 47

pp: 31

ppp: 15

Length
(Délka)

Urcuje rozsah doby (délku ténu) zadavaného tonu.

Normal: 80%

Tenuto: 99%

Staccato: 40%

Staccatissimo: 20%

Manual: Lze zadat jakkoliv pomoci ovladace [DATA ENTRY].

Il
|
I
| I

Note type, Note
Indication

Urcuje typ zadavaného tonu (normalni, teckovana, triola)

Delete
(Vymazat)

Maze urcena data.
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Priklad Krokového nahravani - Melodie

a _ .
—] § > I —
J o T 3 N
Cisla zobrazena v této ilustraci
f m}j odpovidaji kroklim v niZze uvedeném
postupu.

Pozndmka:

llustrace vyse uvedena je pouhym pfikladem. ProtoZe je notovy zapis (vyvolany pomoci [Menu] = [Score])
vytvaren z MIDI dat, nemuseji se objevovat stejné jako v tomto prikladu nahofe. Symboly pro styl hry nebudou na
displeji Score zobrazeny, i kdyzZ je zadate.

Tato kapitola popisuje postup vkladani melodie vySe uvedeného notového zapisu pomoci Krokového nahravani.
Pred zapocetim si prectéte tyto body:

Zadani provadzaného ténu v kroku 4 vyzaduje podrzeni klavesy na klaviature béhem provadéni celé operace.
Peclivé si nejprve prectéte instrukce.

Pfed provedenim nize uvedeného postupu, zvolte pozadovany Rejsttik stiskem jednoho z tlacitek kategorie VOICE
pro vyvolani displeje Voice Selection. | kdyz byl jiz spravny Rejsttik zvolen pfedem, je nutné jej zvolit znovu, tak aby
se tato udalost zapsala do Seznamu udalosti. BEéhem krokového nahravéani je mozné volit pouze Rejstriky a zadavat
tony.

1. Zadejte prvni a druhou notu se znackou.

1-1 stisknéte tlacitko [Velocity] a vyberte ,,f“.

1-2 stisknéte tlacitko [Length] a vyberte ,,99% (Tenuto)*.

1-3 stisknéte tlacitko [Note Type] jednou nebo dvakrat a vyberte typ ,dotted”.
1-4 stiskem tec¢kované Etvrtové noty (J-) ji zapnéte.

1-5 Zzahrajte na klavesu C3.

Je zadana prvni nota. Nyni zadejte dalsi notu.

1-6 stisknéte tlacitko [Note Type] jednou nebo dvakrat a vyberte typ ,normal“.
1-7 stiskem osminové noty (/) ji zapnéte.
1-8 zahrajte na klavesu D3.

Je zadana druhd nota.
2. Zadejte dalsi noty a aplikujte staccato.

2-1 stisknéte tladitko [Length] a vyberte ,,40% (Staccato)“.
2-2 stiskem teckované étvrtové noty (.) ji zapnéte
2-3 Zahrajte na klavesy E3 a F3.

Je dokoncen prvni takt.
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3. Zadejte &tvrtovou pomiku.
Dotknéte se ¢tvrtové noty (.), kterd byla zapnutd, pouze jednou pro zadani ¢tvrtové pomlky.
Budte opatrni, abyste se nedotkli stejné noty vicekrat, bylo by totiZz zadano vicero pomlk. Pomlky nejsou
v Seznamu udalosti uvedeny, ale jejich zadani si miZete zkontrolovat tim, Ze se zménila pozice ve Skladbé.

4, Zadejte dalsi noty a svaite je.

4-1 stisknéte tlacitko [Velocity] a vyberte ,mp*“.
4-2 stisknéte tlacitko [H] a vyberte ,,80% (Normal)“.

4-3 Zatimco drzite stisknutou kldvesu G3, stisknéte tlacitko, dotknéte se ¢tvrtové noty (.).
Jesté klavesu G3 nepoustéjte. Drzte ji béhem provadéni nasledujicich kroka.

4-4 zatimco driite stisknutou kldvesu G3, stisknéte klavesu C4.
Jesté klavesy G3 a C4 nepoustéjte. Drzte ji béhem provadéni nasledujicich krok.

4-5 zatimco driite stisknuté klavesy G3 a C4, stisknéte tladitko, dotknéte se pllové noty (.).
Po stisknuti pGlové noty (), uvolnéte klavesy.

Byl dokoncen druhy takt.

5. stisknéte tlagitko [m] (Stop) pro navrat na zacatek Skladby, pak si poslechnéte nové zadanou Skladbu
stiskem tlacitka [/ 1l ] (Play/Pause).
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Nahravani akordti/udalosti zmén sekce doprovodu pomoci Krokového nahravani

Vysvétleni se vztahuje na situaci, kdy jsou pro nahravani zvoleny akordy ,,Chord“ v kroku 4 na strané 77. Zapnéte
tlacitko [StepEdit] vlevo dole na displeji, pak mizete postupné zadavat akordy/udalosti zmén sekce doprovodu pro
prehravani Stylu.

T4 MIDI Multi Recording

001 :1:0000  Style

S
(B )il

-

o
i

-

5:

,
T
P
L\_ _)I

Poznamka:
(PSR-SX900) Audio part Audio Stylu nelze nahrat.

Nazvy ovladact a jejich funkce

@ Seznam udalosti Zobrazuje udalosti, jako jsou akordy a zmény Sekce doprovodu, které byly zadany.
Detaily viz strana 83.
@ Pozice ve skladbé Zobrazuje aktudlni pozici ve Skladbé. Udalosti jako jsou akordy a zmény Sekce
(Takt:Doba:Clock) doprovodu, které byly zadany, jsou uloZeny se zde zobrazenou pozici. MlZete tuto

pozici ménit pomoci ovladace Data dial.
* Clock: Nejmensi jednotka pro pozici Skladby a délku ténu. Ctvrtova nota se sklada z 1920

clock.

@ »/ 1l (Play/Pause) Opét spousti nebo zastavuje prehravani aktualni Skladby.
@ | (Stop) Zastavuje prehravani aktualni Skladby a vraci jeji pozici na zacatek.
@ Kurzor Posunuje kurzor.
@ Step Rec Zapnutim zobrazite displej Step Recording, vypnutim zobrazite displej Step Edit.
@ Note type, Note Urcuje typ zaddvaného ténu (normalni, teckovana, triola)

Indication
Delete MaZe uréena data.

(Vymazat)

Pfiklad Krokového nahravani - Melodie

1 2 3
MAIN A BREAK MAIN B
r N T ]
— } | - Cisla zobrazena v této
' ' - ilustraci odpovidaji krokim
c . G E o7 c Vv nize uvedeném postupu.

Tato kapitola popisuje postup vkladani akordt/zmén sekce doprovodu vyse uvedeného notového zapisu pomoci
Krokového nahravani. Pfed zapocetim si prectéte tyto body:

Vypnéte tlacitko STYLE CONTROL [AUTO FILL IN] na panelu.

Zvolte bézny 4taktovy Styl.
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1. Zadejte akordy pro Hlavni sekci A.
1-1 stisknéte tlacitko Main VARIATION [A].
1-2 Dotykem zapnéte pilovou notu (/).
1-3 Zzahrajte akordy C, F a G v akordové sekci klaviatury.

1-1

MAIN VARIATION
—T] —1 —T
AlllB D |:>

2. Zadejte akordy pro sekci Break.
2-1 stisknéte tlaéitko [BREAK].
2-2 Stiskem ¢tvrtové noty (.) ji zapnéte
2-3 Zahrajte akordy F a G7 v akordové sekci klaviatury.

2 l T34 MIo Multi Recording

BREAK

2=

3. Zadejte akordy pro Hlavni sekci B.

3-1 stisknéte tlagitko MAIN VARIATION [B].
3-2 Dotykem zapnéte celou notu (©).

3-3 Zzahrajte akord C v akordové sekci klaviatury.
3- l 734 MIDI Muilti Recarding

0=

MAIN VA IIATION

ol id

Nyni jsou akordy a udalosti zmény Sekce zadany.

4. stisknéte tlaitko [m] (STOP) pro navrat na zacatek Skladby, pak si poslechnéte nové zadanou Skladbu
stiskem tlacitka [/ Il ] (Play/Pause).

5. Dotykem [Step Rec] vypnéte pro vyvolani displeje Step Edit.

6. Dotknéte se tlatitka [Expand] nahofe vlevo na displej Step Edit pro zkonvertovani akordii/udalosti zmén
Sekci na data Skladby.
Diky operacim vyse (kroky 1-3) jsou nahrany pouze akordy a udalosti zmény Sekce, coz znamena3, Ze skutecna
data Skladby nebyla vytvorena a part Stylu nemUze vytvaret zadny zvuk, i kdyZ Skladbu spustite po opusténi
displeje MIDI Multi Recording. Proto se ujistéte, Ze provedete funkci Expand po dokonéeni zaddvani. Pokud jste
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Editace Specifickych MIDI udalosti v nahranych datech

Toto vysvétleni navazuje na krok 4 na strané 77. Na displeji Step Edit mUzZete editovat specifické MIDI udalosti, jako
jsou data Not a vybéru Rejstfiku, které byly vytvofeny pomoci Nahravani v redlném ¢ase nebo Krokového nahrdvani.

P P
.\l_ | -\2_ i}

Ji4 M|oi Multi

Q01 31 = 0000

@ |ci

Urcuje cil editace.

editace Ch1-Ch16: Kdy? je zvolen jeden z nich, mlzZete editovat kanélova data.
SysEx: Pro editaci Systémovych exkluzivnich dat (plati pro vSechny kanaly)
Lyrics: Pro editaci textu Skladby.
Chord: Pro editaci akord(l/udalosti zmény Sekce pro prehravani Stylu.
@ Expand Toto je zobrazeno, pouze kdyz je vyse zvoleno ,Chord” a umoZnuje vam konvertovat

akordy/udalosti zmény Sekce zadané na displeji Step Recording do skute¢né znéjicich dat
Skladby. Ujistéte se, Ze tuto funkci spustite, kdyz finalizujete data Skladby. Kdyz opustite displej
MIDI Multi Recording bez provedeni této funkce, spusténi Skladby nebude vytvaret zadny zvuk
pro part Stylu.

@ Seznam

udalosti

V této oblasti jsou zobrazena data udalosti Skladby a Ize je editovat. Kazdy fadek predstavuje
jednu udalost. Jednotlivé udalosti Ize vybrat pomoci kurzoru @ na displeji, a upravit pomoci
ovladace Data dial.

Pozice ve Skladbé Typ udalosti Hodnota nebo detail udalosti
V z4vislosti na zvoleném Cili editace (@), se liSi zobrazené a editovatelné uddlosti.

Kdyz je Cil editace nastaven na,,Ch1“-,Ch16“

Note Jednotlivé noty Skladby. Véetné Cisla noty odpovidajici klici, ve kterém byly
zahrany, plus hlasitost zaloZzenou na sile zahrani, a také délky noty.

Ctrl (Control Nastavuje ovladani Rejstfiku, jako jsou hlasitost, pan, filtr, hloubka efektu

Change) (editované v displeji Mixer), atd.

Prog (Program Cisla zmén MIDI programu pro vybér Rejst¥iku.

Change)

P.Bnd (Pitch Data kontinualni zmény ladéni Rejsttiku.

Bend)

AT. Tato udalost je vygenerovana, pokud je po zaznéni tonu na klavesu jesté
(Aftertouch) tlaceno. Uvédomte si, Ze klaviatura tohoto nastroje nema Aftertouch.

Kdyz je Cil editace nastaven na ,,SysEx“

ScBar (Score Urcuje prvni takt Skladby jako pocatecni bod v datech Skladby.
Start Bar)
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Tempo Urcuje hodnotu tempa.

Time Urcuje takt.

(Time Signature)

Key Urcuje kli¢, stejné tak jako nastaveni dur/moll pro notaci

(Key Signature) zobrazenou na displeji.

XGPrm Umoznuje provadét rlzna detailni nastaveni XG parametru.
(XG Parametry) Detaily viz ,MIDI Data Format“ v Seznamu dat na internetu.
SYS/EX. Zobrazuje Systém Exclusive data Skladby. Méjte na paméti, ze
(System zde nemUZete vytvorit nova nebo upravit obsah dat, nicméné
Exclusive) mUZete mazat, vyjmout, kopirovat a vloZit data.

Meta Zobrazuje SMF meta udalosti Skladby. Méjte na paméti, Ze zde

(Meta udalost) nemuZete vytvorit nova nebo upravit obsah dat, nicméné

mUZete mazat, vyjmout, kopirovat a vloZit data.

Kdyz je Cil editace nastaven na ,,Lyrics”

Name UmozZnuje zadat nazev Skladby.
Lyrics UmoZnuje zadavat text Skladby.
Code CR: Zadava konec radku v textu.

LF: Smaze aktudlné zobrazeny text a zobrazi dalsi sadu textQ.

Kdyz je Cil editace nastaven na,,Chord”

Style Styl.
Tempo Tempo.
Chord Zakladni ton akordu, typ akordu, zapnuti basového akordu.

Sect (Sekce) Sekce Stylu doprovodu (Intro, Main, Fill In, Ending, Break).
OnOff Status zapnuto/vypnuto (On/Off) vSech partl (kanald) Stylu.
CH.Vol (Channel Hlasitost vSech part( (kanal() Stylu.

Volume)

S.Vol (Style Celkova hlasitost Stylu.

volume)

®)

Pozice ve skladbé
(Takt:Doba:Clock)

Zobrazuje aktudlni pozici ve Skladbé. Udalosti jako jsou akordy a zmény Sekce
doprovodu, které byly zadany, jsou uloZeny se zde zobrazenou pozici. MlzZete tuto
pozici ménit pomoci ovladace Data dial.

* Clock: Nejmensi jednotka pro pozici Skladby a délku ténu. Ctvrtova nota se sklada z 1920
clock.

»/ 1l (Play/Pause)

Opét spousti nebo zastavuje prehravani aktualni Skladby.

®

@ W (Stop) Zastavuje prehravani aktualni Skladby a vraci jeji pozici na zacatek.

@ Kurzor Posunuje kurzor.

Step Rec Zapnutim zobrazite displej Step Recording, vypnutim zobrazite displej Step Edit.
(Krokové nahravani)

@ Event Filter Vyvola okno Event Filter, které umoznuje nastavit filtr pro zobrazeni pouze

(Filtr udalosti)

pozadovanych uddlosti.

: Voli vSsechny polozky.

: Rusi volbu vSech poloZek.

: Pfrevraci stav volby vsech polozek.

Multi Select Po zapnuti, pouZijte kurzor (@) na displeji pro vybér vice udalosti.
@ Cut/Copy/Paste Provadéji operace vyjmuti, kopirovani a vloZeni.

@ Insert PFida novou udalost.

@ Delete Maze zvolené udalosti.

Cancel Zrusi editovani a obnovi plivodni hodnotu.
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Editace pozicnich znacek Skladby

Tato kapitola popisuje dvé pridavné funkce tykajici se pozicnich znacek Skladby (Marker(). Zakladni informace o
pouziti Markerd pro skokové prehravani a smyckové prehravani, viz UZivatelsky manual.

e Jump Markery
Markery vysvétlené v Uzivatelském manudlu jsou také oznacovany jako ,Jump Markery“. V Seznamu udalosti
Systémovych exkluzivnich dat (strana 83) jsou oznacovany jako ,SPJ-01“ — ,SPJ-04“. V Seznamu udalosti je lze
posouvat na jiné pozice a je moZné je i kopirovat a vytvaret tak identicka cisla MarkerQ na jinych pozicich. Kdyz ve
Skladbé existuje vice Markerl se stejnym cislem na rlGznych pozicich, je jako ,Loop End Marker” pouZit posledni
Marker (viz nize).

e Loop End Markery

Loop End Markery Ize pouzit pro vloZzeni dalSich Markerd do dat Skladby a zvySeni jejich univerzalnosti. Vytvoreni
Loop End Markeru se déla v Seznamu udalosti (a ne na displeji Song Playback) jednoduchym kopirovanim jednoho z
,SPJ“ Jump Marker( na dalsi pozici ve Skladbé.

Nize uvedené priklady ukazuji, jak Loop End Markery lze pouzit v prehravani Skladby na displeji Song Playback.

Priklad 1
Copied within
the Event List. Copied event becomes
i Loop End Marker
Top of the ___/ End of the
M9 1spyo1] L= ([SPJ01]) [SPJ02]  [SPJ-03] [SPJ-04] seng
1 - \\-__I___—-/{ ) 1 | I I
1 1 1 2 1 1 1 1
——

(1) Pokud je Skladba prehravana mezi dvéma SPJ-01 body, zapnuti [Loop] vytvori prehrdvanou smycku mezi témito
dvéma body.

(2) Pokud je Skladba prehravana mezi druhym SPJ-01 a SPJ-02 body, po zapnuti [Loop], pfehravani preskoci zpét na
prvni SPJ-01 a prehrava smycku mezi dvéma SPJ-01 body.

Priklad 2
Copied within Copied event becomes
the Event List. Loop End Marker
Top of the - / End of the
=one [SPJ-01] “ [SPJ-02] E [SPJ-mD [SPJ-03] [SPJ-04] song
| 1 | S | | ,
L@ (2) L) T @ i i
L 3
Q

(1) Pokud je Skladba prehravana mezi SPJ-02 a druhym SPJ-01 body, zapnuti [Loop] vytvofi pfehravanou smycku mezi
témito dvéma body.

(2) Pokud je zapnuto [Loop] béhem prehravani Skladby mezi zacatkem Skladby a SPJ-02 bodem, vytvoti prehravanou
smycku mezi body SPJ-01 a SPJ-02.

(3) Pokud je Skladba prehravana mezi druhym SPJ-01 a SPJ-03 body, po zapnuti [Loop], pfehravani preskoci zpét na
prvni SPJ-02 a prehrava smycku mezi SPJ-02 a druhym SPJ-01 bodem (Loop End Marker).

Ve vyse uvedenych pfikladech, jsou data Loop End Markeru shodna s udalosti z které byl zkopirovan — pouze pozice
kopirovaného Markeru z néj déla tuto jinou funkci.

V prehravani Skladby jsou Markery formatované jako ,SPJ-xxxxx“ (xxxxx: jakékoliv znaky kromé 01-04 a jakykoliv
pocet pismen je OK) pouZity jako Loop End Markery. ProtoZze Seznam udalosti na displeji MIDI Multi Recording
neumoznuje volné pojmenovavat Markery, vyse uvedené instrukce jsou doporucené pro vytvareni novych Markera.
Nicméng, v sekvencnim softwaru na pocitaci mlzZete vytvaret nové Markery a a pfiradit jim odpovidajici nazvy. Takto
pojmenované Markery pomohou jednoduse odlisit mezi Loop End Markery a Jump Markery v Seznamu udalosti.

85 PSR-SX900/SX700 Referenéni manual



6 Registracni pamét

Obsah

Zakaz obnoveni vybranych polozek (Registration Freeze) 86

Postupné vyvolavani Cisel Registracnich paméti (Registration Sequence) 87

Vyhledavani souboru Registration Memory Bank (Banka registracni paméti) 89
Pfidani tagli do Banky Registracni paméti pro snadné vyhledavani 90

Zakaz obnoveni vybranych polozek (Registration Freeze)

Funkce Registracni paméti vam umoziuje vyvolat oblibené panelové nastaveni stiskem jednoho tlacitka. Nicméné,
nékdy muiZe nastat situace, kdy budete chtit urcité polozky zachovat i po stisku tlacitka Registracni paméti. Napftiklad
budete chtit vyménit Rejstfiky a efekty ale zachovat stejny Styl doprovodu. Zde se uplatni funkce Freeze. Ta umozni
zachovat urcité polozky stejné i po stisknuti jiného tlacitka Registracni paméti.

Displej ovladani vyvolate pomoci [MENU] = [Regist Freeze].

iy Registration Freeze

| Multi Pad

Tr

Keybaard Harmony/Arpeggio Viocal Harmony/Mic Setting

1. Vyberte pozadované polozky, které chcete ,,zmrazit”.
Detaily o parametrech, které patti do skupiny Freeze najdete v dokumentu Seznam dat na webovych
strankach.

2. Sstisknéte na displeji [On] pro zapnuti funkce [FREEZE].
Diky této funkci ponechate stejnd nastaveni zvolenych poloZek, i kdyZ zvolite jiné Cislo Registracni paméti.
DalsSim stiskem tlacitka [FREEZE] tuto funkci vypnete.

Poznamka:
Funkci Registration Freeze mlzZete také zapinat a vypinat stiskem tlacitka [FREEZE].
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Postupné vyvolavani Cisel Registracni paméti (Registration Sequence)

| kdyZ je Registracni pamét velmi uZite¢nd, nékdy mize dojit k situaci, Ze potfebujete rychle zménit Registracni
nastaveni. Funkce Registracni sekvence umoznuje vyvolat osm nastaveni v uréeném poradi pomoci
programovatelnych tlacitek nebo peddlu i béhem hry.

1. Pokud chcete na pFepinani ¢isel Registraénich paméti pouzivat pedal nebo pedaly, pFipojte je
k odpovidajicim konektorim FOOT PEDAL.
Instrukce najdete v UZivatelském manualu.

2. Soukasné stisknéte tlagitka REGISTRATION BANK [-] a [+] pro vyvolani displeje Registration Bank Selection.
3. zvolte pozadovanou Banku Registracni paméti pro vytvoreni sekvence.

4. vyvolejte displej Registration Sequence pomoci [MENU] - [Regist Sequence].

&, Registration Sequence

Sequence

Zobrazuje Cisla

Registralni paméti 9 Nazev aktudlni

v poradi aktualni
P Registracni banky

Registracni sekvence

7

5. Pokud zamyslite pro piepinani &isel Registraéni paméti pouzivat pedal, zde uréete, jak bude pouzivan.
Pedal pfifazeny k ,,Regist +“ pouzijete pro postup sekvenci vpred.
Pedal pfifazeny k ,,Regist -“ pouZijete pro postup sekvenci vzad.

Pokud chcete pro pfipinani Cisel Registrac¢nich paméti pouzivat Programovatelné tlacitko, pfifradte mu
,Registration Sequence +“ nebo ,,Registration Sequence -“ na displeji vyvolaném pomoci [MENU] -
[Assignable] (strana 111).

Uvédomte si, Ze zde provedend nastaveni pedalu (jind nez OFF) maji pfednost pfed nastavenimi provedenymi
v displeji FOOT PEDAL (strana 116). Pokud chcete pouZivat pedaly pro jiné funkce, zde nastavte OFF.

6. Vytvorite sekvenci v poradi, ve kterém budou postupné vyvolavana cisla Registracnich paméti.
Jednoduse stisknéte jedno z tlacitek REGISTRATION MEMORY [1]-[8] na panelu, poté stisknéte tladitko [Insert]
pro zadani ¢isla do sekvence.

|4 <>, P Pohybuji kurzorem.
Poznamka:
Pokud chcete pohnout kurzorem pfimo na jiz zadané cislo, dotknéte se poZzadovaného
Cisla.

Replace Nahradi ¢islo na pozici kurzoru aktualné zvolenym Cislem Registracni paméti.

87 PSR-SX900/SX700 Referenéni manual



Insert Cislo aktualné zvolené Registraéni paméti vloZi na aktudlni pozici kurzoru.

Delete Maze cislo na pozici kurzoru.

Clear Vymaze vsechna Cisla v sekvenci.

7. Uréete, jak se bude sekvence chovat po dosazeni konce

e Stop Stisk Programovatelného tlacitka nebo seslapnuti pedalu jiz nema zZadny efekt. Sekvence je
zastavena.
o Top Sekvence zacina opét od zacatku.

e Next Bank Sekvence se automaticky posouva na za¢atek dalsi Banky Registracni paméti ve stejném
adresafri na displeji Registration Bank Selection.

8. Zapnéte funkci Registracni sekvence.

Zde vytvorena Registracni sekvence je zobrazena v oblasti Registration Memory Bank na displeji Home.
Vyzkousejte jeji spravné vyvolani stiskem Programovatelného tlacitka nebo sesldpnutim pedalu.

L2
9. Dotknéte se ikony (Save) pro vyvolani displeje File Selection, pak sekvenci ulozte jako soubor Banky
Registracni paméti.

Upozornéni

Nastaveni v Registracni paméti budou ztracena, pokud zvolite jinou Registraéni banku bez provedeni operace
ulozeni.
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Vyhledavani souboru Banky Registracni pameéti

MuzZete rychle najit poZadovany soubor Banky Registracni paméti z mnoha souborli pomoci funkce Vyhledavani
(Search).

1. vyvolejte displej ovlddani dotykem B2 (Search) na displeji Registration Bank Selection.

2. Dotknéte se vyhledavaciho boxu pro vyvolani okna Character Entry.
Detaily, viz kapitola Zakladni ovladani v UZivatelském manualu.

2
Q Reqgist Search . 4

3. Zadejte nazev souboru nebo nazev adresare (nebo jeho casti) pro spusténi vyhledavani.
Pokud chcete zadat vice slov pro vyhledavani, vlozte mezi né mezeru.
Poté co je vyhleddvani hotové, objevi se vysledky vyhleddvani. Pokud chcete vysledky vymazat, stisknéte tladitko
[Clear].

4. Pokud chcete zuiit vyhledavani, dotknéte se ikony Bl (Filter) a zadejte podminky vyhledavéni do boxu.
e Tag: Zadejte do boxu tagy (strana 90), nebo zvolte tagy ze seznamu vyvolaného dotykem [Existing Tag List].
Pokud chcete zadat vice tagl pro vyhledavani, vlozte mezi né mezeru.
e Song: Zadejte nazev Skladby.
e Style: Zadejte nazev Stylu.
o Style Tempo: Zadejte rozsah tempa.

5. Vyberte pozadovany soubor Banky Registracni paméti z vysledkid vyhledavani.
Dotykem tlacitka [OK] zavrete displej vyhledavani a vyvolate zvolenou Banku. Dotykem tlacitka [Cancel] zaviete
displej vyhledavani a vrétite se k predeslé zvolené Bance.
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Pridani tagl do Banky Registraéni paméti pro snadné vyhledavani

Tagy v Bankach Registracnich paméti vam pomohou rychle vyhledat poZzadovany soubor.
1. zvolte pozadovanou Registracni banku, do které chcete pfidat tagy.

2. Na displeji Registration Bank Selection, dotknéte se ikony (Menu) pak tlacitko [Regist Bank Tag] pro
vyvolani displeje ovladani.

3. Dotknéte se tlacitka [New Tag] pro zadani pozadovaného textu v okné Character Entry.

Seznam
existujicich tagt

Pokud jste jiz zadali néjaké tagy do jinych souborli Bank Registracnich paméti, tyto existujici tagy se objevi
v seznamu, a mohou byt zvoleny jejich zaskrtnutim. Zobrazeni seznamu mze chvili trvat.

3
4. Dotknéte se ikony (Save) pro zapsani informaci o tagu do souboru Banky Registracni paméti.

90 PSR-SX900/SX700 Referenéni manual



7 Seznam Skladeb

Obsah

Import Zaznama Music Finder do Seznamu Skladeb

91

Import Zaznami Music Finder do Seznamu Skladeb

Importovanim Zaznam{ Music Finder pouZitych na predchozich modelech Yamaha klaves (jako jsou PSR $975/5775)
mUzZete pouzit tyto zaznamy pro Seznam Skladeb na PSR S900/5700, stejné jako byste pouzivali funkci Music Finder

na téchto starsich nastrojich.

Detaily o pouZiti Music Finderu, viz UZivatelsky manudl Yamaha keyboardu obsahujiciho vdmi poZadované Zaznamy

Music Finderu.

1. Ke konektoru [USB TO DEVICE] nastroje pFipojte USB flash disk obsahuijici soubor Music Finder (***.mfd).

2. Na displeji Playlist se dotknéte nazvu souboru Playlist pro vyvolani displeje Playlist File Selection.

E Playlist Sample

About This Playlist
Perfect
Symphony

Scarborough Fair

Amazing Grace

Beautiful Dreamer

3. zvolte pozadovany soubor Music Finder pro vyvolani zpravy s potvrzeni.

4. Dotknéte se tlatitka [Yes] pro spuiténi importu.

E = x

New Menu
Add Record

T —
List Search

Delete
Edit

Down v

Append Playlist

Importované Zaznamy Music Finder budou zkonvertovany do souboru Banky Registra¢ni paméti a uloZeny do
adresare (se stejnym nazvem jako mél importovany soubor) v UzZivatelském disku tohoto nastroje.

Soucasné bude vytvoren Playlist konvertovanych soubor(i Bank Registracnich paméti (se stejnym nazvem jako
mél importovany soubor) na USB flash disku. Nastaveni Music Finderu jsou registrovana v Registraéni paméti

¢islo [1] pro jednotlivé Banky.

Upozornéni

Pokud jiZ adresar se stejnym nazvem jako soubor Music Finder existuje, soubor Banky Registracni paméti
v tomto adresafi bude pfepsan importovanymi daty. Abyste se vyhnuli pfepsani importovanych dat, zméiite

nazev adresare nebo nazev souboru Music Finderu.

91 PSR-SX900/SX700 Referenéni manual



5. Zapnéte tlacitko [OTS LINK] proto, abyste umoznili pouZiti importovani Zaznamu stejnym zplUsobem jako u

originalni funkce Music Finder.

aTs

ACMP LINK
- &
AUTO
FILL IN

6. Dotknéte se ndzvu Zaznamu na displeji Playlist a nactéte nastaveni obsazena v datech Music Finder.

Vyhledavani zaznamu
ProtoZe data Music Finderu jsou uloZena v Registracni paméti, mizZete vyhledavat Zaznamy na displeji Registration

Bank Selection. Klicova slova a Zanr Music Finderu jsou uloZena jako tagy.
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Provadéni mikrofonnich/kytarovych nastaveni (Mic Setting)

Tato kapitola vysvétluje, jak nastavit rlizné efekty, které jsou aplikovany na zvuk mikrofonu nebo kytary. Pokud
pouzivate mikrofon pfipojeny k nastroji, méli byste provést nastaveni obou rezimd ,Vocal” i, Talk” — Vocal pro zpév a
Talk pro mluvené slovo mezi skladbami, napriklad. Pokud mate k nastroji pfipojenou kytaru, zvolte ,,Guitar” a
provedte odpovidajici nastaveni.

Displej ovladani vyvolate pomoci [Menu] = [Mic Setting].

Kdyz je zvoleno ,Vocal“ Kdyz je zvoleno , Talk”

@

@

@
Kdyz je zvoleno ,,Guitar”
)
@
@
@ Microphone Zapina nebo vypina zvuk mikrofonu/kytary. Kdyz je zapnuty, zvuk mikrofonu/kytary
On/Off vstupuje do nastroje.
Poznamka
(PSR-SX900) Tato nastaveni zde jsou shodna s témi na displeji Vocal Harmony (strana 96).
@ Vocal/Talk/ Pokud zpivate do mikrofonu, nastavte jej na ,Vocal“. Pokud normalné mluvite nebo mezi
Guitar Switch skladbami pronasite ozndmeni, nastavte jej na , Talk”. To vdm umozni okamZité zménit
nastaveni mikrofonu podle situace.
Pokud s nastrojem pouZzivate kytaru, nastavte jej na , Guitar”.
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@ Volume Upravuje vstupni hlasitost zvuku mikrofonu/kytary. Vstupni Groven je zobrazena napravo.
'(Al_(ljljus_:mi)nt Poznamka
asitos (PSR-SX900) Tato nastaveni zde jsou shodna s témi na displeji Vocal Harmony (strana 96).
@ 3 Band EQ EQ (Ekvalizér) je procesor, ktery rozdéluje frekvencni spektrum do nékolika pasem, ktera

(Ekvalizér)

Ize zesilovat nebo ztlumit podle pozadavk(l na vyladéni celkové frekvenéni odezvy. Tento
nastroj je vybaven tripasmovym (basy, stfedy a vysky) digitalnim ekvalizérem pro
mikrofonni zvuk. U kazdého pasma mUZete upravit stfredovou frekvenci (Hz) a Uroven (dB)
pomoci odpovidajicich knobU na displeji.

@ Noise Gate Tento efekt ztlumi vstupni signal, kdyz vstupni signal mikrofonu spadne pod urcitou
(Sumovid uroven. MUzZete tak efektivné odstranit nechténé Sumy, a umoznit pozadovanému signalu
brana) (zpévu, atd.) projit.

On/Off Zapina a vypina Noise Gate.
Threshold Upravuje vstupni Uroven, nad niz je brdna otevrena.

@ Compressor Tento efekt podrzi vystup, kdyz vstup signdlu mikrofonu prekroci urcitou uroven. To je
(Kompresor) predevsim uZitecné pro zjemnéni vokal(, které maji velmi Sirokou dynamiku. A efektivné

tak ,,komprimuje” signal, déla hlasitéjsi casti jemnéjsi a obracené.

On/Off Zapina a vypina Compressor.
Threshold Upravuje vstupni Uroven, nad niz je komprese aktivni.
Ratio Upravuje kompresni pomér. Vyssi nastaveni produkuje vice

komprimovany zvuk, a mensi dynamicky rozsah.

Out Upravuje kone¢nou vystupni Uroven.

Pitch Detect
(pouze pokud
je zvoleno
“Vocal”)
(PSR-SX900)

Nastaveni, jak je detekovano ladéni mikrofonu béhem vystoupeni.

Voice Range Nastavte pro dosazeni co nejprirozenéjsiho zvuku zpévu, v zavislosti na
vasem hlasu.

Bass: Vytvoren pro podporu hlubsich hlast. Toto nastaveni je také
vhodné pro growling a shouting.

Alto/Tenor: Vytvoren pro podporu hlast stfedniho rozsahu.

Soprano: Vytvoren pro podporu vyssich hlast. Toto nastaveni je také
vhodné pro zpév blizko mikrofonu.

All Range: Vytvoren pro podporu zpévakd s velmi Sirokym rozsahem od
basu po sopran.

Response Upravuje rychlost odezvy efektu Vocal Harmony a nebo jak rychle jsou

generovany harmonie v reakci na vas hlas.

Pozndamka

Kdyz jeden nebo oba parametry ,Lead Pitch Detect Speed” a ,Harm
Pitch Detect Speed” Vokalniho harmonizéru (strana 99) jsou nastaveny
na ,,as Mic Setting”, je tento parametr neaktivni. Pfi jinych nastaveni je
aktivni.

Background Umoznuje odfiltrovat Sumy, které by interferovaly s detekci ladéni.
Noise Cut Nastaveni , Thru“ filtr vypne.

Talk Mixing
(pouze pokud
je zvoleno
“Talk”)

Pro provadéni mluvenych oznameni (tj. mluveni nebo oznameni mezi skladbami).

Pan Urcuje stereo pan pozici zvuku mikrofonu.

Reverb Urcuje hloubku efektu reverb aplikovaného na zvuk mikrofonu.

Chorus Urcuje hloubku efektu chorus aplikovaného na zvuk mikrofonu.

Level Urcuje mnozstvi redukce aplikované na celkovy zvuk (s vyjimkou
Reduction mikrofonniho vstupu) — umoznuje efektivné upravit vyvazeni hlasitosti
mezi vasim zpévem a celkového zvuku ndstroje.

Upozornéni
Tato nastaveni jsou ztracena, pokud vypnete nastroj bez provedeni uloZeni.

Poznamka
Pro Upravu nastaveni Panu a Reverbu/Chorusu pro zvuk mikrofonu/kytary, kdyz je zvoleno ,Vocal” nebo ,Guitar”,
pouZijte nastaveni Mic Part na displeji Mixer (strana 107).
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UloZeni/vyvoldni mikrofonnich/kytarovych nastaveni

@@ Mic Setting New Memory
Effect

X
3Band EQ 250Hz -1dB z ; ] 10kHz +2dB
€

High
Talk El

Guitar Noise Gate _45dB Compressor 24dB

3.0 86
o G >l O O 0

Threshold Threshold  Ratio QOut

Pitch Detect
Voice Range /Tenor Response Medium

Background Noise Cut Thru

+
Vsechna nastaveni mikrofonu/kytary Ize uloZit jako jeden soubor po stisku ikony (Save) na displeji Mic Setting. Lze
uloZit az 60 soubor( s témito nastavenimi do UZivatelské paméti tohoto néstroje. Pro snadné budouci vyvolani byste
jim méli priradit popisny nazev, nebo nazev odpovidajici vasemu vystoupeni.
¥
Pro vyvolani mikrofonnich/kytarovych nastaveni se dotknéte nazvu nastaveni nalevo od ikony (Save) a zvolte
pozadovany soubor.

Poznamka:

Pokud je chcete uloZit mikrofonni/kytarové nastaveni na USB flash disk, uloZte je jako soubor User Effect na displeji
vyvolaném [MENU] - [Utility] > [Factory Reset/Backup] = strana 2/2, dotyk [Save] pro “User Effect” pro provedeni
operace Save (strana 133).
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Editace typa vokalnich harmonizéra (PSR-SX900)

Editovanim parametrd prednastaveného typu Vokalniho harmonizéru mlzete vytvofit svij vlastni typ Vokalniho
harmonizéru. Displej ovladani Ize vyvolat pomoci: [MENU] - [Vocal Harmony].

1. Dotknéte se nazvu Vokalniho harmonizéru pro vyvolani displeje Vocal Harmony Selection.
2. Sstisknéte tlagitko [Vocal Harmony], pak zvolte pozadovany typ Vokalniho harmonizéru.

3. V zavislosti na zvoleném typu Vokalniho harmonizéru editujte odpovidajici nastaveni podle potieby.

Poznamka:
Jesté pred provedenim téchto nastaveni se ujistéte, Ze je mikrofon spravné pripojen (Uzivatelsky manual,
strana 90) a provedena nastaveni jsou spravna.

Kdyz je rezZim Mode nastaven na “Chordal”: Kdyz je rezim Mode nastaven na “Vocoder” nebo “Vocoder-Mono”:

© @ @ ®

1 Vocal|Harmodly

Harmony
Pro editovani parametr( Vokalniho harmonizéru.

@ Harmony Zapina a vypina Vokalni harmonizér. Je to stejny ovladac jako panelové tlacitko [VOCAL
On/Off HARMONY].
@ Mode Ackoliv je po vybéru typu Vokalniho harmonizéru vidy automaticky zvolen jeden z téchto tfi
(Rezim) rezimd, mlZete jej sami zménit.
Chordal Harmonické tony jsou uréeny podle nasledujicich tfech typd akord(: akordy

hrané v doprovodné sekci klaviatury (tlacitko [ACMP] je zapnuté). Akordy hrané
v sekci levé ruky klaviatury (se zapnutym levym partem) a akordy obsazené

v datech Skladby pro ovladani harmonie. (Neni dostupny, pokud data Skladby
neobsahuji Zadna data akord.)

Vocoder Zvuk mikrofonu vystupuje skrze tény hrané na klaviaturu nebo tény prehravané

Skladby.
Vocoder- | V zakladu stejné jako ,Vocoder”. V tomto reZzimu lze pfehravat pouze jedno
Mono ténové melodie nebo linky (priorita posledniho ténu).
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@ Kdyz je rezim Mode nastaven na “Chordal”.

Chordal Urcuje, ktera data nebo udalosti ve Skladbé budou poufZita pro detekci akordd.
Source Off: Deaktivuje detekci akordi z dat Skladby.
(zdroj XF: Budou pouZita data akord(l definovanych pres XF.
akordt) 1-16: Detekuje akordy z not zde uréeného MIDI
Poznamka:

Vokalni harmonizér nemusi fungovat spravné bez ohledu na tato nastaveni, v zavislosti na
datech Skladby, protoZe zvolena Skladba nemusi obsahovat data akord( nebo dostatek dat
pro jejich detekci.

Type Urcuje, jak jsou tény harmonie aplikovany na zvuk mikrofonu vybérem jednoho z typt
(Typ) Chordal. Skoro vsechny typy aplikuji harmonické tony na zakladé akordud specifikovanych

v doprovodné sekci klaviatury, akordické sekci klaviatury nebo datech Skladby, s vyjimkou
téchto dvou typa.

ScaleDiatonic: Toto generuje harmonické tony zaloZzené na Zakladnim tén a Typu akordu
urcenych na displeji Assign (@), coz znamena, Zze harmonické tény nezaviseji na akordech,
ale odpovidaji diatonické stupnici kli¢e aktualni Skladby.

Parallel: Pfidava tény k hlavnimu ténu (zvuk mikrofonu) s intervalem uréenym v bodu @,
bez ohledu na akord.

Poznamka:

,Abv“ v Seznamu typl Chordal znamenad, Ze harmonické tény jsou generovany nad hlavnim
ténem (zvuk mikrofonu), zatimco ,,Blw“ znamen3, Ze harmonické tony jsou generovany pod
hlavnim ténem.

Vice informaci o typech Chordal, viz Seznam dat na webovych strankach Yamaha.

@ Kdyz je rezim Mode nastaven na “Vocoder” a “Vocoder-Mono”.

Song Ch KdyzZ je nastaveno 1-16, data tonu (hrana ze Skladby na tomto nastroji nebo z pfipojeného
pocitace) odpovidajiciho kanalu jsou pouzZita pro ovladani harmonie. Kdyz je nastaveno , Off”,
je ovladani harmonie pomoci dat Skladby deaktivovano.

Part Kdyz je nastaveno na ,Mute”, vySe zvoleny kanal (pro ovladani harmonie) je ztlumen
(vypnut) béhem prehravani Skladby, coZz umoziiuje deaktivovat ovladani pomoci uréenych
kanald.

Keyboard Off: Ovladani harmonie pomoci klaviatury je vypnuto.

Upper: Tony hrané napravo od Bodu déleni (Left) ovladaji harmonii.
Lower: Tony hrané nalevo od Bodu déleni (Left) ovladaji harmonii.

Poznamka:
Pokud jsou aplikovana nastaveni jak pomoci hry na klaviaturu, tak i dat Skladby, jsou tato
nastaveni spojena pro ovladani harmonie.

@ Balance UmozZnuje nastavit vyvazeni mezi hlavnim vokalem (zvuk mikrofonu) a zvukem Vokalniho
harmonizéru. ZvySovani hodnoty zvysuje hlasitost vokalniho harmonizéru a snizovani hodnoty
zvysuje hlasitost zpévu. Pokud je nastaven na L<H63 (L: hlavni vokal, H: vokalni harmonizér),
vystupuje pouze zvuk vokalniho harmonizéru.
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Uprava
vyvazeni
pro
jednotlivé
Lead tény a
harmonické
tény

Nasledujici parametry lze upravit pro jednotlivé Lead tony (zvuk mikrofonu) a harmonické
tény.

Transpose: Urcuje posun ladéni pro jednotlivé Lead a harmonické tony. Rozsah vsech ténu je
stejny, nicméné, zvuk hlavniho vokalu lze upravovat pouze v oktavach.

Pokud je Chordal Type nastaven na ,ScaleDiatonic”, tento parametr se zméni na Degree. Coz
umozni posun ladéni ve stupnich od -3 oktavy (-22 stupriti) — Unison (1 stupen) - +3 oktavy
(+22 stupna).

Detune: Urcuje nastaveni jemného doladéni pro jednotlivé harmonické tény v rozsahu -50
cent( aZz +50 centd

Formant: Ur€uje nastaveni formantd pro jednotlivé harmonické tény. Cim vy$$i nastaveni,
tim vznikaji vice ,Zenské” harmonie. Cim niz$i nastaveni, tim vznikaji vice ,muzské”
harmonie.

Pan: Uréuje pan pozici pro jednotlivé harmonické tény. Nastavenim kazdého harmonického
ténu na jinou pan pozici a hlavniho vokdlu na stfed, vytvofite pfirozeny wide stereo zvuk.
Volume: Urcuje nastaveni hlasitosti pro jednotlivé harmonické tény. Pouzijte jej pro
nastaveni vyvazeni hlasitosti mezi Lead tény a harmonickymi tény.

Poznamka:
Kdyz je Pitch Correct Mode (@) nastaven na OFF, Lead part neni dostupny pro Transpose,
Detune a Formant parametry.

Poznamka:
Hodnoty Transpose harmonii jsou dostupné pouze pro Mode (@) nastaveny na ,,Chordal“.

Harmony
Assign
(Prirazeni
harmonie)

Pro nastaveni jsou Harmony tény prifazeny k Lead téntm (zvuk mikrofonu).
Detaily viz Seznam dat na webovych strankach Yamaha.

Kdyz je rezim Harmony nastaven na “Chordal”

Session Table: Urcuje, jak jsou harmonie ozvuceny, nebo jaky typ akordu je pouzit pro
vytvofeni harmonie, v zavislosti na rliznych hudebnich Stylech.

Poznamka:
Tento parametr je dostupny pouze, kdyz je typ Chordal nastaven na jinou hodnotu nez
,ScaleDiatonic” a ,,Parallel”.

Key Root, Key Type: Parametr je dostupny, pokud je parametr Chordal Type (@) nastaven na
»ScaleDiatonic”. Harmonické tony zaloZené na téchto nastaveni pak nezaviseji na akordech,
ale odpovidaji diatonické stupnici klice aktudlni Skladby.

Kdyz je rezim Harmony nastaven na “Vocoder” a “Vocoder-Mono”.

Transpose Mode: UmoZiuje nastavit hodnotu, o kterou jsou harmonické party
transponovany. Nastaveni ,0“ netransponuje, zatimco ,,Auto” transponuje automaticky.
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@ Detailni

nastaveni

Pitch Correct Mode: Opravuje ladéni Lead ténu (zvuk mikrofonu). ,Off“ ladéni neopravuje,
zatimco ,,Hard” opravuje ladéni presné.
Humanize: Toto nastaveni umoziuje vytvaret zvuky Vokalniho harmonizéru vice pfirozené a
méné , elektronicky”, aplikaci lehkych nepfresnosti mezi Lead a harmonické tény.
Off: Bez efektu Humanize.
1: Efekt je aplikovan na harmonii pro jeho ptirozené;jsi znéni, s autenticky znéjicim efektem
rozsiteni, jakoby zpivalo vice osob.
2: Efekt je aplikovan na harmonii pro vytvoreni vyraznéjsiho groovu. | rychlejsi pasaze si
zachovavaji svoji rytmickou esenci.
3: Efekt je aplikovan na harmonii, aby reflektovala, jak spolu interaguji hlavni a doprovodni
zpévaci, s hlavni zpévakem vepredu a lehce relaxovanym timingem.
Lead Pitch Detect Speed, Harm Pitch Detect Speed: Urcuje, jak rychle je ladéni Lead a
harmonickych ton( detekovano v reakci na signal z mikrofonu. ,, 1“ reaguje nejpomaleji, ,4“
je standardni reakce, ,, 15“ reaguje nejrychleji, a ,,as Mic Setting” dava prioritu rychlosti
urcéené v Pitch Detect ,Response” na displeji Mic Setting (strana 94).
Harmony Effect: UrcCuje typ aplikovaného efektu na harmonické tony pridavané k Lead
téonlm.
Harmony Stability: Urcuje stupen stability, se kterou je harmonie aplikovana na Lead tény.
Kdyz je nastaveno ,Stable”, vysledkem je relativné stabilni zvuk s malym pohybem harmonie.
Kdyz je nastaveno ,,Dynamic”, vysledkem je pridavani harmonie s pohybem podle vstupniho
zvuku.
Lead Vibrato Depth: Urcuje hloubku vibrata na hlavnim zvuku.
Harm Vibrato Speed: Urcuje hloubku vibrata na harmonickém zvuku.
Vibrato Speed: Urcuje rychlost vibrata pro lead i harmonicky zvuk.
Vibrato Delay: Urcuje zpoZzdéni vibrata pro lead i harmonicky zvuk.

Vice informaci o parametrech Detailniho nastaveni, viz Seznam dat na webovych strankach
Yamaha.

Efekt

Pro editaci parametr( tykajicich se efekt( aplikovanych na tony Vokalniho harmonizéru.

Effect Zapina a vypina efekty aplikované na tony Vokalniho harmonizéru.
On/Off

@ Type Urcuje specificky typ vokalniho efektu pouZitého na zvuky hlavniho vokalu a harmonizéru.
MuUZete editovat také detailni nastaveni parametrd zvoleného typu efektu. Detaily najdete
v Seznamu dat na webovych strankach Yamaha.

Lead Urcuje mnozstvi efektu pouzité na zvuky hlavniho vokalu.

@ Harmony Urcuje mnozstvi efektu pouzité na zvuky harmonizéru.

@ Reverb Urcuje mnoZstvi reverbu pouZité na zvuk mikrofonu. Toto nastaveni je stejné jako nastaveni
na displeji Mixer (strana 107).

@ Chorus Urcuje mnoZstvi chorusu pouZité na zvuk mikrofonu. Toto nastaveni je stejné jako nastaveni
na displeji Mixer (strana 107).

S

4
. Dotknéte se ikony (Save) pro ulozeni editaci jako vaseho vlastniho typu Vokalniho harmonizéru.

Celkem muzete uloZit az 60 typ( (Vokalnich a Syntezatorovych vokodér(). Pro jejich snadné budouci vyvolani
byste jim méli pfifadit popisny nazev, ktery odpovida jejich nastaveni.

Upozornéni

Zde provedena nastaveni budou ztracena, pokud vypnete nastroj bez provedeni operace ulozeni.

Poznamka

Pokud chcete uloZit nastaveni Vokalniho harmonizéru na USB flash disk, uloZte jej jako soubor UzZivatelského efektu.
Provedete to na displeji vyvolaném pomoci [MENU] = [Utility] = [Factory Reset/Backup] = strana 2/2, dotknéte se
[Save] v “User Effect” pro uloZeni (strana 133).
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Editace typ( syntezatorovych vokodért (PSR-SX900)

Editovanim parametrd prednastaveného typu Syntezatorového vokodéru muzete vytvofit svlj vlastni typ
Syntezdtorového vokodéru. Displej ovladani Ize vyvolat pomoci: [MENU] = [Vocal Harmony].

1.
2.
3.

Dotknéte se nazvu Vokalniho harmonizéru pro vyvolani displeje Vocal Harmony Selection.

Stisknéte tlacitko [Synth Vocoder], pak zvolte pozadovany typ Syntezatorového vokodéru.

V zavislosti na zvoleném typu Syntezatorového vokodéru editujte odpovidajici nastaveni podle potieby.

Poznamka:

Jesté pred provedenim téchto nastaveni se ujistéte, Ze je mikrofon spravné pfipojen (UZivatelsky manual,
strana 93) a provedend nastaveni jsou spravna.

Harmony
Pro editovani parametr( Vokalniho harmonizéru.

@

Harmony
On/Off

Zapina a vypina Syntezatorovy vokodér. Je to stejny ovladac jako panelové tlacéitko [VOCAL
HARMONY].

Carrier

Voli zvuk hudebniho nastroje, ktery bude zdrojem (Carrier) pro Syntezatorovy vokodér.
(Carrier slouzi jako zakladni zvuk, na ktery jsou aplikovany vokalni charakteristiky).

Song Ch

Kdyz je nastaveno 1-16, data tona (hrand ze Skladby na tomto ndstroji nebo z pfipojeného
pocitace) odpovidajiciho kanalu jsou pouZita pro ovladani harmonie. Kdyz je nastaveno , Off*,
je ovladani harmonie pomoci dat Skladby deaktivovano.

Part

Kdyz je nastaveno na ,,Mute”, vySe zvoleny kandl (pro ovladani harmonie) je ztlumen (vypnut)
béhem prehravani Skladby, coz umoznuje deaktivovat ovladani pomoci uréenych kanald.

@ & © O

Keyboard

Off: Ovladani harmonie pomoci klaviatury je vypnuto.
Upper: Tony hrané napravo od Bodu déleni (Left) ovladaji harmonii.
Lower: Tény hrané nalevo od Bodu déleni (Left) ovladaji harmonii.

Poznamka:
Pokud jsou aplikovana nastaveni jak pomoci hry na klaviaturu, tak i dat Skladby, jsou tato
nastaveni spojena pro ovladani harmonie.

Vocoder

Attack: Urcuje dobu ndstupu zvuku Syntezatorového vokodéru (attack). Cim vy$si hodnota, tim
pomalejsi nastup.

Release: Uréuje dobu ukonéeni zvuku Syntezatorového vokodéru (release). Cim vy$si hodnota,
tim pomalejsi doznivani.

Formant

Shift: Urcuje mnoZstvi (v BPF), o které je posunuta hodnota frekvence ofezani BPF (Band Pass
Filter) filtru (pro Inst vstup). Tento parametr lze pouzit pro zménu charakteru zvuku vokodéru.
Offset: Jemné urcuje frekvenci ofezani vSech BPF filtr (pro Inst vstup). Tento parametr Ize
pouzit pro jemnou zménu charakteru zvuku vokodéru.
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Detailni

nastaveni

Carrier

Volume: Urcéuje Uroven hlasitosti pro Carrier pro zvuk Syntezatorového vokodéru.
Noise: Urcuje Uroven Sumu, ktery vstupuje do Syntezatorového vokodéru. Lze to
vyuZzit pro zdlraznéni zvuku sykavek a ploziv, a udélat tak recové charakteristiky
dlraznéjsi.

Octave: Urcuje oktavové nastaveni pro Carrier pro zvuk Syntezatorového
vokodéru.

HPF (High
Pass Filter)

Freq (Frekvence): Urcuje frekvenci ofezani HPF filtru pro vstupni zvuk mikrofonu.
Nastavenim na nizkou hodnotu dojde k minimalnimu zpracovani vstupniho zvuku
— tedy je velmi blizky plvodnimu. Nastaveni na vyssi hodnoty zddrazni vyssi
frekvence zvukl souhldsek a sykavek (slova jsou pak srozumitelnéjsi).

Level (Uroveri): Uréuje Groveri vystupu zvuku mikrofonu vystupujici z HPF filtru.

BPF 1-10
Band Pass
Filter

Urcuje jednotliva vystupni zesileni pro pasma BPF 1-10 pro vstup Inst (zvuk hry na
klaviaturu). BPF 1 odpovida nejhlubSimu Formantu, zatimco BPF 10 odpovida
nejvyssimu Formantu.

Poznamka:
MiZe dojit ke vzniku zpétné vazby (vysoky zvuk) v zavislosti na zde provedenych
nastavenich. Budte velmi opatrni pfedevsim pfi zvySovani nastaveni.

Efekt

Pro editaci parametr( tykajicich se efektl aplikovanych na tény Syntezatorového vokodéru.

@ Effect

On/Off

Zapina a vypina efekty aplikované na tony Syntezatorového vokodéru.

Type

Urcuje specificky typ vokalniho efektu pouzitého na zvuky Syntezatorového vokodéru. Mizete
editovat také detailni nastaveni parametr( zvoleného typu efektu. Detaily najdete v Seznamu
dat na webovych strankdch Yamaha.

Urcuje mnozstvi efektu pouzité na zvuky Syntezdtorového vokodéru.

Reverb

Urcuje mnozstvi reverbu pouZité na zvuk mikrofonu. Toto nastaveni je stejné jako nastaveni
na displeji Mixer (strana 107).

@ Depth
@
©)

Chorus

Urcuje mnozstvi chorusu pouzité na zvuk mikrofonu. Toto nastaveni je stejné jako nastaveni
na displeji Mixer (strana 107).

o

¥
. Dotknéte se ikony (Save) pro uloZeni editaci jako vaseho vlastniho typu Syntezatorového vokodéru.

Celkem muZete uloZit az 60 typl (Vokalnich a Syntezatorovych vokodérd). Pro jejich snadné budouci vyvolani
byste jim méli pfifadit popisny nazev, ktery odpovida jejich nastaveni.

Upozornéni

Zde provedena nastaveni budou ztracena, pokud vypnete nastroj bez provedeni operace ulozeni.

Poznamka

Pokud chcete uloZit nastaveni Syntezatorového vokodéru na USB flash disk, uloZte jej jako soubor UzZivatelského
efektu. Provedete to na displeji vyvolaném pomoci [MENU] - [Utility] > [Factory Reset/Backup] > strana 2/2,
dotknéte se [Save] v “User Effect” pro uloZeni (strana 133).
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9 Mixazni konzole

Obsah
Editace parametri filtru (Filter) 102
Editace parametri ekvalizéru (EQ) 103
Editace parametru efektu (Effect) 105
= Editace a uloZeni nastaveni efektu 106
Editace parametru efektu (Chorus/Reverb) 107
= Editace a uloZeni nastaveni reverbu/chorusu 107
Editace parametri panu a hlasitosti (Pan/Volume) 107
Editace parametrt kompresoru (Compressor) 108
Blokové schéma 110

Co se tyka mixazni konsole, Uzivatelsky manudl popisuje zakladni instrukce, Referen¢ni manual zahrnuje detailnéjsi
informace o jednotlivych displejich (nebo funkcich) na displeji Mixer vyvolaného pomoci [MENU] = [Mixer].
Zalozky ,,Panel” — ,Song" Part Selection na vrchu displeje Mixer vam umoZznuji upravit zvuk jednotlivych
odpovidajicich partd, zatimco ,,Master” vdm umozriuje provadét celkova nastaveni zvuku celého nastroje.

Poznamka:
Knoby a slidery se objevuji na displeji, pouze pokud jsou dostupné relevantni parametry.

Pro vizudlni zobrazeni toku signalu a konfiguraci Mixu, viz Blokové schéma, strana 110.

Editace parametru Filtru (Filter)

Tato funkce upravuje tonalni charakteristiky (jas, atd.) zvuku ofezanim vystupu ¢asti urcitych frekvenci zvuku. Toto
neni dostupné, pokud na vrchu displeje zvolite zdlozku ,Master”.

T+T Mixer lllﬂ!ﬂ:lll

Panel 1

4 » vl

: Resonance
Filter

EQ

Effect

Chorus/
Reverb

Pan/
Volume

Resonance Umoznuje upravit efekt Resonance (strana 48) pro jednotlivé party. MiZete jej pouZivat
v kombinaci s parametrem , Cutoff” pro dalsi dpravy zvuku.
Cutoff Urcuje jas zvuku jednotlivych partl pomoci Gpravy cutoff frekvence (strana 48).
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Editace parametra ekvalizéru (EQ)

Ekvalizér (také zvany ,EQ”“) je zvukovy procesor délici frekvencni spektrum do nékolika pasem, kterda mohou byt
zesilena nebo zeslabena tak, jak potfeba k Upravé celkového frekvencniho rozsahu.

Zalozky ,Panel” — ,Song“ Part Selection na vrchu displeje Mixer vam umozZnuji upravit zvuk jednotlivych
odpovidajicich partd, zatimco ,,Master” vdam umoznuje provadét celkova nastaveni zvuku celého nastroje.

Editace parametrt Part EQ (kdyZ je zvolena jedna ze zalozek ,,Panel” -, Song“)

T#T Mixer llli%ﬂ!lll

Panel 1

Filter

EQ

Effect

Chorus/
Reverb

Pan/
Volume

High Zesiluje nebo zeslabuje pasma vysek ekvalizéru jednotlivych partd.

Low Zesiluje nebo zeslabuje pasma hloubek ekvalizéru jednotlivych part(.

Editace parametri Master EQ (kdyz je zvolena zalozka , Master”)

Tento nastroj je vybaven prvotfidnim osmi pasmovym digitalnim ekvalizérem. Diky této funkci mizZete provést finalni
nastaveni zvuku vystupu vaseho nastroje. MUZete zvolit jeden z péti prednastavenych typla EQ na displeji ,Master”.
Nebo si dokonce muiZete také vytvofit sva vlastni nastaveni Upravou frekvencnich pasem a uloZit je do 30 typl
UZivatelskych Master EQ.

Poznamka:
Master EQ nelze aplikovat na prehravani Audio Skladby, audio vstup na konektoru AUX IN nebo na zvuk metronomu.

Zisk A Sitka pasma (také zvand ,Shape” nebo , Q") )

Frekvence

8 pasem (vychozi) » 80Hz 250Hz 500Hz 630Hz BOsz 1.0kHz 4.0kHz 8.0kHz
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4 i e | w

Master
< >

8 Band EQ

Frequency
Compressor

1. vyberte pozadovany typ EQ pro editaci.

Flat: Ploché nastaveni EQ. Zesileni vSech frekvenci je nastaveno na 0dB.

Powerfull: Silné nastaveni EQ, u kterych jsou zesileny vSechny frekvence. Lze jej vyuzZit napfiklad k zesileni
hudby na vecirku atd.

Mellow: Mékké a jemné nastaveni EQ, u kterych jsou jemné potlacena pasma vysek.

Bright: Nastaveni EQ, ve kterém je zesileni frekvenci vysek, coz déla zvuk jasnéjsi.

With Subwoofer: Nastaveni, ve kterém jsou potlaceny basové frekvence. Toto je optimalni nastaveni, pfi pouziti
nastroje spolu se subwooferem, jako je napfiklad KS-SW100 (prodavan samostatné).

Userl-30: Vase vlastni nastaveni EQ uloZené v kroku 4.

2. Upravte nastaveni Q, (Sitku pasma) a Center Frequency (stfedni frekvenci) jednotlivych pasem.
Dostupny rozsah frekvenci se pro kazdé pasmo lisi. Cim vy$si je hodnota Q, tim uZ§i je $itka pasma.

3. Zesilte nebo zeslabte tGrover Gain kazdého z osmi pasem podle vasich pozadavkd.

¥
4. Dotknéte se ikony (Save) pro uloZeni nastaveni jako UZivatelsky Master EQ.
Vytvorit a uloZit mlzete aZz 30 EQ typU

Upozornéni
Vytvorena nastaveni budou ztracena, pokud vypnete nastroj bez provedeni operace ulozeni.

Poznamka:

Pokud je chcete uloZit Master EQ nastaveni na USB flash disk, uloZte je jako soubor User Effect na displeji
vyvolaném [MENU] - [Utility] > [Factory Reset/Backup] > strana 2/2, dotyk [Save] pro “User Effect” pro
provedeni operace Save (strana 133).
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Editace parametru efektu (Effect)

Nastroj je vybaven témito efektovymi bloky.

= Systémovy efekt (Reverb, Chorus): Efekty téchto bloki jsou aplikovany na celkovy zvuk néstroje. Pro
vsechny party mlzete upravit hloubku Systémovych efektd. To Ize nastavit na displeji ,Chorus/Reverb” (strana
107).

= |nsertion efekt 1-8 (PSR-SX900), 1-5 (PSR-SX700): Efekty tohoto bloku jsou aplikovany pouze na urité
party. Pro jednotlivé efekty, zvolte typ efektu predevsim pozadovany part (napfiklad, Distortion, ktery bude
aplikovan pouze na kytarovy part).

= Variation efekt: Tento blok Ize pouZivat jako Systémovy efekt i Insertion efekt, a mGZete mezi nimi pfepinat.

Tato kapitola popisuje nastaveni tykajici se Insertion efekt(l a Variation efekt( na displeji Effect. Tento displej neni
dostupny, kdyz je na vrchu displeje Mixer zvolena zdlozka ,Master”.

?+T Mixer 2 II!HMHIII d : Mast b 4
Y PRI < o1 JfRhythm2ll Bass J chord1 Jl Chord2 ) Pad _Jl Phrase1 Jf Phrase2]
« > A & @ '8 K& Tk

Insertion Effect Assign Part Setting

Filter

EQ

Effect -
Variation Effect

Chorus/
Reverb

Pan/
Volume

Insertion Efekt | UmozZnuje prifadit poZzadovany typ Insertion efektu jednotlivym Partd dotykem oblasti nad
jednotlivymi knoby. Pomoci knobt pak mlzete upravit hloubku (silu) pouzitého efektu.

Pokud chcete prifadit jednotlivé Insertion efekty uréitym Partim a zvolit jejich typ, dotknéte se
tlacitka [Assign Part Setting] vpravo nahore v této oblasti a provedte potfebna nastaveni v okné.
Prifaditelné Party pro jednotlivé Insertion efekty jsou tyto:

PSR-SX900

e Insertion Efekt 1-5: Keyboard Party, Song kandly 1-16

e Insertion Efekt 6: Keyboard Party, Song kanaly 1-16, mikrofon
e Insertion Efekt 7—8: Style Party (kromé Audio Partu Audio Stylu)
PSR-SX700

e Insertion Efekt 1-4: Keyboard Party, Song kanaly 1-16

¢ Insertion Efekt 5: Keyboard Party, Song kanaly 1-16, mikrofon

Variation Efekt | Dotknéte se tlacitka [Insertion] nebo [System] pro zapnuti Efektového ptipojeni mezi Insertion
efekty a Systémovymi efekty, pak se dotknéte pravého konce fadku pro vybér pozadovaného typu
Efektu.

Kdyz je zvoleno ,,System*, je tento Efekt aplikovan na vSsechny party Skladby a Stylu jako
Systémovy efekt. KdyzZ je zvoleno ,Insertion”, tento Efekt je aplikovan pouze na urcity part
Skladby/Stylu. Pro Gpravu stupné aplikace Efektu pouzijte odpovidajici knob.

Poznamka:
Toto neni dostupné, kdyzZ je zvolena zdlozka ,,Panel” nebo ,M.Pad” na vrchu displeje Mixer.
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Editace a uloZeni Efektovych nastaveni

MoZete editovat nastaveni Systémovych Efektd (Reverb, Chorus), Insertion Efektd a Variation Efektu. Upravy lze

uloZit jako typ UZivatelského Efektu.

1. na displej Mixer se dotknéte nazvu typu Efektu pro vyvolani displeje Effect Setting.

Insertion Effect - Style Phrase1

(PSR-SX900) Ovladace parametrd
odpovidajicich zvolenému typu Efektu
budou zobrazeny zde

Detail

2. Zvolte kategorii Efektu jeho typ.
Na PSR-SX900 mUzZete nastavit hodnoty parametri pomoci ovladacli zobrazenych na displeji.

3. Dotknéte se tlagitka [Detail] pro vyvolani displeje Effect Parameter pro provedeni dalSich nastaveni.
Dostupné parametry se liSi podle zvoleného typu Efektu.

¥
4. Dotknéte se ikony (Save) pro uloZeni nastaveni jako typ UzZivatelského Efektu.
Vytvofrit a uloZit mlZete aZz 30 EQ typU pro jednotlivé Bloky Reverb, Chorus, Variation a Insertion Efekty.

Poznamka:
Parametry, které jsou Sedé nelze editovat.

Upozornéni
Vytvoiena nastaveni budou ztracena, pokud vypnete nastroj bez provedeni operace ulozeni.

Pozndamka:

Pokud je chcete uloZit nastaveni Efektu na USB flash disk, uloZte je jako soubor User Effect na displeji
vyvolaném [MENU] - [Utility] > [Factory Reset/Backup] > strana 2/2, dotyk [Save] pro “User Effect” pro
provedeni operace Save (strana 133).
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Editace parametra efektu (Reverb/Chorus)

Jak bylo popsano v predchozi kapitole, Chorus Reverb jsou Systémové Efekty, které jsou aplikovany na celkovy zvuk
nastroje. Nejsou dostupné, kdyz je na vrchu displeje Mixer zvolena zalozka ,Master”.

fif Mixer %
Riythm 1] [ gass_  chord2 )| Pad ) Phrase Jf Phrase2]
B & » 8 B T &

Chorus Ensemble Detune 1

Filter

EQ

Effect
Reverb

Chorus/
Reverb

Pan/

Volume

Chorus Dotknéte se nazvu typu Chorusu napravo nahofe v tomto radku pro vybér pozadovaného typu
Chorusu. Po vybéru se vratte na displej Mixer, pak pouzijte knob pro tupravu hloubky efektu Chorus
pro jednotlivé party.

Reverb Dotknéte se nazvu typu Reverb napravo nahore v tomto radku pro vybér pozadovaného typu Reverbu.
Po vybéru se vratte na displej Mixer, pak pouzijte knob pro Gpravu hloubky efektu Reverb pro
jednotlivé party.

Poznamka:

Detaily o typech efektl Reverb a Chorus, viz Seznam dat na webovych strankach Yamaha.

Editace a uloZeni nastaveni reverbu/chorusu

Stejny postup jako na displeji Effect (strana 105).

Editace parametru panu a hlasitosti (Pan/Volume)

MUZete upravit Pan (stereo pozici zvuku) a Volume (hlasitost) pro jednotlivé Party. Tato nastaveni nejsou dostupna,
kdyz je na vrchu displeje Mixer zvolena zalozka ,Master”.

4 e

Panel 1 o

4 >

EQ

Effect

Chorus/ @

Reverb

Pan/
Volume

Pan

Urcuje stereo pozici pro jednotlivy part (kanal).

G

Volume Urcuje uroven hlasitosti pro jednotlivy part (kanal), mGzete tak vyvazit hlasitosti vSech

partQ.
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Editace parametri kompresoru (Compressor)

Kompresor je efekt bézné pouzivany pro omezeni a zkomprimovani dynamiky (jemnosti/hlasitosti) audio signalu. U
signalll, které se velmi lisi v dynamice, jako jsou vokaly nebo kytarové party, ,z0zi“ dynamicky rozsah, tim Ze, tiché
zvuky udéld hlasitéjSimi a hlasité naopak tisSimi. Spolu s celkovym zesilenim hlasitosti vytvofite silnéjsi a
konzistentnéjsi uroven zvuku.

Tento nastroj je vybaven Master kompresorem, aplikovanym na celkovy zvuk nastroje. Ackoliv mate k dispozici jiz
riznd prednastaveni kompresoru, mlzZete Upravou jejich parametrll vytvofit nastaveni vlastni. Tento displej je

dostupny pouze, kdyz je na vrchu displeje Mixer zvolena zalozka , Master”

Poznamka:
Master kompresor nelze aplikovat na pfehravani Audio Skladby, vstup audia na konektoru AUX IN nebo na zvuk
metronomu.

TH Mixer

Master

Compressor
<4 » p

Compressor

EQ

Compression Texture Qutput

GR Output

1. Zapnéte kompresor (,,0n”).

2. Zvolte typ Master kompresoru, ktery chcete editovat.
Natural: Pfirozené nastaveni kompresoru, ve kterém je efekt stfedné zdlraznén.
Rich: V tomto nastaveni jsou optimalné zdUraznény vlastnosti nastroje. Je to dobré nastaveni pro vylepseni
akustickych nastroju, jazz, apod.
Punchy: Velmi zdGraznéné nastaveni kompresoru. Je to dobré nastaveni pro vylepseni rockové hudby.
Electronic: nastaveni kompresoru, ve kterém jsou optimalné vylepseny charakteristiky tanecni hudby.
Loud: Silné nastaveni kompresoru, které je vhodné pro energickou hudbu, jako je rock nebo gospel.
User 1-30: Vase vlastni nastaveni kompresoru uloZené v kroku 4.

3. Editujte parametry tykajici se Master kompresoru.

Compression Parametry jako Threshold (Prah), Ratio (Pomér) a Soft Knee (které jsou dostupné u
béZné pouzivanych kompresor() jsou ménény soucasné, coz umoznuje komprimovat
zvuk.

Texture PFidava efektu prirozené vlastnosti. Cim vy$$i hodnota, tim leh&i efekt.

Poznamka:

MuzZe byt snadnéjsi uslyset zmény, pfi vyuziti v kombinaci s parametry ,,Compression”
a,,Output”.

Output Urcuje vystupni Uroven.

Indikator ,,GR” oznacuje Gain Reduction (Uroven komprese), zatimco ,,Output” zobrazuje vystupni Uroven
podle zvuku nastroje v realném case.
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3
4. Dotknéte se ikony (Save) pro uloZeni nastaveni jako typ UZivatelského Master kompresoru.
Vytvorit a uloZit mzZete aZz 30 EQ typU Master kompresoru.

Upozornéni
Vytvoiena nastaveni budou ztracena, pokud vypnete nastroj bez provedeni operace ulozZeni.

Poznamka:

Pokud je chcete ulozZit nastaveni Master kompresoru na USB flash disk, uloZte je jako soubor User Effect
na displeji vyvolaném [MENU] - [Utility] = [Factory Reset/Backup] = strana 2/2, dotyk [Save] pro “User
Effect” pro provedeni operace Save (strana 133).
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0 Nastaveni funkci ovladacu

Obsah

Pfifazeni specifickych funkci pedaltiim a panelovym tlaéitktim (Assignable)
=  Programovatelné funkce (displej Assignable)

Editace typu pfifazeni pro Live Control knoby (Live Control)
= Programovatelné funkce (displej Live Control)

111
112
117
117

Prirazeni specifickych funkci pedaliim a panelovym tlacitkim (Assignable)

MuzZete pfifadit rizné funkce ke vSem pedalim pripojenym ke konektorGm FOOT PEDAL, a také tlacitkim

ASSIGNABLE a tla¢itku [ROTARY SP/ASSIGNABLE].
Displej ovladani Ize vyvolat pomoci [MENU] - [Assignable].

=7» Assignable

Home Shortcuts
Foot Pedals

Assignable Buttons

1. Dotknéte se pozadovaného pedalu nebo tlacitka.
DalSim dotykem vyvolate seznam funkeci.

2. 2volte funkci, kterou chcete priradit pedalu nebo tlacitku.
Informace o dostupnych funkcich, viz strana 112-116.

Poznamka:

Jak je pospano v UZivatelském manualu,
tlacitkim ASSIGNABLE lze také pfriradit
zkratky.

Poznamka: Pedalu mZete pfiradit i jiné
funkce — Voice Guide Controller (strana
131), Punch In/Out ve Skladbé (strana
71) a ovladani Registracnich sekvenci
(strana 87). Pokud pedalu pfiradite vice
funkci, poradi priority je toto: Voice
Guide Controller - Punch In/Out >
Registracni sekvence - funkce
pfifazena zde.

3. Provedte nezbytna nastaveni zvolené funkce zobrazena na spodu displeje.
MiuZete provést detailni nastaveni zvolené funkce, jako je volba, které party budou funkci ovlivnény, atd. Pokud
chcete zménit ndzev funkce objevujici se ve vyskakovacim okné, dotknéte se tlacitka [Rename] a zadejte

pozadovany nazev. MlzZete pouzit az 50 znakd.

4. pokud je to tfeba, nastavte polaritu pedalu dotykem ikony (Menu).

Funkce vypindni a zapinani zavisi na typu pripojeného pedalu. Naptiklad seslapnuti jednoho pedalu zvolenou
funkci zapne, zatimco seslapnutim pedalu vyrobeného jinym vyrobcem tuto funkci vypne. Pokud je to tfeba

otocte fungovani pedalu.

Skryti vyskakovaciho okna po stisku tlacitka ASSIGNABLE

»,Popup Window"” na ,, Off”.

Kdyz stisknete jedno z tlacitek ASSIGNABLE, je zobrazeno vyskakovaci okno zobrazujici status ptifazené funkce.
MuzZete také nastavit, aby zlstalo skryté. Dotknéte se ikony B (Menu) na displeji Assignable a poté nastavte
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Funkce priraditelné k pedalu

V seznamu nize ,P“ znaci pedal, ,A“ znaci Programovatelnd tlacitka (ASSIGNABLE), a ,R“ znadi tlacitko [ROTARY
SP/ASSIGNABLE]. Funkce oznacené , 0“ jsou dostupné pro odpovidajici ovladac.
Pro funkce oznacené ,,*“ pouzijte pouze nozni ovladac, spravnou funkci neni mozné zajistit noZznim spinacem.

Poznamka:
MuZete provést detailni nastaveni zvolené funkce, jako je volba, které party budou funkci ovlivnény, atd. (zalezi na funkci).

Funkce Priraditelnost
Kategorie Funkce Popis P |[A R
Voice Articulation KdyZz pouzivate Super Articulation Rejstfik, ktery ma efekt pfifazeny | o o | o
(Rejstrik) 1/2 k pedalu, mlzete jej seslapnutim pedalu/stiskem tlacitka vyvolat.
Volume* Umozniuje ovladat hlasitost pedalem. o
Sustain Umoznuje ovladat sustain pedalem. Pokud sesldpnete peddl, | o

vSechny tény zahrané na klaviatufe maji delSi dozvuk. Uvolnéni
pedalu okamzité zastavi (damp) dozvuk vSech tond.

Panel Sustain | Stejné jako tlacitko VOICE EFFECT [SUSTAIN]. o} o | o
On/Off
Sostenuto UmozZnuje ovladat pedalem efekt sostenuto. Pokud zahrajete tény o

nebo akord na klavesnici a seSlapnete pedal, dokud drzite kldvesy,
tak dokud neuvolnite pedal, budou tény znit. Nicméné vsechny
nasledujici tény doznivat nebudou. To umoZiuje napfiklad hrat
sustain akord a ostatni tdny staccato.

Poznamka: Tato funkce nema vliv na zadné varhanni Rejstriky a ma vliv
jen na nékteré Super Articulation Rejstriky, i kdyz byla k pedalu prifazena.

Soft Umoznuje ovladat efekt Soft pedadlem. Sesldpnuti peddlu snizuje o
hlasitost a méni zabarveni ténu. To uZitecné pouze pro urcité
Rejstriky.

Glide Pfi seslapnuti peddlu se méni ladéni, po uvolnéni se vraci zpét. Na o

displeji mlzete nastavit nasledujici parametry.

Up/Down: Urcuje, zda je ladéni zvySovano nebo snizovano.
Range: Uréuje rozsah zmény ladéni, v plltonech.

On Speed: Urcuje rychlost zmény ladéni pfi seSlapnuti pedalu.
Off Speed: Urcuje rychlost zmény ladéni pfi uvolnéni pedalu.

Mono/Poly Pfepind pfehravani Rejstfiku mezi monofonnim a polyfonnim. o o | o

Portamento Portamento efekt (jemny prfechod mezi tény) je vytvoren o
seSlapnutim peddlu. Portamento je vytvoreno, pokud jsou tény
zahrany legato (ton je zahrdn, zatimco predchozi tén je jesté
drzen). Cas portamenta lze také nastavit v displeji Voice Edit.

Poznamka: Tato funkce ma vliv pouze na urcité Rejstfiky a nema vliv na

zadné varhanni Rejstfiky a ma vliv jen na nékteré Super Articulation
Rejstriky, i kdyz byla k pedalu pfifazena.

Portamento Ovlada parametr Portamento Time pro jednotlivé party klaviatury | o
Time* pomoci nozniho ovladace. Detaily o Portamento Time, viz strana 47.
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Funkce Priraditelnost
Kategorie Funkce Popis P |[A R
Voice Pitch Bend* Umoznuje ohybat ladéni ténd nahoru a dol( pomoci pedalu. o
(Rejstrik) Na displeji mQzete nastavit nasledujici parametry.
Up/Down: Uréuje, zda je ladéni zvySovano nebo snizovano.
Range: Urcuje rozsah zmény ladéni, v paltonech.
Modulation (+), (- Aplikuje modulaéni efekt, jako je vibrato na tony hrané na o
)* klaviature.
Modulation (+), (-) | Toto je jina variace efekty Modulation vySe, u kterého efekty o o| o
Alt (waveform) Ize sttidavé zapinat a vypinat seslapnutimi pedalu.
Modulation  Hold | Stejné jako tlac¢itko [MODULATION HOLD]. o o
On/Off
Initial Touch Zapina a vypina funkci Initial touch jednotlivych o o
On/Off keyboardovych partl na displeji Keyboard/Joystick.
Left Hold On/Off Stejné jako tlacitko [LEFT HOLD]. o o
Pedal Control Aplikuje wah efekt na tény hrané na klaviature. Na displeji o
(Wah) mUzZete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro kazdy part
klaviatury zvlast.
Poznamka:
Efekt Ize aplikovat pouze na urcité Rejstriky.
Organ Rotary Slow/ | Pfepind rychlost Rotary Speakeru (strana 50) mezi ,Slow“ a| © o| o
Fast ,Fast”.
Kbd Harmony/ Stejné jako tlacitko [HARMONY/ ARPEGGIO]. o o)
Arpeggio On/Off
Arpeggio Hold Pokud je sesSldpnuty pedal, prehravani Arpeggia pokracuje, i o o)
kdyz uvolnite klavesy, a zastavi se, kdyz pedal uvolnite. Pokud
je funkce pfrirazena tlacitku, kazdy stisk tlacitka prepind mezi
zapnutim a vypnutim. Ujistéte se, Ze je zvolen néjaky typ
Arpeggia a je zapnuté tlacitko [HARMONY/ ARPEGGIO].
Registration | Registration Stejné jako tlacitko REGISTRATION MEMORY [MEMORY]. o} o)
(Registrace) | Memory
Registration Stejné jako tlacitka REGISTRATION MEMORY [1]-[8]. o} o)
Memory 1-8
Registration Postup vpred nebo vzad v Registracni sekvenci. o
Sequence +/- Poznamka:
Pokud chcete pouZit pedal, nastavte ,Pedal Control“ na displeji
Registration Sequence (strana 87).
Registration Bank | Stejné jako tlacitka REGIST BANK [+]/[-]. o o
+/-
Registration Stejné jako tlacitka [On]/[Off] na displeji Registration Freeze o o
Freeze On/Off (strana 86).
Registration Stejné jako tlacitka [On]/[Off] na displeji Registration Sequence o o
Sequence On/Off (strana 87).

Live Live Control Assign | Stejné jako tlacitko LIVE CONTROL [ASSIGN]. o o
Control Live Control Reset | Stejné jako tlacitko [Reset Value] na displeji Live Control (strana | © o
Value 117). Resetuje hodnoty vSech programovatelnych funkci Live

Control.
Chord Chord Looper On/ | Stejné jako tlacitko CHORD LOOPER [ON/OFF]. o | o
Looper Off (PSR-SX900)
Chord Looper Stejné jako tlac¢itko CHORD LOOPER [REC/STOP]. o o
Rec/
Stop (PSR-5X900)
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Funkce Priraditelnost
Kategorie Funkce Popis A R
Style Style Start/Stop Stejné jako tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP]. o | o
(Styl) Synchro Start On/Off | Stejné jako tladitko [SYNC START]. o o)
Synchro Stop On/Off | Stejné jako tlaéitko [SYNC STOP]. o | o
Intro 1-3 Stejné jako tlacitka INTRO [I]-[lII]. o} o)
Main A-D Stejné jako tlacitka MAIN VARIATION [A]-[D]. o} o)
Fill Down Zahraje sekci Fill In, kterd je automaticky ndsledovana o o)
predchozi hlavni sekci (tlacitko vlevo).
Fill Self Zahraje sekci Fill In. o o)
Fill Break Zahraje Break. e} o)
Fill Up Zahraje sekci Fill In, kterd je automaticky nasledovana dalsi o o)
hlavni sekci (tlacitka vpravo).
Ending 1-3 Stejné jako tlacitka ENDING/rit. [I]-[Ill]. o} o)
Acmp On/Off Stejné jako tlacitko [ACMP]. o o
OTS Link On/Off Stejné jako tlacitko [OTS LINK]. e} o)
Auto Fill In On/Off Stejné jako tlacitko [AUTO FILL IN]. o o)
Half Bar Fill Béhem seslapnuti pedalu je zapnuta funkce ,Half bar fill-in“ a o o| o
zména sekci Stylu pti prvnim dobé aktualni sekce, spusti dalsi
sekci od stfedu s automatickym zahranim prechodu (fill-in).
Pokud je tato funkce pfifazena tlacitku, kazdy stisk prepina
mezi zapnutim a vypnutim funkce.
Fade In/Out Zapina a vypina funkci Fade In/Fade Out pro prehravani o|o|o
Stylu/MIDI Skladby. Nasledujici parametry lze nastavit na
spodu displeje.
Fade In Time: Urcuje Cas, za ktery hlasitost vzroste z minima
na maximum (rozsah 0-20,0 sekund).
Fade Out Time: Urcuje Cas, za ktery hlasitost klesne z maxima
na minimum (rozsah 0-20,0 sekund).
Fade Out Hold Time: Urcuje cas, po ktery je hlasitost drzena
na 0 (rozsah 0-5,0 sekund).
Fingered/Fingered Peddl alternativné prepina mezi rezimy ,Fingered” a ,Fingered | © o
On Bass On Bass“ (strana 8).
Bass Hold Zatimco je seslapnuty pedal, basovy ton doprovodného Stylu o o
je drzen i presto, Ze se méni akordy béhem prehravani
Skladby. Pokud je prstoklad zapnuti na rezim , Al Full
Keyboard®, tato funkce nepracuje.
One Touch Stejné jako tlacitka ONE TOUCH SETTING [1]-[4]. o o)
Settingl-4
One Touch Setting Vyvola dalsi/pfedchozi nastaveni OTS. o o
+/-
Multi Pad Multi Pad1-4 Stejné jako tlacitka MULTI PAD CONTROL [1]-[4]. o o)
Multi Pad Synchro Stejné jako tlacitko MULTI PAD CONTROL [SYNC START, o o
Start SELECT].
Multi Pad Synchro Stejné jako tlacitko MULTI PAD CONTROL [STOP]. o o
Stop
Song Song MIDI Stejné jako tlacitko SONG MIDI [P/ 1l ] (PLAY/PAUSE). o o)
(Skladba) Play/Pause
Song MIDI Previous Stejné jako tlacitko SONG MIDI [i4] (PREV). o o)
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Funkce Priraditelnost
Kategorie Funkce Popis P |[A R
Style Style Start/Stop Stejné jako tlacitko SONG MIDI [ ] (NEXT). o o
(Styl) Song MIDI Synchro Stejné jako ikona MIDI (Sync Start) na displeji Song Playback. o o
Start On/Off
Song MIDI Single Stejné jako ikona MIDI (Repeat)na displeji Song Playback. o o
Repeat On/Off
Song MIDI Position Stejné jako Song Position [M] na displeji Song Playback e} o
Memorize On/Off v rezimu Song Player.
Song MIDI Position Stejné jako Song Position [1]-[4] na displeji Song Playback o o)
Marker1-4 v rezimu Song Player.
Song MIDI Position Stejné jako Song Position [Loop] na displeji Song Playback o o)
Loop On/Off v rezimu Song Player.
Song Audio Play/ Stejné jako tlac¢itko SONG AUDIO [P/ Il ] (PLAY/PAUSE). o | o
Pause
Song Audio Stejné jako tlacitko SONG AUDIO [i«] (PREV). o o
Previous
Song Audio Next Stejné jako tlacitko SONG AUDIO [»] (NEXT). o o
Song Audio Single Stejné jako Audio (Repeat) na displeji Song Playback v rezimu o o
Repeat On/Off Song Player.
Song Audio Vocal Stejné jako Audio (Vocal Cancel) na displeji Song Playback o o
Cancel On/Off v rezimu Song Player.
Song Audio Time Stejné jako Audio (Time Stretch) na displeji Song Playback o
Stretch* v rezimu Song Player.
Song Audio Pitch Stejné jako Audio (Pitch Shift) na displeji Song Playback o
Shift* v rezimu Song Player.
Song Audio A-B Stejné jako (A-B Repeat) na displeji Song Playback v rezimu o o
Repeat Song Player.
Song List Shuffle Stejné jako (Shuffle) na displeji Song Playback v rezimu Song o o
On/Off List (strana 58).
Score Page +/- KdyzZ je Skladba zastavena, mlzete prejit na dalsi/predchozi o o
stranku notace skladby.
Lyrics Page +/- KdyzZ je Skladba zastavena, mlzete prejit na dalsi/predchozi o o
stranku textu skladby.
Text Viewer Page MZete prejit na dalsi/predchozi stranku textu. o o
+/-
Mic Talk On/Off Zapina a vypina funkci Talk. KdyzZ je zapnutd, nastaveni na o o
(Mikrofon) displeji Mic Setting se automaticky zméni na ,Auto”.
VH Harmony On/ Zapina a vypina funkci Vocal Harmony. Stejné jako Harmony o o
Off (PSR-SX900) [On]/[Off] na displeji Vocal Harmony.
VH Effect On/Off Zapina a vypina funkci Vocal Effect. Stejné jako Effect o o
(PSR-SX900) [On]/[Off] na displeji Vocal Harmony.
Overall Part On/Off Zapina a vypina poZzadovany part. o
(Celkové) Insertion Effect On/ | Zapina a vypina Insertion Efekty (strana 105). o o | o
Off
Metronome On/Off | Zapina a vypind metronom. o o
Tempo +/- Stejné jako tlacitko TEMPO [+]/[-]. o o
Reset/Tap Tempo Stejné jako tlacitko [RESET/TAP TEMPO]. o | o
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Funkce

Priraditelnost

Kategorie Funkce Popis P |[A R
Overall Master Temp Stejné jako ,,Master Tempo“ pro Live Control (strana 119). o
(Celkové) Méni tempo aktudlné zvoleného Stylu nebo Skladby. Dostupny

rozsah tempa se lisi v zavislosti na Stylu/Skladbé.
Style Tempo Lock/ Stiskem pedalu nebo tladitka ménite nastaveni ,, Tempo“ na o o | o
Reset displeji Style Setting z ,,Reset” na ,Lock”. Dal$im stiskem se

vraci na , Reset”.

Detaily o chovani zmény Stylu, ,Tempo®, strana 13.
Style Tempo Hold/ Stiskem pedalu nebo tlac¢itka ménite nastaveni ,Tempo“ na o o| o
Reset displeji Style Setting z ,,Reset” na ,,Hold“. DalSim stiskem se

vraci na , Reset”.

Detaily o chovani zmény Stylu, ,Tempo®, strana 13.
Transpose +/- Stejné jako tlacitka TRANSPOSE [+]/[-]. o} o)
Upper Octave +/- Stejné jako tlacitka UPPER OCTAVE [+]/[-]. o o
Scale Tune Quick UmoZiuje pfimo provadét nastaveni Sub Scale (strana 43). o o| o
Setting Stisknéte pedal nebo tlacitko, pak stisknéte poZzadovanou

klavesu, pak uvolnéte pedal nebo tlacitko. To umozniuje Sub

Scale se stisknutou klavesou nastaveny na -50 centd.

Pro deaktivaci nastaveni Sub Scale, stisknéte pedal nebo

tlacitko, pak je uvolnéte bez stisku klavesy.
Scale Tune Bypass Stejné jako [Bypass] na displeji Scale Tune Main/Sub. o o | o
On/Off Docasné deaktivuje vSechna nastaveni Scale Tune (obé, Main

i Sub). To umoznuje poslech plvodniho zvuku pro porovnani.
Percussion Pedal hraje rejstiik perkusniho ndastroje vybrany na spodu o

displeje (nebo v okné vyvolaném stiskem ,Kit“, ,, Category“

nebo , Instrument”). V okné Drum Kit Instrument Selection

také muzZete vybrat poZzadovany nastroj pomoci klaviatury.

Poznamka: Pokud zvolite tento nastroj stiskem klavesy, sila s jakou

jste klavesu stiskly, urci hlasitost tohoto nastroje.
Voice Guide On/Off | Zapina a vypina funkci Voice Guide (strana 131). o o
No Assign Bez prifazené funkce. o |o
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Editace typu pfifazeni pro Live Control knoby (Live Control)

Nastaveni funkci pro knoby Live Control (nazyvané ,Assign Typy“) lze zménit podle potfeby v mnoha rlznych
moznostech.

Displej ovladani Ize vyvolat pomoci [MENU] - [Live Control].

H: Live Control Reset Value

Knob Assign Typ 1
Knob Assign Typ 1
Knob Assign Typ 1

1. Dotykem vyberte pozadovany knob.
Dalsim dotykem vyvolate seznam funkci.

2. 2Zvolte funkci uréenou pro knob.
Informace o jednotlivych funkcich, viz strany 118-119.

3. Provedte potiebna nastaveni zvolené funkce zobrazené na spodu displeje.
MuZete provadét detailni nastaveni zvolené funkce, jako ktery part bude funkci ovlivnén, apod.
Pokud chcete zménit nazev funkce, ktery se objevi ve vyskakovacim okné Live Control, dotknéte se tlacitka
[Rename] a zadejte poZzadovany nazev. MzZete pouZit az 50 znakd.

Skryti vyskakovaciho okna po stisku tlacitka ASSIGNABLE
Kdyz stisknete jedno z tlacitek ASSIGNABLE, je zobrazeno vyskakovaci okno zobrazujici status pfifazené funkce.

MuzZete také nastavit, aby zlstalo skryté. Dotknéte se ikony B (Menu) na displeji Assignable a poté nastavte
»Popup Window"” na ,, Off”.

Resetovani hodnot vsech funkci Live Control

Dotykem [Reset Value] na vrchu displeje Live Control vdm umozZni Resetovani hodnot viech funkci, které Ize
priradit knoblm na jejich vychozi nastaveni.

Poznamka:
Pokud chcete obnovit nastaveni jednotlivé funkce pfifazené knobu, stisknéte tlacitko [ASSIGN] nebo otocte
knobem pro vyvolani okna Live Control, zde se dotknéte tlacitka [Reset] u zobrazeni poZzadované funkce.
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Kategorie | Funkce Popis
Mixer Volume Upravuje hlasitost zvolenych part(i nebo kanald.
(Mix) Keyboard Upravuje hlasitost vSech keyboardovych parti. Toto vyhodné pro Upravu hlasitosti
Volume vSech keyboardovych part(i soucasné pro optimalni vyvazeni s ostatnimi hlasitostmi
(MIDI Skladba, Styl, Multi Pady, atd.)
Balance Upravuje vyvazeni hlasitosti mezi party A a B. MUZete urcit, které party nalezejiAa B
na vyskakovacim okné vyvolaném stiskem tlacitka [Balance Setting] na spodu
displeje.
MIDI/Audio Upravuje vyvazeni hlasitosti mezi prehrdvanim MIDI Skladby a pfehravanim Audio
Song Balance Skladby.
Pan Urcuje stereo pozici zvolenych partd.
Reverb Upravuje hloubku reverbu zvolenych parta.
Chorus Upravuje hloubku chorusu zvolenych partd.
Reverb & Upravuje hloubku reverbu a chorusu zvolenych parta.
Chorus
Insertion Upravuje hloubku Insertion Efektu zvolenych partd.
Effect Depth
EQ High Gain Zesiluje nebo zeslabuje pasmo vysek ekvalizéru zvolenych partd.
EQ Low Gain Zesiluje nebo zeslabuje pasmo basu ekvalizéru zvolenych parta.
Cutoff Upravuje cutoff frekvenci filtru zvolenych partd.
Resonance Upravuje rezonanci filtru zvolenych partd.
Cutoff & Upravuje cutoff frekvenci a resonanci filtru zvolenych part(.
Resonance
Filter Upravuje parametry, jako jsou cutoff frekvence a resonance filtru zvolenych partu.
Nicméné, parametry se neméni uniformné, ale jsou specialné naprogramovany pro
individualni Upravy pro dosazeni optimalniho zvuku, coZ umoznuje filtrovat zvuk pro
co nejlepsi vysledek.
Voice Edit | Attack Upravuje délku c¢asu, dokud zvolené party nedosahnou jejich maximalni Grovné poté,
(Editace co je zahrano na klavesu. MiZete tuto funkci zapnout nebo vypnout pro jednotlivé
Rejstriku) party na spodu displeje.

Poznamka:

Nékteré Rejstriky (jako jsou Piano, E.Piano) nebudou témito nastavenimi ovlivnény.

Release Upravuje délku ¢asu, dokud zvolené party zcela neutichnou poté, co je klavesa
uvolnéna.

Attack & Upravuje Attack i Release zvolenych part(.

Release

Modulation Aplikuje vibrato a dalsi efekty na tony hrané na klaviaturu.

(+),
Modulation (-)

Tuning Urcuje ladéni zvolenych keyboardovych parta.

Octave Urcuje rozsah zmény ladéni v oktavach zvolenych keyboardovych part.
Pitch Bend Urcuje rozsah ohybani ténl zvolenych keyboardovych partd.

Range

Portamento Urcuje ¢as portamenta zvolenych keyboardovych part(.

Time
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Kategorie | Funkce Popis
Harmony/ | Kbd Harmony | Upravuje hlasitost funkce Keyboard Harmony nebo Arpeggio.
Arpeggio /Arpeggio
Volume
Arpeggio Upravuje silu jednotlivych tonl Arpeggia. Hodnota zobrazena ve vyskakovacim okné je
Velocity vyjadrena v procentech vychozi hodnoty pro jednotlivé typy Arpeggia.
Arpeggio Upravuje délku jednotlivych tédnl Arpeggia. Hodnota zobrazena ve vyskakovacim okné
Gate Time je vyjadrena v procentech vychozi hodnoty pro jednotlivé typy Arpeggia.
Arpeggio Upravuje rychlost Arpeggia. Hodnota zobrazena ve vyskakovacim okné je vyjadrena
Unit Multiply v procentech vychozi hodnoty pro jednotlivé typy Arpeggia.
Style Style Retrigger | Upravuje délku Style Retrigger. Je zobrazena jako 1, 2, 4, 8, 16 nebo 32 ve vyskakovacim
Styl Rate okné, coZ vyjadfuje délku noty. Prvni part aktualniho Stylu je opakovan ve zvolené
délce.
Style Retrigger | Zapina a vypina Funkci Style Retrigger. Pokud je zapnut, je uréena délka prvniho partu
On/ Off aktualniho Stylu je opakovan, kdyZ je zahrdn akord.
Poznamka:
Funkce Style Retrigger je aplikovdna pouze na Main sekci Stylu.
Style Retrigger | Zapina a vypind Funkci Style Retrigger a upravuje jeji délku. Otocenim knobem zcela
On/ Off & Rate | doleva funkci vypnete, ota¢enim knobem doprava ji zapnete a zkracujete délku.
Style Track Zapind a vypind prehravani kanalu Stylu. Otocenim knobem zcela doleva zapnete
Mute A prehravani pouze pro kandl Rhythm 2, a ostatni kanaly jsou vypnuty. Ota¢enim
knobem doprava postupné zapnete kanaly Rhythm 1, Bass, Chord 1, Chord 2, Pad,
Phrase 1, Phrase 2. Pfi otoceni zcela vpravo jsou zapnuty vSechny party.
Style Track Zapina a vypina pfehravani kanalu Stylu. Otocenim knobem zcela doleva zapnete
Mute B prehravani pouze pro kandl Chord 1, a ostatni kanaly jsou vypnuty. Otaéenim knobem
doprava postupné zapnete kandly Chord 2, Pad, Bass, Phrase 1, Phrase 2, Rhythm 1,
Rhythm 2. Pfi otoceni zcela vpravo jsou zapnuty vSechny party.
Mic VH Harmony Nastavuje vyvazeni mezi hlavnim vokalem a zvukem Vocal Harmony. Detaily, viz
(Mikrofon) | Balance Harmony “Balance”, strana 98.
(PSRSX900)
VH Effect To Upravuje hloubku efektu Vocal Harmony aplikovaného na hlavni vokal. Detaily, viz
Lead Effect “Lead”, strana 99.
(PSR-SX900)
Overall Master Tempo | Méni tempo aktudlné zvoleného Stylu nebo Skladby. Rozsah dostupného tempa se lisi
(Celkové) podle zvoleného Stylu, Skladby.
No Assign Z4adna funkce neni pfifazena.
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1 MIDI nastaveni

Obsah

Zakladni postup MIDI nastaveni 120
System — Nastaveni MIDI systému 122
Transmit — Nastaveni MIDI vysilaciho kanalu 123
Receive — Nastaveni MIDI pfijimaciho kanalu 124
On Bass Note — Nastaveni basového tonu pro prehravani Stylu pres MIDI 125
Chord Detect — Nastaveni akordu pouzitého v pfehravaném Stylu pies MIDI 125

Zakladni postup MIDI nastaveni

V této kapitole miZete provadét MIDI nastaveni nastroje. Tento nastroj prinasi sadu deseti pfednastavenych vzorl
umoznujicich okamZitou a jednoduchou rekonfiguraci nastroje pro urcitou MIDI aplikaci nebo externi zafizeni. Také si
tyto vzory miZete upravit a uloZit aZ deset vlastnich vzor(.
Displej ovladani mlzete vyvolat pomoci [MENU] = [MIDI].

1 3

—~-

System

Clock
Transmit .
Transmit Clock

Receive Transpose MIDI Input

Start/Stop

On Bass Note

Local Control
V' Left / |Right1 |/ Right2 «/ Right3
W Style /' |Song |/ M.Pad

Chord Detect

1. Dotknéte se boxu (zobrazeny na vrchu displeje), pak zvolte pfedprogramovany vzor.
Pokud jste jiz vytvofili svQj vlastni vzor a uloZili jej do UzZivatelské paméti (kroky 2 a 3 nize), mlzete jej také
zvolit, ale z UZivatelské paméti.
Detaily o pfedprogramovanych MIDI vzorech, viz strana 121.
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2. Pokud je to nutné, nastavte rlizné parametry pro Upravu aktualniho MIDI vzoru zvoleného v kroku 1 na
relevantnim displeji nastaveni.

e System Nastaveni parametrd tykajicich se MIDI systému (strana 122)
e Transmit Nastaveni parametru tykajicich MIDI vysilani (strana 123)
® Receive Nastaveni parametri tykajicich MIDI prijmu (strana 124)
e Bass Vybér MIDI kanall pro basovy tén akordu pro prehravani Stylu pres MIDI

pfijem dat z externiho MIDI zafizeni.
Vybér MIDI kanall pro typ akordu pro prehravani Stylu pres MIDI prijem dat

(strana 125)
e Chord Detect

z externiho MIDI zafizeni. (strana 125)

4
3. Pokud jste dokoncili vSechna nastaveni, dotknéte se ikony (Save) pro uloZeni MIDI nastaveni jako vaseho

vlastniho MIDI vzoru.

Poznamka:

Vase vlastni MIDI vzory miZete uloZit jako jeden soubor na USB flash disk. Na displeji vyvolaném [MENU] >
[Utility] = [Factory Reset/Backup] - strana 2/2, dotyk [Save] pro “MIDI” pro provedeni operace Save (strana

133).

®  Ptedprogramované MIDI vzory

All Parts Vysila vsechny party véetné klavirnich (Right 1-3 a LEFT — Pravy 1-3 a Levy) s vyjimkou
partG Skladby.

KBD&STYLE V zakladu stejny jako , All Parts” jen s vyjimkou usporadani klavirnich partQ. Right party
jsou brany spolecné a oznaceny jako ,Upper” namisto Main a Layer a Left (Levy) jako
»Lower”,

Master KBD V tomto nastaveni nastroj funguje jako master klaviatura, hraje a ovladana jeden nebo

(Master Keyboard)

vice pfipojenych ténovych generatorl nebo zafizeni jako jsou pocitac, sekvencer.

Song

VSechny prenasené kandly jsou nastaveny tak, aby odpovidaly kanaliim Skladby 1-16.
Toto se pouzivd pro prehravani dat Skladby externim tonovym generdtorem a nahravani
dat Skladby na externi sekvencer.

Clock Ext.
(Clock External)

Prehravani (Skladby nebo Stylu) je synchronizovano s externimi MIDI hodinami namisto
internimi. Tento vzor byste méli pouZivat, pokud chcete nastavit tempo pfipojeného
externiho MIDI zafizeni.

MIDI Accord 1
(MIDI Accordion 1)

MIDI harmonika umoznuje prenaset MIDI data a hrat tonovy generator z klaviatury a
bas/akordy akordeonu. Tento vzor umozriuje hrat melodii na klaviature a ovladat
prehravani Stylu na nastroji tlacitky levé ruky.

MIDI Accord 2
(MIDI Accordion 2)

V zédkladu stejné jako ,MIDI Accord1” s vyjimkou toho, Ze akordicky/basovy ton hrany
levou rukou v MIDI akordeonu je rozeznavan také jako ténova MIDI udalost.

MIDI Pedall Jednotky MIDI pedalu umoZiuji hrat pfipojeny tonovy generator vasi nohou (velmi
vhodné pro hru jedno ténovych basovych partll). Tento vzor vdm umozriuje hrat/ovladat
zakladni tén akordu v prehravani Stylu pomoci MIDI pedélové jednotky.

MIDI Pedal2 Tento vzor vam umoznuje hrat basovy part pro prehravany Styl pomoci MIDI pedalové
jednotky.

MIDI OFF Zadné MIDI signaly nejsou pfijimany ani vysilany.
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Systémova MIDI nastaveni

Toto vysvétleni navazuje na krok 2 na displeji System, ze strany 121.

Clock
(Signal)

Toto nastaveni urcuje, zda nastroj pouzije pro synchronizaci své vlastni interni
hodiny (,Internal“) nebo signdl MIDI hodin (“MIDI”, “USB1”, “USB2”, a “Wireless
LAN”) pfijimany z externiho zafizeni. Normalni nastaveni je Internal, pokud je ndstroj
pouzivan samostatné nebo jako master klaviatura pro ovladani externiho zafizeni.
Pokud pouZivate nastroj sexternim sekvencerem, pocitatem nebo jinym MIDI
zafizenim, a chcete tato zafizeni synchronizovat, nastavte toto nastaveni na ,,MIDI“,
»USB1“, ,,USB2” nebo ,Wireless LAN“. Ujistéte se, Ze je externi MIDI zafizeni spravné
pfipojeno a vysila signal hodin. Pokud je nastaveno na externi zafizeni, pak je Tempo
na displeji Tempo zobrazeno jako ,EXT.”.

Poznamka:
Pokud je Clock nastaveno na jinou hodnotu neZ Internal, pak Styl, Skladby, Multi
pady ani metronom nelze prehrdvat pomoci panelovych tlacitek.

Poznamka:
Pokud je ke konektoru [USB TO DEVICE] ptipojen USB bezdratovy sitovy adaptér
(proddvan samostatné), lze zvolit i parametr ,,Wireless LAN“.

Transmit Clock
(Vysilani signdlu)

Vypina a zapina vysilani MIDI signalu hodin (F8). Pokud je nastaveno na , Off“, nejsou
vysilana Zadna data hodin nebo START/STOP data i pfi prehravani Skladby nebo
Stylu.

Transpose MIDI Input
(Transpozice MIDI pfijmu)

Urcuje, zda jsou aplikovana nastaveni transpozice na pfijimané ténové udalosti pres
MIDI.

Start/Stop

Urcuje, zda pfichozi zpravy FA (start) nebo FC (stop) maji vliv na prehrdvani Skladby
nebo Stylu.

Local Control
(Lokalni ovladani)

Zapina a vypina lokalni ovladani pro vSechny party. Pokud je toto nastaveni na , On“,
pak klaviatura ovlada interni ténovy generator, a interné uloZené zvuky jsou hrany
z klaviatury. Pokud je nastaven na , OFF“, poté jsou klaviatura a ovladace odpojeny
od ténového generatoru, takie hra neprodukuje zadny zvuk. Napfiklad, toto
umoznuje pouzit externi sekvencer pro prehrdvani internich zvukl nastroje a
klaviaturu nastroje pro nahravani not do externiho sekvenceru a/nebo hru externiho
ténového generatoru.

System Transmit Zapina a vypina vysilani MIDI Systém Exklusive zprav z nastroje.

Exclusive (Vysilani)

Message Receive Zapina a vypina vysilani MIDI Systém Exklusive zprav nastrojem.
(PFijem)

Chord Transmit Zapina a vypina vysilani MIDI akord Exklusive zprav z nastroje.

System (Vysilani)

Exclusive Receive Zapina a vypina vysilani MIDI akord Exklusive zprav ndstrojem.

Message (Prijem)
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Transmit — Nastaveni MIDI vysilaciho kanalu

Toto vysvétleni navazuje na krok 2 na strance 121, kdyz na displeji vyvolate ,Transmit”. Tato nastaveni urcuji, které
kanaly jsou pouZity pro jednotlivé party, kdyzZ jsou vysildana MIDI data z tohoto nastroje.

@ MIDI

System

Transmit

Receive

On Bass Note

Chord Detect

All Parts

Part

Right1
Right2
Right3
Left
Upper

Lower

Transmit
Port1

Channel

Pfepina mezi témito dvéma strankami. 2

@ M™IDI
System
Transmit
Receive
On Bass Note

Chord Detect

All Parts

Part
Right1
Right2
Right3
Left
Upper

Lower

Transmit Monitor
Port1 (MIDI/

Tecky odpovidaji jednotlivym kanaldm (1-16). Kratce blikaji kdykoliv jsou
data vysilana na odpovidajicim kanalu.

1. pro jednotlivé party zvolte MIDI vysilaci kanal, ze kterého budou MIDI data odpovidajiciho kanalu vysilana.
S vyjimkou dvou niZe uvedenych partl je konfigurace parti stejnd, jako kdekoliv jinde v UZivatelském manualu.
e Upper: Keyboardovy part hrany napravo do bodu déleni pro Rejstfiky (Right 1, 2 a 3).

e Lower: Keyboardovy part hrany nalevo do bodu déleni pro Rejstfiky. Tento neni ovlivnén stavem
zapnuti/vypnuti tlacitka [ACMP].

2. Dotknéte se tlaéitka [»] pro vyvolani jiné stranky, pak zvolte, které MIDI zpravy budou vysilany pro
jednotlivé party.
Na displeji Transmit/Receive mlZete nastavit nasledujici MIDI zpravy:
e Note (Ténové udalosti)
e CC (Zména ovladani)
® PC (Zména programu)

e PB (Ohybani ténu)
e AT (After Touch)

Poznamka:

strana 83
strana 83
strana 83
strana 83
strana 83

Pokud je stejny kanal nastaven pro vice riznych partll, jsou vysilané MIDI zpravy slouceny do jednoho kandlu —

vysledkem mohou byt neocekdvané zvuky a zavady na pfipojeném MIDI zafizeni.

Poznamka:

Pfednastavené Skladby nelze vysilat, i kdyzZ jsou nastaveny sprdvné kanaly Skladby 1-16.
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Receive — Nastaveni MIDI prijimaciho kanalu

Toto vysvétleni navazuje na krok 2 na strance 121, kdyz na displeji vyvolate ,Receive”. Tato nastaveni urcéuji, které
Party jsou pouZity pro jednotlivé MIDI kanaly, kdyzZ jsou pfijimana MIDI data timto nastrojem.

1 Pfepind mezi témito dvéma strankami. 2

MIDI All Parts ¢ MIDI All Parts

LALLLL R

System Channel System Channel
Port1 Ch1 Song Part1
Transmit Port1 Ch2 Transmit Port1
Port1 Ch3
Receive Port1 Receive
Port1 Ch5
On Bass Note Part1 Ché ] On Bass Note
Port1 Ch7
Chord Detect Port1 Ch8 Chord Detect

Receive Monitor
P

Tecky odpovidaji jednotlivym kanaldm (1-16). Kratce blikaji kdykoliv jsou
data pfiiimana na odpovidaiici kanal(v).

1. Pro jednotlivé kanaly zvolte Party, které budou zachizet s MIDI daty z odpovidajiciho kanalu pFijimané
z externiho MIDI zafizeni.
PFi pfipojeni pomoci USB, Ize v nastroji zachazet az s 32 kanaly MIDI dat (16 kanall x 2 porty). S vyjimkou dvou
nize uvedenych partl je konfigurace partd stejna, jako kdekoliv jinde v UZivatelském manualu.
e Keyboard: Prijimané zpravy tonl ovladaji hru nastrojové klaviatury.
e Extra Part 1-5: Téchto pét Partll je specialné rezervovano pro prijem a hru MIDI dat. B&€Zné tyto party nejsou
nastrojem pouzivany.

2. Dotknéte se tlacitka [P] pro vyvolani druhé stranky a pak zvolte MIDI zpravy, které budou pfijimany
jednotlivymi kanaly.

MIDI vysilani/pfFijem pfes USB konektory a MIDI konektory
Vztah mezi USB konektory a jejich zpracovavani MIDI zprav (vysilani/ptijem 32 kanal(; 16 kanald x 2 porty) je
nasledujici:

e MIDI pfijem e MIDI vysilani
Bezdratova l 4 A
sit Bezdratova sit

Port handling T
vV v ¥ |
Slouceni

MIDI/USB1/WLAN usB2
01-16 01-16 MIDI/USB/WLAN 01-16
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On Bass Note — Nastaveni basového tonu pro prehravani Stvlu pres MIDI

Toto vysvétleni navazuje na krok 2 na strance 121, kdyz na displeji vyvolate ,On Bass Note“. Tato nastaveni vam
umoznuji urcit basovy tén pro prehravani Stylu, na zakladé tonovych zprav pfijimanych pres MIDI. Zpravy not on/off
prijimané pres kanaly nastavené na ,On“ (zapnuté), jsou rozeznavany jako basové tony akordu pfi prehravani Stylu.
Basovy tén bude detekovan bez ohledu na nastaveni [ACMP] nebo bodu déleni. Pokud je nastaveni vice kanalll na
,On“, bude basovy tén uréen ze slouéenych dat vsech kanal.

MIDI All Parts

System Port1

Transmit

Receive

On Bass Note

Chord Detect

Dotknéte se poZadovaného Cisla kanalu pro jeho vybér. DalSim dotyk vybér zrusite.

Chord Detect — Nastaveni akordu pouzitého v prehravaném Stylu pres MIDI

Toto vysvétleni navazuje na krok 2 na strdnce 121, kdyz na displeji vyvolate ,Chord Detect”. Tato nastaveni vdm
umoziuji urdit typ akordu pro prehravani Stylu, na zakladé ténovych zprav prijimanych pres MIDI. Zpravy not on/off
pfijimané pres kandly nastavené na ,,On”“, jsou rozezndvany jako tony pro urceni akordu pfi prehravani Stylu. Akordy
jsou detekovany bez ohledu na nastaveni [ACMP] nebo bodu déleni. Akordy jsou rozpoznavany v zavislosti na typu
prstokladu. Pokud je nastaveni vice kanal( na ,,0On“, bude typ akordu urcen ze sloucenych dat vSech kanald.

MIDI All Parts

System Port1
Transmit
Receive

On Bass Note

Chord Detect

Dotknéte se poZadovaného Cisla kanalu pro jeho vybér. DalsSim dotyk vybér zrusite.
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2 Sitova nastaveni

Obsah

Nastaveni bezdratové LAN sité 126
= Rezim Infrastructure 126
= Rezim Access Point 127

Provadéni casovych nastaveni (Time Settings) 128

Bezdratové pripojeni iPhonu/iPadu

Pouzitim USB bezdratového sitového adaptéru (prodavan samostatné) mlzete bezdratové propojit PSR-SX900/SX700
s iPhonem/iPadem. Obecny navod ovladani najdete v dokumentu ,Smart Device Connection Manual for iOS“ na
webovych strankach Yamaha. Tato kapitola popisuje pouze specifické ovladani pro PSR-SX900/SX700.

Pfed zapocetim se ujistéte, Ze je ke konektoru [USB TO DEVICE] pfipojen USB bezdratovy sitovy adaptér a vyvolejte
displej pro ovladani takto: [MENU] = [Wireless LAN].

Informace o kompatibilnich chytrych zafizenich a nastrojich v aplikaci najdete na téchto strankach:
https://www.yamaha.com/kbdapps/

RezZim Infrastructure

%> Wireless LAN - Infrastructure Mode

Networks

@®
Q) Updat sorks :j; Connect by WPS  Initialize | Detail
@ ® @ ©® ®
@ Networks Pf¥ipojeni k siti zobrazené na displeji:
(Sité) Ze seznamu zobrazenych siti zvolte poZadovanou sit pro pfipojeni. U siti, které maji ikonu

zamku (ﬂ) budete muset zadat heslo a dotknout se tlacitka [Connect]. U sité bez hesla se
pfipojite pouze jejim vybranim.

Ruéni nastaveni

Dotknéte se tlacitka [Other] zobrazeného na konci seznamu pro vyvolani displeje Manual
Setup, pro nastaveni SSID, zabezpeceni a nastaveni hesla. Po jejich zadani se dotknéte
tlacitka [Connect] na displeji Manual Setup pro pfipojeni k siti.

@ Update Aktualizuje seznam dostupnych siti na displeji.

(Aktualizovat)
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https://www.yamaha.com/kbdapps/

@ Connect by WPS | Pripojuje nastroj k siti pres WPS. Po stisku tlacitka [Yes] v okné vyvolaném dotykem tohoto
(Ptipojeni tlacitka, dvou minut stisknéte tlacitko WPS na vasem pfistupovém bodu.

pomoci WPS) Poznamka:

Ujistéte se, Ze vas pristupovy bod podporuje WPS. Potvrzeni a zmény v nastavenich
pristupového bodu najdete v jeho uzivatelském manualu.

@ Initialize Obnovuje tovarni nastaveni pro pfipojeni.
(Obnoveni)
@ Detail SlouZi pro nastaveni detailnich parametr( jako je IP adresa. Po nastaveni se dotknéte
tlacitka [OK].
@ Mode Pfepina do reZimu Access Point.
(Rezim)

Po uspésném pfipojeni je na vrchu displeje zobrazeno ,Connected” a pod nim je zobrazena jedna z ikon indikujicich

silu signalu.
— — ~~
@ ® ®

Slaby

Silny

Kdyz je PSR-SX900/SX700 v rezimu Infrastructure a je nastavena sit, je bezdratova LAN sit automaticky znovu pfipojena
pouze v téchto pfipadech:

e  PYizapnuti nastroje.
e P¥izobrazeni seznamu bezdratovych LAN siti.
e P¥izobrazeni displeje Time.

Pokud dojde ke ztraté pripojeni, vyvolejte displej Wireless LAN pomoci [MENU] = [Wireless LAN].

ReZim Access Point

% Wireless LAN - Access Point Mode

Wireless Network Setting
SSID ap-PSR-SX900-8bea7d

Channel Ch11

IP Address Setting

DHCP Server On

Use the information abov

Initialize Detail Mode

® @ ®
@ Initialize Obnovuje tovarni nastaveni pro pfipojeni.
(Obnoveni)
@ Detail SlouZi pro nastaveni detailnich parametr(.
Strana 1/3: Nastavuje SSID, metodu zabezpeceni, heslo a kanal.
Strana 2/3: Nastavuje IP adresu a dalsi odpovidajici nastaveni.
Strana 3/3: Nastavuje nazev hostitele, nebo zobrazuje adresu MAC, atd.
@ Mode Pfepina do reZimu Infrastructure.
(Rezim)
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Provadeéni ¢casovych nastaveni (Time Settings)

MuUZete provadét nastaveni tykajici se ¢asu na displeji vyvolaném pomoci [MENU] - [Time]. Tento Udaj o Case je
zobrazen v pravém hornim rohu displeje Home.

M Date 2019 - 03
@ Time 06 : 53

® W

Time Zone U.K. Time(UTC)

Daylight Saving Time Off

Datum a cas jsou nastaveny automaticky po pfipojeni nastroje k siti. To je dostupné pouze, pokud je k nastroji ptipojen
USB bezdratovy LAN adaptér a rezim pfipojeni k bezdratové LAN siti je nastaven na Infrastructure (strana 162).

@ Date Zobrazuje datum.

@ Time Zobrazuje Cas.

@ Time Zone Zobrazuje ¢asové pasmo.

@ Daylight Zapina a vypina letni Cas.
Saving Time

KdyZ je PSR-SX900/SX700 v rezimu Infrastructure (v nastavenich bezdratové LAN sité), je na vrchu displeje Time
zobrazen stav pfipojeni k siti, stejny jako u displeje Wireless LAN.
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Obsah

Reproduktor/Konektivita (PSR-SX900), Reproduktor (PSR-SX700) 129
Dotykovy displej 130
Uzamknuti parametrl (Parameter Lock) 130
Pamétova média — Formatovani disku 130
Systém 131
Tovarni Reset/Zalohovani 132
=  Factory Reset — Obnoveni tovarnich nastaveni 132
= Backup/Restore — Zalohovani a obnoveni viech dat a nastaveni v jednom souboru 132
=  Soubory Setup — Ukladani a Nacitani 133

Tato kapitola popisuje obecna nastaveni tykajic se celého nastroje, a také detaily urcitych rdznych funkci. Také
popisuje obnoveni dat funkci a ovladani pamétovych médii, jako je formatovani.
Displej ovladani vyvolate pomoci [MENU] = [Utility].

A Utility

Speaker/
Connectivity

Speaker Headphone
Touch Screen/ F r APor

Display Display Out

Parameter Lock Content

Storage

System

Factory Reset/
Backup

Reproduktor/Konektivita (PSR-SX900), Reproduktor (PSR-SX700)

Speaker Urcuje, zda je zvuk vydavan internimi reproduktory.
(Reproduktor)
Headphone Switch: Zvuk zni normalné, pouze pfti pfipojeni sluchatek ke konektoru
[PHONES] je vypnut.
On: Zvuk zni vZdy bez ohledu na ptipojeni sluchatek.
Off: Zvuk je vypnut. M(Zete jej slyset pouze ze sluchatek pripojenych ke konektoru
[PHONES] nebo z externiho zafizeni pfipojeného ke konektorim [AUX OUT].
Display Out Content Urcuje obsah zobrazeni pro externi USB monitor, pokud je pfipojen.
(PSR-5X900) (Obsah) Lyrics/Text: Jsou zobrazeny pouze texty Skladby nebo soubory textd

Mirroring: Je zobrazen aktudlné zobrazeny displej na nastroji.

Poznamka:

Nastroj nemusi nutné podporovat vSechny komercné dostupné USB display adaptéry.
Seznam kompatibilnich USB display adaptér( najdete na strané:
https://download.yamaha.com/
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Dotvkovy displeij

Strana 1/2
Touch Screen Sound Urcuje, zda dotyk displeje bude nebo nebude vydavat zvuk.
(Dotykova (Zvuk) Kdyz je nastaveno na ,Speaker Only“, pak je dotykem vytvoren zvuk do
obrazovka) reproduktord, ale tento zvuk nejde na konektory Main OUTPUT a PHONES
Calibration Slouzi pro kalibraci displeje, kdyZ nereaguje spravné na vase dotyky. (Bézné to
(Kalibrace) neni nutné provést, protoZe je displej kalibrovan pti vyrobé.) Dotknéte se zde
pro vyvolani displeje Calibration a pak se dotknéte stfedu a znacek (+).
Brightness Screen Upravuje jas displeje.
(Jas) Button Lamps Upravuje jas svétel tlacitek.
Strana 2/2
Display Time Stamp Urcuje, zda je nebo neni zobrazena ¢asova znacka v zalozce User na displeji
(Displej) (Casova znacka) | File Selection.
Poznamka:
Cas Ize nastavit na displeji vyvolaném pomoci [MENU] = [Time]. Detaily, viz
strana 128.
Pop-up Display Urcuje Cas, po ktery je zobrazeno vyskakovaci okno. Vyskakovaci okno se
Time otevre po stisku tlacitek [TEMPO], [TRANSPOSE] nebo [UPPER OCTAVE] atd.
(Cas zobrazeni Pokud nastavite ,Hold“, vyskakovaci okno zlstane zobrazené, dokud
okna) nestisknete [x].
Transition Zapind nebo vypind Transition Efekt, které je aplikovan pfi zméné zobrazeni
Effect displeje.

Uzamknuti parametru (Parameter Lock)

Toto umoziuje uzamknout nebo podrzet nastaveni urcitych parametri (jako je efekt nebo bod déleni), pro jejich
Upravu pouze pres panelova tlacitka, i kdyZ jsou zménéna pres zménu Registracnich paméti, OTS, Seznamu skladeb
nebo dat Skladby ¢i sekvencnich dat.

Pro uzamceni pozadované skupiny parametr( se dotknéte odpovidajiciho boxu pro jeho zaskrtnuti. Dal$im dotykem

uzamceni zrusite.

Poznamka:
Detaily o tom, které parametry patti, do které skupiny najdete v Seznamu dat na webovych strankach Yamaha.

Pamétova média — Formatovani disku

Toto umoznuje provadét operaci formatovani nebo kontroly kapacity paméti (pfiblizna hodnota) pro interni
UZivatelskou pamét a USB flash disk pfipojeni ke konektoru [USB TO DEVICE].

Pro formatovani interni UZivatelské paméti a USB flash disku se dotknéte ndzvu pozadovaného disku ve zobrazeném
seznamu zafizeni, pak se dotknéte tlacitka [Format].

Upozornéni:

Operace Formatovani smaze vSechna existujici data. Ujistéte se, Ze UZivatelska pamét nebo USB flash disk
neobsahuji duleZita data. Postupujte opatrné, predevsim pfi pFipojovani vice riznych USB flash diska.
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Systém

Strana 1/2

Version Zobrazuje verzi firmware vaseho néstroje.
Yamaha muZe ¢as od ¢asu vydat update firmwaru produktu bez predchoziho upozornéni pro
vylepseni funkénosti a pouzitelnosti. Abyste byli schopni vyuZzit vSech vyhod nastroje,
doporucujeme, abyste ndstroj upgradovali na aktudlni verzi firmwaru. Aktualni firmware lze
stahnout z webovych stranek:
http://download.yamaha.com/

Hardware ID Zobrazuje hardware ID vaseho nastroje.

Licenses Dotykem vyvolate informace o softwarovych licencich.

Copyright Dotykem vyvolate informace copyrightu.

Language Nastavuje jazyk pouZity pfi zobrazeni zprav na displeji. Dotykem vyvoldte seznam jazykovych
verzi a dalSim dotykem jej vyberete.

Owner Name Slouzi pro zadani vaseho jména, které je zobrazeno na Uvodnim displeji pti zapnuti nastroje.
Dotykem vyvolate displej Character Entry kde miZete jméno zadat.

Auto Power Off Pro nastaveni ¢asu, ktery uplyne predtim, nez se nastroj automaticky vypne pomoci funkce
Auto Power Off. Dotykem vyvolate seznam nastaveni, poté jedno zvolte. Funkci Auto Power
Off mlZete vypnout volbou ,Disabled”.

Strana 1/2
Voice Guide Urcuje, zda je nebo neni pouZita funkce Voice Guide (On/Off), kdyz USB flash disk obsahujici
Voice Guide (audio) soubor pfipojen ke konektoru nastroje.
Voice Guide Podrzenim sady ovladacud a poté stiskem panelového tladitka nebo dotykem polozky na
Controller displeji uslysite odpovidajici nazev (bez provedeni této funkce).

Voice Guide Volume

Upravuje hlasitost funkce Voice Guide.

Voice Guide Sound

Urcuje, kde bude vystupovat zvuk funkce Voice Guide.
On: Zvuk vystupuje do reproduktor, sluchatek a na konektorech [MAIN OUTPUT].
Speaker Only: zvuk vystupuje pouze do reproduktorf.

Poznamka:

(PSR-SX900)

| kdyZ je toto nastaveni na ,Speaker Only“, ma prioritu, kdyz je cil vystupu Voice Guide Sound
nastaven na Subl nebo Sub2 na displeji Line Out.

Abyste mohli pouzivat funkci Voice Guide, musite si stahnout soubor Voice Guide (audio) ze stranek Yamaha a uloZit jej
na USB flash disk, ktery potom pfipojite k nastroji. Informace o pouziti funkce Voice Guide najdete v dokumentu Voice
Guide Tutorial Manual (jednoduchy textovy soubor).

Voice Guide (audio) a Voice Guide Tutorial Manual si mlZete stahnout ze stranek Yamaha.

Jdéte na tuto stranku, zvolte vasi zemi, pak jdéte na stranku ,,Documents and Data” a vyhledavejte podle kli¢ovych slov
,,PSR-SX900“ nebo ,,PSR-SX700".
http://download.yamaha.com/

131 PSR-SX900/SX700 Referenéni manual




Tovarni Reset/Zalohovani

Factory Reset — Obnoveni tovarnich nastaveni

Na strané 1/2 zaskrtnéte boxy u pozadovanych parametrd, pak se dotknéte tlacitka [Factory Reset] pro obnovu
nastaveni zaskrtnutych parametr( nastroje do stavu s originalnim tovarnim nastavenim.

System Obnovi parametry Systémovych nastaveni na plvodni tovarni hodnoty. Seznam
(Systém) systémovych nastaveni patficich do této polozky naleznete v kapitole Parameter Chart v
Seznamu dat na webovych strankach Yamaha.
MIDI Obnovi MIDI nastaveni véetné MIDI vzor( v interni UZivatelské paméti na plvodni tovarni
hodnoty.
User Effect Obnovi aktualni nastaveni efektl a nasledujici data:
(UZivatelsky efekt) e UZivatelské typy efektl strana 106
®  UZivatelské typy Master EQ strana 103
® UZivatelské typy Master kompresoru strana 108
®  (PSR-SX900) Uzivatelské typy harmonizéri/vokodér strany 96,100
®  Uzivatelska nastaveni mikrofonu/kytary strana 93
Registration Zhasne vsechny indikatory Registracnich paméti REGISTRATION MEMORY [1]-[8], takze
(Registrace) Zadna pamét neni zvolena, ale viechny soubory Registracnich paméti zlistanou zachovany.
Nyni mlZete vytvorit nastaveni Registracnich paméti z aktualnich panelovych nastaveni.
Favorite Odstrani vSechny Styly a Rejsttiky ze zalozky Favorite (Oblibené, strana 7) na displeji File
(Oblibené) Selection.
Live Control Obnovi vsechna nastaveni na displeji Live Control (strana 117) na pUvodni tovarni
nastaveni.

Backup/Restore — Zalohovani a obnoveni v§ech dat a nastaveni v jednom souboru

Na strané 2/2 muzete provést zdlohu vsSech dat uloZenych vinterni UZivatelské paméti (kromé Expansion
Rejstfik(/Styld) a vSech nastaveni nastroje na USB flash disk v podobé jednoho souboru pojmenovaného , PSR-
S$X900.bup” nebo ,,PSR-SX700.bup”.

Pfed vyvolanim displeje byste méli provést vSechna potfebna nastaveni nastroje.

Dotknéte se tlacitka [Backup] pro uloZeni zalozniho souboru do kofenového adresare na USB flash disku.
Dotknéte se tlacitka [Restore] pro vyvolani zaloZniho souboru a nahrazeni viech dat a nastaveni.
Pokud chcete zahrnout audio soubory do zalohy, predem zaskrtnéte box u ,Include Audio files”.

Poznamka:
Pfed pouzitim USB flash disku si nejprve prectéte kapitolu ,Pfipojeni USB zafizeni” v UZivatelském manualu.

Pozndamka:

MuZete zalohovat uZivatelska data, jako jsou Rejstiky, Styly a Registraéni paméti, jejich kopirovanim na USB flash disk
na displeji File Selection.

Pokud celkovy objem dat pro zdlohovani prekroci 3,9 GB (kromé Audio soubort), neni zalohovani dostupné. Pokud
k tomu dojde, zalohujte uZivatelska data jednotlivé (viz vyse).

Upozornéni:

Provedeni operace Zalohovani nebo Obnoveni miiZe trvat nékolik minut. BEéhem nich nastroj nevypinejte. Pokud
nastroj vypnete béhem Zalohovani nebo Obnoveni, mize dojit k poskozeni nebo ztraté dat.
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Soubory Setup — Ukladani a Nacitani

Pro nize uvedené polozky miZete uloZit vase vlastni nastaveni do UZivatelské paméti nebo na USB flash disk v podobé
jednoho souboru pro budouci pouziti. Pokud chcete soubor uloZit na USB flash disk, pripojte USB flash disk ke
konektoru [USB TO DEVICE] nastroje.

Poznamka:

Pfed pouzitim USB flash disku si nejprve prectéte kapitolu ,Pfipojeni USB zatizeni” v UZivatelském manualu.

1. Provedte na nastroji poZadovana nastaveni, poté vyvolejte stanku 2/2 na displeji Factory Reset/Backup.

2. Dotknéte se tlacitka [Save] pozadovanych polozZek.

System
(Systém)

Parametry nastavené na rtznych displejich jako jsou ,Utility” jsou slouceny do jednoho
souboru nazvaného System Setup. Detaily o parametrech patficich do skupiny System

Setup, viz Seznam dat na webovych strankdch Yamaha.

MIDI

MIDI nastaveni vCetné MIDI vzorl v UZivatelské pameéti jsou slouceny do jednoho
souboru nazvaného MIDI Setup.

User Effect
(Uzivatelsky efekt)

Nastaveni UZivatelskych Efektl véetné nasledujicich dat Ize sloucit do jednoho souboru:

UZivatelské typy efektd

UZivatelské typy Master EQ

UZivatelské typy Master kompresorU

(PSR-SX900) UZivatelské typy harmonizérd/vokodérd
UZivatelska nastaveni mikrofonu/kytary

strana 106
strana 103
strana 108
strany 96,100
strana 93

3. zvolte pozadovany cil ulozeni Setup souboru, pak se dotknéte tlacitka [Save Here].

Pokud chcete, soubor pojmenujte, poté se dotknéte tlacitka [OK] pro ulozeni souboru.

Vyvolani souboru nastaveni

Dotknéte se tlacitka [Load] u pozadované polozky, poté zvolte pozadovany soubor.
MuZete obnovit tovarni nastaveni vybérem souboru Setup v zaloZce ,Preset”.
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4 Operace tykajici se rozsirujicich balickua

Obsah

Instalace Rozsifujicich datovych balickl z USB flash disku 134
Ukladani Souboru s informacemi o nastroji na USB flash disk 135
Obnoveni obsahu predinstalovanych Rozsifujicich balicku 135

Instalovanim Rozsitfujicich bali¢kl (Expansion Pack) vdm umozni ptidat do zalozky ,Expansion” nastroje mnozstvi
novych Rejstfiki a Styl(. Tato kapitola popisuje operace, které jsou nezbytné pro pfidani nového obsahu do nastroje.

Instalace Rozsifujicich datovych balicku z USB flash disku

Soubor obsahujici zabalené Rozsitujici balicky (,***.ppi“ nebo ,***.cpi“), které jsou urceny pro instalaci do tohoto
nastroje, jsou oznacovany jako ,Pack Instalation soubory” (Sbalené instala¢ni soubory). Do nastroje muzete
nainstalovat pouze jeden takovyto soubor soucasné. Pokud chcete instalovat soucasné vice Rozsifujicich balick,
sbalte je do jednoho instala¢niho souboru v pocitaci pomoci softwaru , Yamaha Expansion Manager”. Informace o
pouziti tohoto softwaru najdete v jeho Uzivatelském manualu.

Upozornéni:

Po dokonceni instalace budete muset provést restart nastroje. Ujistéte se, Ze mate uloZzeni vSechny aktualné
provadéné Upravy, jinak dojde k jejich ztraté.

Poznamka:

Pokud jiZz Rozsitujici balicek existuje, mlZete jej pfepsat novym v kroku 4 nize. Neni nutné existujici balicky pfedem
z nastroje vymazat.

1. Ke konektoru [USB TO DEVICE] nastroje pfipojte USB flash disk obsahujici pozadovany Sbaleny instalacni
soubor (,,***.ppi“ nebo ,***.cpi“).

2. Vyvolejte displej ovlddani pomoci [MENU] - [Expansion].
3. Dotknéte se tlagitka [Pack Installation] pro vyvolani displeje File Selection.
4. 2zvolte poiadovany Sbaleny instalaéni soubor.
5. Ridte se instrukcemi na displeji.
Nyni budou instalovana data Balicku do zalozky ,,Expansion” v UZivatelské paméti.

Poznamka:

Pokud chcete vymazat data Rozsifujiciho balicku z paméti nastroje, provedte formdatovani UZivatelské paméti
(strana 130). Méjte na paméti, Ze provedenim této operace vymaZete i vSechna ostatni data z UZivatelské
pameéti.

Skladby, Styly nebo Registracni paméti obsahujici Rozsifujici (Expansion) Rejstfiky nebo Styly

Skladby, Styly nebo Registracni paméti obsahujici Rozsifujici (Expansion) Rejstfiky nebo Styly nebudou znit spravné
nebo je nebude moZné vyvolat, pokud odpovidajici Rozsifujici bali¢ek neni v ndstroji nainstalovan.

Doporucujeme, abyste si poznamenali ndzvy Rozsifujicich balickd pti vytvareni dat (Skladeb, Styl( nebo Registracnich
paméti) s vyuZitim Rozsifujicich Rejstfik( nebo Styll, takZe v budoucnu snadno najdete a nainstalujete potfebny
RozSitujici balicek.
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Ukladani Souboru s informacemi o nastroii na USB flash disk

Pokud pouZijete software ,Yamaha Expansion Manager” pro zachazeni s daty Bali¢kl, miZete potfebovat soubor

Instrument Info (Soubor sInformacemi o nastroji). Informace o poufZiti softwaru najdete v jeho doprovodném

manualu.

Ke konektoru [USB TO DEVICE] nastroje pfipojte USB flash disk.
Vyvolejte displej ovladani pomoci [MENU] - [Expansion].
Dotknéte se tlacitka [Export Instrument Info].

Rid'te se instrukcemi na displeji.

Dojde k uloZeni Souboru s informacemi o nastroji do kofenového adresare USB flash disku. UloZeny soubor je
pojmenovan ,,PSR-SX900_Instrumentinfo.n27“ nebo ,,PSR-SX700_Instrumentinfo.n27“.

Obnoveni obsahu predinstalovanych Rozsiruijicich balicku

Pokud nainstalujete novy Rozsifujici balicek, ktery jste zakoupili nebo vytvofili na nastroji, obsah predinstalovanych

balick( bude prepsan a ztracen. Nicménég, tento obsah mlzZete obnovit.

Upozornéni:
Po dokonceni instalace se automaticky provede restart nastroje. Ujistéte se, Ze mate uloZeni vSechny aktudiné
provadéné uUpravy, jinak dojde k jejich ztraté.

Poznamka:

Pokud obnovite Pfedinstalovany rozsifujici obsah, bude aktudlné instalovany Rozsifujici balicek smazdn z nastroje.
Pokud chcete pouzit Predinstalovany rozsifujici obsah a dalsi RozSitujici balicky soucasné, stahnéte si Sbalend data
Pfedinstalovaného rozsifujiciho obsahu ze stranek Yamaha, a poté je sbalte do poZadovaného balicku dohromady
s vyuZitim softwaru , Yamaha Expansion Manager”.

Vyvolejte displej ovladani pomoci [MENU] - [Expansion].

Dotknéte se tlacitka [Restore Pre-installed Expansion Contents].
Objevi se zprava s potvrzenim.

Dotknéte se tlacitka [OK] pro zahdjeni obnoveni.

Rid'te se instrukcemi na displeji.

Dojde k obnoveni Predinstalovaného rozsifujiciho obsahu do adresare , Expansion” v UZivatelské paméti, poté
bude nastroj automaticky restartovan.
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Obsah

Vybér cile vystupu pro jednotlivé zvuky (Line Out) (PSR-SX900) 136

Vybér cile vystupu pro jednotlivé zvuky (Line Out) (PSR-SX900)

MuZete prifadit poZzadované party nebo bici/perkusni nastroje tak, aby znély z kteréhokoliv konektoru LINE OUT pro

nezavisly vystup.

Displej ovladani vyvolate pomoci [MENU] = [Line Out].

Stranka Panel

Right1
Right2
Right3

Left

nk Multi Pad

® @

v
v
v
v
v
v
v
4

® @

SIS ESESESES] - =

S
®

# Line Out

Hi-Hat
Tom

2 Sl LI O S S W N

® ® @ ®

@ Panel, Drum&Percussion

Pfepind zobrazené stranky: Panel (Panelové party) nebo Drum&-Percussion
(Bici a perkusni nastroje).

@ | sub1-2, AUX Out

Pfepind zobrazené menu: Subl1-2 nebo AUX. Také soucasné prepina funkci
konektori SUB OUTPUT1-2 nebo AUX OUTPUT odpovidajicim zplsobem.

@ Depends on Part (pouze
Drum&Percussion)

Kdyz je zaskrtnuto, zvoleny bici nastroj bude vystupovat pres konektory
nastavené na strance Panel.
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Main ([L/L+R, R])

KdyZz je zaskrtnuto, zvoleny part nebo bici nastroj bude vystupovat pres
konektory MAIN OUTPUT, PHONES a nebo volitelny reproduktor.

Sub1-Sub2 ([L], [R])

KdyzZ je zaskrtnuta jedna z téchto moznosti (konektor(), zvoleny part nebo bici
nastroj bude vystupovat pouze pres konektory SUB OUTPUT.

Poznamka:

Pouze Insertion Efekt a efekt Vokdlniho harmonizéru lze pouzit pro vystup pres
konektory SUB OUTPUT. Systémové efekty (Reverb, Chorus a Variation efekt
nastaveni na ,,System®) pouzit nelze.

®

AUX Out ([L/L+R, R])

Toto je zaskrtnuto automaticky, kdyz je zaskrtnuto také ,Main“. Zvoleny part
nebo bici nastroj bude vystupovat pres konektory AUX OUTPUT.

Dodatecné informace o urcitych partech
Part ,,Metronom” zahrnuje nejen samotny zvuk metronomu (strana 36), ale také zvuk dotyku displeje Touch Screen
(strana 130).
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Index

A

Access Point rezim 127
Akord typy 9
Arpeggio 39,44
Arpeggio Hold 39
Arpeggio Quantize 39
Assembly 24
Assignable 111, 112
Attack 49,51
Audio Link Multi Pad 54
Audio Styl 6
Automaticky doprovod 63
Auto Power Off 131
B

Backup 132
Bezdratova LAN sit 126
Blokové schéma 110
o

Citlivost uhozu 47
Chord Looper (PSR-SX900) 14, 15
Chord Match 53
Chord Tutor 10
Chorus 107
Cutoff 48
Cas 128
D

Decay 49
Detekce akordu 125
Displej 130
Display Out (PSR-5X900) 129
Dotykovy displej 130
Dotykovy displej zvuk 137
Drum Setup 30
Dynamika 25
Dynamics Control 12
Dynamika Uhozu 37
E

Efekt 49, 105, 107
EG (Envelope Generator) 49
EQ (Equalizer) 103
Expansion Pack 134
F

Factory Reset 132
Favorite 7
Filtr 48, 102
Footage 51
Formatovani 130
Freeze 86

Funkce seznam 4
G

Groove 25
Guide 65
H

Harmony 44
High Key 26, 29
Hlasitost 107
Hodiny 122
|

Infrastructure rezim 126
Initial Touch 37
Insertion Efekt 49, 105
Instrument Info File 135
J

Jazyk 131
Joystick 37, 38, 48
K

Kanal 11,64
Kanalova editace 24
Kanalova udalost 74
Keyboard 37
Kompresor 108
Kopirovat 76

Krokova editace (MIDI Song) 77
Krokové nahravani

(MIDI Song) 77
Krokové nahrdvani

(Multi Pad) 54
Krokové nahravani (Style) 23
Kvantizace 25,75
Kytarova nastaveni 93
L

Ladéni 39,40
Line Out (PSR-SX900) 136
Live Control 117, 118
Lokalni ovladani 122
M

Main stupnice 41, 42
Master kompresor 108
Master EQ 103
Master ladéni 41
MegaVoice 35
Metronom 36, 137
Mikrofonni nastaveni 93
Mikrofon 93
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MIDI 120
MIDI Multi Pad nahravani 52
MIDI Multi nahravani 68
MIDI nastaveni 120
MIDI Skladba 57
MIDI Skladba nahravani 67
Mix 76
Mixer 102
Modulace 38,48
Mono 33,47,48
Multi Pad 52
Multi Pad Creator 52,54
Music Finder 91
N

Nahravani v realném case

(MIDI Song) 69
Nahravani v realném cCase

(Multi Pad) 52
Nahravani v realném cCase

(Style) 20
Nastroje 129
Note Limit 26, 29
Notovy zapis 59
NTR

(Note Transposition Rule) 26, 27

NTT

(Note Transposition Table) 26, 27

0

Oblibené 7
Obnoveni 132
Oktava 39
On Bass Note 125
Opakované prehrdvani 58
OTS Link Timing 12
P

Pack Installation soubor 134
Pamétova média 130
Pan 107
Panelové nastaveni 73
Parameter Lock 130
Part EQ 103
Phrase Mark Repeat 66
Play Root/Chord 27
Playback Setting (Song) 65
Poly 33,47
Portamento cas 39,47, 48
Ptedinstalovany rozsitujici

obsah 135
Programovatelné 111,112
Prstoklad akord( typ 8



Prehrdvani nastaveni (Styl) 12
Prehravani nastaveni (Skladba)91
Ptijimaci kanal 124
Punch In/Out (MIDI Skladba) 71

R

Realtime Recording

(MIDI Song) 69
Realtime Recording

(Multi Pad) 52
Realtime Recording (Style) 20
Recording (MIDI Song) 67
Registration Freeze 86
Registracni pamét 86
Registration Sekvence 87
Rejstrik 32
Rejstfik editace 46, 50
Rejstfik nastaveni 39
Release 49
Reproduktor 129
Re-recording 71
Rezonance 48
Restore 132
Reverb 107
Rotary 50
Rozsah ohybani tén( 38
Rozsitujici balicek 134
RTR (Retrigger Rule) 26, 29
Rychly start 66
S

Setup soubor 133
Seznam funkci 4
Seznam Skladeb 57
Sit 126
Skladba 57
Skladba nastaveni 65
Skladba seznam 57
Song Position Marker 85
Soubor s informacemi o

nastroji 135
Source Pattern 18, 19, 26
Source Root/Chord 27
Step Edit (MIDI Song) 77

Step Recording (MIDI Song) 77
Step Recording (Multi Pad) 54

Syntezatorovy Vokodér 100
System 131
Systémovy Efekt 105, 107
Systémové Exkluzivni zpravy 122

T
Tag (Registracni pamét) 90
Tap Tempo 36
Tempo 13
Text 62
Text skladby 61
Touch Response 37
Tovarni Reset 132
Transpozice 40, 76
Tremolo 50
U

Utility 129
Uzamceni parametru 130
\Y

Varhanni pistaly 50
Variation Efekt 105
Velocity 25
Verze 131
Vibrato 49,50
Vokalni harmonizér

(PSR-SX900) 96
Voice Guide 131
Voice Part Setup 32
Voice Set 46
Voice Set Filtr 39
Vyhledavani 89
Vymazat 75
Vysilaci kanal 123
Z

Zalohovani 132
Zastaveni ACMP 12
Zmrazeni 86

Step Recording (Style) 23
Stupnice ladéni 41
Styl 6 Manual Development Group
Styl nastaveni 12 © 2019 Yamaha Corporation
Style Creator 18 Publikovano 07/2019 PO-AO
Style Section Reset 36
Sub Scale 41, 43
Synchro Stop okno 12
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Postup instalace nového firmware
Upozornéni: Nevypinejte napdjeni nastroje nebo neodpojujte USB flash disk od nastroje béhem této operace.

1. stihnétesi novy firmware.
a) Stadhnéte si zabaleny soubor Zip do pocitace.
b) Pripojte USB flash disk k vasemu pocitadi.
c) Rozbalte soubor *.prg a zkopirujte jej do korenového adresare na USB flash disk.

2. Pfipojte USB flash disk k vaSemu nastroji.
PFipojte USB flash disk obsahujici stazené soubory ke konektoru [USB TO DEVICE] nastroje.

Upozornéni: Ujistéte se, Ze je USB flash disk spravné k nastroji pfipojen.
PouZitim nadmérné sily nebo nespravné orientace konektoru muzZete konektor poskodit.

3. Instalujte software.
a) Zatimco drzite stisknuté tlacitko STYLE CONTROL [START/STOP] na panelu, zapnéte nastroj.
b) KdyZ se objevi nasledujici zprava, stisknéte tlacitko [START/STOP] pro spusténi instalace firmwaru.

Pro PSR-SX700

Pro PSR-SX900

c) Po dokonceni instalace firmwaru se na displeji objevi nasledujici zprava s informaci o nové verzi firmwaru.
Stisknéte tlacitko napajeni a nastroj vypnéte.
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Pro PSR-SX700

Pro PSR-SX900

Zkontrolujte Cislo verze firmwaru

1)
2)
3)
4)
5)

Zapnéte nastroj a vyckejte, dokud se neobjevi displej Home.

Stisknéte tlacitko [MENU] pro vyvoldni displeje Menu.

Dotknéte se tlacitka [Utility] na displeji Menu.

Dotknéte se tlacitka [System].

Zkontrolujte, zda Cislo verze firmwaru se shoduje s Cislem aktudlni aktualizace.

Problémy a jejich reseni

1) Bylo odpojeno napajeni nastroje nebo dolo k odpojeni USB flash disku béhem instalace.

Je potfebnd kompletni reinstalace nastroje. Znovu provedte celou operaci od zac¢atku.

2) Instalaci neni moZné provést a na displeji se objevuje chybova hlaska.

Zkontrolujte nasleduijici:

v Je USB flash disk spravné pfipojen k néstroji?

v" Je USB konektor &isty, bez prachu a necistot?

v Jsou véechna potfebna data umisténa v kofenovém adresafi pfipojeného USB flash disku?
v" Nejsou USB flash disk nebo soubor s daty néjakym zplsobem po3kozeny?

v" Odpovidaji staZzend data modelu néstroje?

Vyzkousejte cely postup s pouzitim jiného USB flash disku.
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Seznam obsahu Predinstalovanych Rozsifujicich bali¢kt

Seznam Rejstriku

PSR-SX900/SX700

Kategorie | Nazev Rejstiiku | Cislo Rejstfiku | Typ Rejst¥iku
MSB | LSB | PC#

Latin Trompeta 50 |2 49 Regular

America [TrompetaCorta 50 |2 53 Regular
BajoSexto 50 (2 |55 Regular
AccNorteno 50 (2 |56 Regular
BrasilKit1 126 |0 |98 |LivelSFX
Bateria-Tambora |126 |1 |45 SFX
Gritosl 126 |1 |46  |SFX
Gritos2 126 |1 |48 |SFX
TrompetaMega 50 |2 58 MegaVoice
Trompeta S Mega |50 (2 59 MegaVoice
VihuelaMega 50 (2 |60 MegaVoice
GuitarronMega 50 |2 61 MegaVoice
AccordionMega 50 |2 62 MegaVoice

Oriental [NaylLegato 8 34 |78 |S.Art!
NeyAnbanLegTrl |8 41 |112 |S.Art!
NeyAnbanLegato |8 42 |112 |S.Art!
NayOverblow 104 |2 |78 |[Sweet!
MizmarLegTril 8 37 (112 |S.Art!
Mizmarlegato 8 38 (112 |S.Art!
MizmarTrill 104 |2 112 |Regular
Zurnalegato 8 33 |112 |S.Art!
ZokralegTrill 8 35 |112 |S.Art!
ZokraTrill 104 |6 112 |Regular
KamanchehlLeg 8 44 |78 |S.Art!
KamanchehStrong |104 |2 111 |Live!
OudTremolo 104 |2 |106 |Regular
Watariatl 104 (2 |49 Live!
Watariat2 104 (3 |49 Live!
Watariat3 104 (4 |49 Live!
Watariat4 104 |5 |49 Live!
Watariat5 104 |7 |49 Live!
Watariat6 104 |8 |49 |Live!
Watariat7 104 |9 |49 |Live!
Watariat9 104 |11 |49 |Live!
Santur 104 |2 |16 |Regular
Qanounl 104 108 |Regular
QanounTremolo |104 |1  [108 |Regular
Garmon 104 |7 |22  |Regular
MezwedLegGrc 8 39 (112 |S.Art!
Solo3 0 109 |81 |Regular
Solo4 0 108 |81  [Regular
Brass2 0 122 |63  |Regular
A3000KhaligiKitl [126 [0 |73  |SFX
KhaligiMixKit 126 |0 |66 |SFX
A3000PersianKitl [126 [0 |77 |SFX
A3000PersianKit2 |126 [0 |79 [SFX
A3000ArabicKitl 126 [0 |76 |SFX
A3000ArabicKit2 [126 [0 |78 |SFX
KhaligiKit 126 |0 |38 |SFX
PersianKit 126 |0 |39 |SFX

Kategorie | Nazev Rejstiiku | Cislo Rejstfiku | Typ Rejst¥iku
MSB | LSB | PC#

African AfricanBigKit 126 |0 52  |LivelSFX
BabyTalkingDrum |126 |0 53 Live!SFX
MotherTalkingDru |126 |0 54  |LivelSFX
m

Europe AccordionKabinal (49 |4 13 Regular
AccordionKabina2 (49 |9 10 |Regular
AccordionOrganl (49 |9 11  |Regular
BabyBass 49 |5 12 |Regular
BajanCombiL+R |49 (4 14  |Regular
BalalaikaPluck 49 |4 15 |Regular
BalalaikaTrem 49 |4 16  |Regular
BalkanClarinet 49 |9 18 |Regular
BandurriaTrem 49 |5 42 Regular
BaritonStac 49 |4 |7 Regular
BouzoukiPluck 49 |2 13 Regular
BraciMega 49 |9 3 Live!
BraciSpiccato 49 |9 30 Live!
ContrabasBun 49 |9 |6 Regular
ContrabasShort 49 |9 |29 |Regular
CymbalonMega 49 |9 1 Live!
CymbalonOpenAll (49 |9 25 |Live!
Drumbla&Whistles |49 |9 |42 |Regular
FatSawHook 49 |9 |43 Regular
FatSawPad 49 |9 |46 |Regular
FiddleShort 49 |4 |20 |Regular
FlamGuitarRhy 49 |5 |9 Regular
FlamGuitarSolo 49 |5 8 Regular
FujaraEndingVel 49 |9 38 |Regular
GajdaCombiG 49 |4 12 |Regular
ItalianBandon 49 |5 1 Regular
ItalianMaster 49 |5 |2 Regular
ItalianTenorsax 49 |5 |4 Regular
Jew'sHrp+Whistle |49 [4 |22  |Regular
JPShortSeq 49 |9 |47 |Regular
LaudFing&Trem 49 |5 43 Regular
LaudTrem 49 |5 |45 |Regular
NuTrumpet 49 |4 1 Regular
PortoGitLite 49 |5 11 |Regular
PrimTamburaPluck |49 |9 36 |Regular
TamburaTremTutti |49 |4 18 Regular
TamburaVeloSw |49 [9 |35 |Regular
TromboneStac 49 |4 |5 Regular
TubaStac 49 |4 |8 Regular
BalkanPercussion |126 |1 12 |SFX
GochDrums 126 |1 13 |SFX
BalkanPowerDrum ({126 |1 14  |SFX
s
FlamencoKit 126 |1 16 |SFX
DancePowerKit 126 |1 19 SFX
RomaniaDrumkit |126 |1 23 SFX
EthnicPercKit2 126 |1 27 SFX

142 PSR-SX900/SX700 Referenéni manudl




Seznam Stylua

Kategorie

Nazev Stylu

African

01_HighLife

02_PartylJuju

03_AfroBeat

04_HighLife2

05_OrganHighLife

06_IgboHighLife

07_Azonto

08_ModernAfrobeat

09_Makossa

10_AfricanGospel

Europe

01_Hora

02_Sarba

03_Dyskoteka PL

04_Fisa Bajon

05_Pizzica

06_Saltarello

07_Zouk

08_BalalaikaWalz

09 TroikaFolk RU

10_Cerge HR

11_Flam Buleria

12_CsardasModern

Kategorie | Nazev Stylu
Latin 01_Mariachiloropo
America 02_MariachiPolca

03_MariValsFast

04_MariachiValsSlow

05_MariachiSlow2-4

06_MariZapateado

07_CumbiaDelNorte

08 _DelNorte2-4

09 ValsDelNorte

10_CumbiaBrusca

11_CumbiaSonidera

12_CumbiaSonora

13 _CumbiaTNT

14 Punta

15 _TambitoPop

16_ValsPeruano

01_ChaabiModern

02_SaidiDance

03_Dosari

04_Khebaiti4-4

05_6-8Pop

13_Mata HR

14 Balkan Dance

15_Gypsylazz

16_MontiCzardas

17_Scand Shuffle

18 WaltzPolka

19 Bk Brass Pop

20_CaptainSax6-8

21 TranceSylvan

22 Syrtorumba

23 _Tsamikos

24 lsa

25 Fado

26_PuertoRicoFolk
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Seznam Bank Multi Padu

Kategorie | Nazev Banky
Latin CumbiaBrusca
America CumbiaSonidera
CumbiaTNT
Punta
TambitoPop
ValsPeruano
Oriental IranianPercl
IranianPerc2
KhaligiLoopl
KhaligiLoop2
KhaligiPercl
KhaligiPerc2
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& YAMAHA

Audio Phraser

Obsah

Co je to Audio Phraser 146
Polozky a funkce obrazovky 147
Vytvareni nového Projektu a import Audio souboru 152
Nacteni Projektu a editace Sekci 152
Export Projektu do souboru Audio Stylu 153
DUvérné

e Kopirovani komeréné dostupnych hudebnich sekvencénich dat a/nebo digitalnich/audio/grafickych/video

souborl( je pfisné zakazano s vyjimkou osobniho pouZiti.

Vlastnicka prdva na tento software a tento UZivatelsky manuadl jsou ve vyhradnim vlastnictvi Yamaha
Corporation.

Kopirovani softwaru nebo reprodukce tohoto manualu vcelku nebo jejich ¢asti je pfisné zakdzano bez
pisemného souhlasu vyrobce.

Yamaha nenabizi nebo nedava zaruky s ohledem na pouziti softwaru nebo doprovodné dokumentace a
nemuze byt zodpovédna za vysledky pouziti manualu nebo softwaru.

llustrace obrazovek uvedené v tomto UZivatelském manudlu slouZi pouze pro instruktazni icely a mohou se ve
skutecnosti ponékud lisit od obrazovek na vasem pocitaci.

Windows je registrovanou obchodni znac¢kou Microsoft® Corporation v U.S.A. a dalSich zemich.
Apple, Mac a Macintosh jsou obchodnimi znackami Apple Inc., registrovanymi v U.S.A. a dalSich zemich.

Nazvy spolecnosti a ndzvy produktl v tomto UZivatelském manudlu jsou obchodnimi znackami nebo
registrovanymi obchodnimi znackami jejich odpovidajicich vlastnikd.

Tento uzivatelsky manual predpoklada, Ze jste jiz obeznameni se zakladnim ovladanim operacnich systému

Windows/Mac. Pokud nejste, seznamte se nejprve s uZivatelskymi manualy dodanymi spolu se softwarem
Windows/Mac.

Manual Development Group
© 2018 Yamaha Corporation
Published 04/2018 PO-AQ
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Co je to ,,Audio Phraser“?

Audio Phraser je software, ktery umoznuje vytvaret vase vlastni Audio Styly (obsahujici pouze Audio Party)
z pozadovanych audio (wav) soubori. KdyZz pomoci tohoto softwaru vytvorite Audio Styl, mlZete pfiradit poZzadovana
audio data k jednotlivym Sekcim Stylu (Intro 1-3, Main A-D, Fill In A-D, Break, Ending 1-3) jako Audio Part.

2 e e =

New Audio Style 4/4 103 :
» Click /12 x2

Import s e Export

WAWAWA
VV V]

WAV

= Audio Style
Bttt (Includes only the Audio Part)

Audio Phraser

Poznamka
e Exportovany soubor Stylu lze pouzZit pouze v ndstroji, ktery podporuje Audio Styly a také SFF GE format.

e Exportovany soubor Stylu Ize editovat funkci Style Creator v nastroji, ktery podporuje Audio Styly, co se tyka
partl jinych nez je Audio Part.

O Audio Partu

Audio Part je ¢asti Audio Stylu, ktery sdm o sobé je jednim z druht Stylu. Sklada se z dat zvukovych kfivek pro moznost
jejich ¢asového natahovani v realném case. Pokud je pfehravan na nastroji, technologie Time Stretch umoznuje, aby
zvukové krivky béhem prehravani sledovaly zmény vaseho tempa bez zmény ladéni, takze Audio Part zUstane
synchronizovan s tempem. Audio Part nereaguje na zmény akordd, kdyzZ je prehravan na nastroji (jinymi slovy,
nezméni ladéni).

Pfehled Audio Stylu

Ending 3
Ending 2

Fill In
Audio part je vytvoren timto softwarem. PFi

exportu jsou pfifazend data zvukovych kivek

Main A

uloZena ve zpracované formé jako part.

Audlo Part I

Rhythrn1 I N I EXX IR O T
Rhythm2 (. Y S I R
Y
Chord 1 I‘ ") EEX EEX EEF EERT TN MIDI party. Pfi exportu timto softwarem jsou
Chord 2 ( I U P tato data uloZena jako prazdna data.
mf 5 PR
T G,
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Polozky a funkce obrazovky

Hlavni okno
s ey E=mE=n )
1
@—[ New Audio Style ] 4/4 )+ 103 : ®
@—[ > Time stretch Clickw 2 || x2
I Section Bar Wave file
MainA -~  Manual 8 Sample.wav | + | =

lwlrlrl'm'l

saction assigned
in A

Intro 2 ain Main B

Il

Start time (sec.)

11.179569)

[Section length] 18.641 sec. - [Wave length] 18.000 sec. - [Time stretch] 96.56 %

End time (sec.)

20.644897 Fade

Main C

Shift Beat Position

N“M llllllllllllllIIIIIIIIIIIIIIIIIJIIIIIIIIIIIIIIIllllllIllllllIIllllllllllllllIlIllllIlIlllllIIIllllllllllllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIILIIIIIIIIIIIIIIIIIIIlllllllllllllIllllllllllll"|“m“““

Main D Ending 2

@0

@ Menu

File: pro vytvoreni nového Audio Style Projektu, uloZeni nebo nacteni Projektu, exportovani Projektu do souboru
Audio Style.

Edit: pro provedeni funkci Undo/Redo na posledni provedené operaci.

Setting: Pro nastaveni audio vystupniho zafizeni pouZivaného pro poslech.

Help: Pro zobrazeni informaci o softwaru, jako jsou jeho verze atd.

@ Nazev Projektu
Zobrazuje nazev Projektu, ktery bude editovan.

@ Tempo a takt Stylu
Zobrazuje tempo a takt pro cely Styl projektu. Tyto hodnoty lze zménit pfimym zadanim cisel.

Poznamka
Zména taktu resetuje vSechna nastaveni vSech Sekci.

[A][V]: Postupné méni tempo.

[/2] (*): Reanalyzuje tempo audio souboru (**), interpretuje jej jako polovinu aktuélni hodnoty. Také méni hodnotu
tempa stylu na polovinu jeji plvodni hodnoty.

[x2] (*):Reanalyzuje tempo audio souboru (**), interpretuje jej dvojnasobek aktualni hodnoty. Také méni hodnotu
tempa stylu na dvojnasobek jeji plvodni hodnoty.

*  Tato tlacitka jsou dostupn3, kdyzZ je celému projektu pfifazen pouze jediny audio soubor, a kdyZ v oblasti editace neni
zaskrtnut box ,Manual”.

**  Tempo audio souboru: Analyza urc¢i tempo audio souboru. Analyza probéhne pfi importu nebo po stisknuti tlaéitek [/2]
nebo [x2]. Jedna se o skryty parametr, takze hodnota neni na obrazovce pfimo uvedena. Detaily najdete na dalsi strance.

@ Oblast ovladani poslechu
UmozZnuje provést poslech. Detaily viz nasledujici stranky.
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@ Oblast editace
Muzete si zvolit poZadovanou Sekci pro editaci, mlZete priradit zvukovou krivku této Sekci. Detaily viz nasledujici
stranky.

Time Stretch — Efekty na zvukovych kfivkach rozdilu tempa v audio souboru a Stylu pfi exportu

Audio soubor je automaticky analyzovan béhem importu a je urc¢eno jeho tempo. Tato hodnota tempa audio souboru
neni zobrazena Cislem, ale odrazi se ve zobrazeni doby na obrazovce a vychozi hodnoty tempa Stylu Projektu. Tempo
audio souboru a tempo Stylu jsou pouzity pro vypocty funkce Time Stretch pti exportu Projektu do souboru Stylu.

Pti exportu Projektu do souboru Stylu, pfifazena audio data jednotlivych Sekci jsou ¢asové upravena tak, aby
odpovidala tempu Skladby, a pak jsou tato data exportovdna jako zvukové ktivky Sekce.

Napriklad, pokud je tempo audio souboru 120 a tempo Stylu je 180, je provedena ¢asova Uprava tak, Zze hodnota je
nastavena na 150% puvodniho tempa audio dat a data jsou uloZena a exportovana.

Poznamka
® Soubor s vysledkem analyzy (.awi) je také uloZen do stejného umisténi jako importovany audio soubor.

e Rozsah poméru ¢asové Upravy je 50-200%. Pokud pomér jako vysledné nastaveni tento rozsah prekroci, nelze
Projekt exportovat do souboru Stylu.

e \ypocitany Cas prehravani z tempa Stylu, takt a ,Bar” (pocet takt() jsou zobrazeny jako ,Section lenght” ve stavové
oblasti.

e Plivodni ¢as prehravani zvolené ¢asti audio souboru je zobrazen jako ,,Wave lenght” ve stavové oblasti.

e Pomér Casové Upravy pouzity tak, aby se zvolena audio data vesla do ,Section lenght”, je zobrazen jako , Time
stretch” ve stavové oblasti.

Oblast ovladani poslechu v Hlavnhim okné

> Time stretch Click

[»1/[m]: Spousti a zastavuje prehravani poslechu audio dat, ktera jsou pfifazena zde editované Sekci. Pfehravani
probiha ve smycce, dokud neni zastaveno.

Slider hlasitosti: Upravuje hlasitost prehravani.

Time stretch: Pokud je zaskrtnuto, mUZete poslouchat audio data, kterd byla zpracovana funkci ¢asové Upravy, tak jak
by znéla v exportovaném Stylu pfi soucasnych nastavenich. Pokud neni zaskrtnuto, jsou audio data
prehravana, tak jak jsou.

Poznamka:

e Casova Uprava (Time stretch) je proces zmény rychlosti nebo doby prehravani audio signalu bez ovlivnéni jeho
ladéni.

e Audio data pfifazend Sekci budou zpracovana ¢asovou Upravou tak, aby se vesla do ,Section length” pfi exportu
Projektu do souboru Audio Stylu.

e Béhem prehravani poslechu vysledku ¢asové Upravy, je zobrazeno vyskakovaci okno a nelze provadét zadné
editace.

Click (*): KdyZ je zaskrtnuto, béhem poslechu je slySet zvuk metronomu. Hlasitost zvuku metronomu je pevné
nastavena.

Tento box je dostupny pouze, kdyzZ je celému projektu pfifazen pouze jediny audio soubor, a kdyZ v oblasti
editace neni zaskrtnut box ,,Manual®“.
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Oblast editace v Hlavhim okné

i

T (| section Bar Wave file 7
Main A 'I ManuaII 8 I

Samp[e.wav || + -

\
w
|
\

sechion-assigned
Intro 2 jain A

Main B Main C Main D Ending 2

4 r ® ©

Start time (sec.) End time (sec.)
[11.179569 | 29644897 Fade ] Shift Beat Position

\
@—[ [Section length] 18 641 sec. - [Wave length] 18.000 sec. - [Time stretch] 96.56 % ]

@ Section: Zobrazuje nazev Sekce, ktera bude editovana. Zde také Sekci pro editovani mlzete zvolit.
@ Wave file: Zobrazuje nazev audio souboru, ktery je pfifazen editované Sekci. Zde také mlzete zménit prirazeny
audio soubor.
[+]: Priradte Sekci novy audio soubor (import).
[-]: Odstrante aktualni pfifazeni audio souboru.
@ Manual: Kdy? je zaskrtnuto, muiZete ruéné zadat vSechna nastaveni zvukové krivky Sekce.

Poznamka

e Kdyz je zaskrtnuto, dojde také ke zménam na displeji, kdy nebude zobrazen mfizka s dobami (vysledek analyzy)
v oblasti zvukové kfivky, a nékteré operace nebudou dostupné.

Ill

e Pokud pro jeden Projekt pouZijete dva nebo vice audio soubor(, pak jsou boxy ,Manual” pro vSechny Sekce

zasSkrtnuty automaticky.

@ Oblast zvukovych kfivek: Zobrazuje zvukovou kfivku audio souboru pfifazeného k editované Sekci. Mlzete si
vybrat urcity rozsah pro pfifazeni pomoci pocitacové mysi.

Rozsah pfifazeny k Sekci je zobrazen Zluté. KdyZ neni box ,,Manual” zaskrtnut, pak je
zobrazena mfizka s dobami po analyze zvukové kfivky. Pokud je stejny soubor pfifazen

jinym Sekcim, pak jsou rozsahy ostatnich Sekci zobrazeny na spodu této oblasti.

Poznamka

Pokud podrzite stisknutou klavesu Shift, kdyZz je kurzor v oblasti zvukovych kfivek, mlzete provadét i jiné operace
Zluté oznaceného rozsahu pomoci mysi. Pokud je kurzor v tomto rozsahu, pak s nim mlzZete pohybovat. Pokud je
kurzor nalevo nebo napravo od tohoto rozsahu, miZete zménit je hranice.

@ Start time/End time: Zobrazuje zacatek a konec zvoleného rozsahu zvukové k¥ivky v audio souboru. Mzete je
zménit pfimym zadanim cisel.

Poznamka

III

Kdyz neni box ,,Manual” zaskrtnut, pak jsou ,Start time” a ,,End time” automaticky upraveny podle mfizky na

nejblizsi hodnotu.
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@ Stavova oblast
Zobrazuje nasledujici informace o editované Sekci. Pokud jsou provedena nastaveni, kterd by vedla k chybé
v exportu, bude zobrazena zprdva v ¢ervené barvé.
Section length: Zobrazuje Cas prehravani Sekce, kdyz bude exportovany Styl pfehrdvan na ndstroji s nezménénym
tempem.
Wave length: Zobrazuje plvodni ¢as prehravani zvoleného rozsahu audio souboru.
Time Stretch: Zobrazuje pomér ¢asové Upravy aplikovany na zvolena audio data tak, aby se vesla do ,,Section
length”, kdyzZ by byl Projekt exportovan do souboru Audio Stylu. KdyZ je nastaveno 50%, pak je audio
zkonvertovano na polovi¢ni rychlost prehrdvani. KdyzZ je nastaveno 200%, pak je audio zkonvertovano na
dvojnasobnou rychlost prehravani.
Pokud neni mozné audio exportovat kvili nevhodnému poméru, je zobrazen cervené.

@ Bar: Zobrazuje, kolika taktiim by mél zvoleny rozsah odpovidat. Tento parametr odpovida poloZce , Pattern lenght”
Sekce ve funkci Style Creator v nastroji. Kdyz je box ,,Manual” zaskrtnut, pak jej miZete zadat rucné. Existuje
horni limit pro jednotlivé typy Sekci v hodnoté ,,Bar“, a Projekt nebude exportovan, pokud je tento limit

prekrocen. Detaily o omezenich, viz ,,Horni limit hodnoty Bar pro jednotlivé Sekce” na dalsi strance.

Fade: Kdy? je toto zaskrtnuto, pak je u zvoleného rozsahu aplikovano zpracovani pro fade-in/fade-out. Zkuste jej
zapnout, pokud je na zacatku nebo konci ¢asu exportované Sekce pfi prehravani na ndstroji slySet Sum.

@ Shift/Unshift Beat Position: Upravuje vysledek detekce doby pfepnutim mezi rozpoznavanim downbeatu a
upbeatu. Toto je dostupné pouze, kdyz neni zaskrtnut box ,,Manual”.

Vybér rozsahu prifazeni — rozdily mezi Manual aktivni nebo neaktivni

Kdyz neni box ,,Manual“ zaskrtnut
Je pouzit vysledek analyzy audio souboru.
® Rozsah zvukové kfivky je zvolen podle pozice doby ve vysledku analyzy.
e Hodnota ,Bar” je vypocitana automaticky z tempo audio souboru (vysledek analyzy) a zvoleného rozsahu.

e Pomér Casové Upravy je prakticky konstantni, kromé ptipadu, kdy zménite tempo Stylu zadanim cisla.

KdyzZ je box ,,Manual” zaskrtnut
Neni pouzit vysledek analyzy audio souboru.
® Pozadovany rozsah zvukové kfivky Ize zvolit ru¢né.
e Hodnota ,Bar” je zadana rucné, a urcuje, kolika taktidm by mél zvoleny rozsah odpovidat, v zavislosti na
zvoleném taktu. Pocet dob ve zvoleném rozsahu je vypocitan na zakladé hodnoty ,Bar” a taktu, a poté je
konecné vypocitana ,Section length” s pouzitim tempa Stylu.

® Pomér ¢asové Upravy se méni podle nastaveni.

Co se stane, pokud je zvukova krivka prifazena jedné Sekci p¥iliS dlouha

V Audio Stylu je audio informace pridana ke zvukové kfivce tak, aby zajistila ¢asovou Upravu, ktera zajisti optimalni
zvukovou kvalitu pro hru na nastroji. Pokud je doba prehravani zvukové krivky pfifazené jedné Sekci pfilis dlouh3,
nemusi byt dost pfidavanych audio informaci, a béhem exportu Projektu do Audio Stylu je zobrazena varovna hlaska.
V tomto pfipadé mlze dojit ke snizeni zvukové kvality pfi pfehravani exportovaného Stylu na nastroji. Z tohoto dlivodu
byste pfi vytvareni jednotlivych Sekci méli udrZet pfifazenou zvukovou kfivku na minimalni poZadované délce.
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Horni limit hodnoty Bar pro jednotlivé Sekce

Hodnota “Bar“ ma horni limit pro jednotlivé typy Sekci. Projekt nebude exportovan do Audio Stylu, pokud je tento limit
prekrocen.

Pti editaci Sekci neni ovladani omezeno hornim limitem, ale pokud dojde k jeho ptrekroceni, je ve stavové oblasti
zobrazena varovna hlaska.

Horni limity jednotlivych Sekci jsou tyto:

Sekce Horni limit hodnoty Bar
Main A-D, Intro 1-4, Ending 32
1-4
Fill In A-D, Break 1
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Vytvareni nového Projektu a import Audio souboru
1. Kliknéte na ,,File > New Audio Style Project”.
2. Kliknéte na tlagitko Wave file: [+].
3. zvolte pozadovany audio soubor (wav).
Kompatibilni format souboru je WAV format; 44.1 kHz, 16 bitové rozliseni, stereo
Poznamka

Soubor s vysledkem analyzy (.awi) je také uloZen do stejného umisténi jako importovany audio soubor

4. Kliknéte na ,,File - Save Project File“.

Nacteni Projektu a editace Sekci

1. Kliknéte na ,,File > Open Audio Style Project”.
2. 2volte pozadovany soubor Projektu.

3. Editujte Sekce podle vasich poZadavki.
Navod, jak editovat Sekce, viz kapitola ,,Polozky a funkce obrazovky“ (strana 147).

4. Kiiknéte na »File = Save Project File“ pro uloZeni Projektu.
Pokud chcete Projekt uloZit pod novym ndzvem, kliknéte na ,File - Save Project File as ...“ a zadejte Preojektu
poZadovany novy ndazev.
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Export Projektu do souboru Audio Stylu

1. «iiknéte na »File > Open Audio Style Project”.
2. zvolte pozadovany soubor Projektu.

3. Kiiknéte na »File = export as the Style File” pro export Projektu.
Dojde k exportu, po jeho dokonceni bude zobrazena zprava o dokonceni.

Jak instalovat exportovany soubor Audio Stylu (.aus) do nastroje
K dispozici jsou dva zplsoby, jak exportovany soubor Audio Stylu mlzZete instalovat do nastroje.
a) Naimportujte data do softwaru Yamaha Expansion Manager a ta pak nainstalujte do nastroje jako data
RozSifujiciho balicku.

b) UloZte soubor Audio Stylu (.aus) pfimo na USB flash disk a ten ptipojte k nastroji.

ZpUsob (a) je dostupny pro nastroje podporujici Yamaha Expansion Manager a lze jej pouzit u modeld podporujicich
Audio Styly. Pro uréeni, zda vas nastroj podporuje Audio Styly, najdete v jeho UzZivatelské navodu.

ZpUsob (b) je dostupny pouze pro nastroj Genos s verzi firmwaru 1.20 nebo novéjsi, od dubna 2018.
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